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Варварство VS цивилизация

Элементы варварства: 

• Неэтичность в использовании чужого имени 

• Игнорирование норм авторского права и, как следствие, 
– разрушение мотивации создателей креативных продуктов 

• Отсутствие ответственности «Творящего» 

• Качество не имеет значения



«Книжные» и не только примеры использования ИИ



«Книжные» и не только примеры использования ИИ



Цивилизационный поход

Искусственный интеллект 
на службе у человеческого 
интеллекта



Издательское дело и разработка ПО – 
разновидности креативной экономики

Креативность — это комбинация известной информации, необходимой для создания новой.

• Способность к обнаружению и постановке проблем — взгляд на субъект, позволяющий обнаружить в нём 

проблему

• «Беглость мысли» — создание идей с определённой скоростью

• Оригинальность мышления — способность придумывать принципиально новые способы решения проблемы 

Гибкость мышления — способность нахождения новых ассоциаций, разработка новых идей 

• Способность к синтезу новых идей —  способность совершенствовать объект путем добавления деталей

• Способность находить решение проблемы с помощью анализа и синтеза — решение проблемы с помощью 

анализа старых и введения новых идей

Показатели креативности по Гилфорду:

Джой Пол Гилфорд
Американский психолог, профессор многих 
университетов; широко известен как создатель 
модели структуры интеллекта.



Особенности творчества в академическом 
книгоиздании

KPI в образовании - успешность приобретения знаний, умений, навыков.

• синтезирует свой опыт преподавания дисциплины 

студентам

• верифицирует подходы в донесении информации

• анализирует результаты усвоения  (авторский стиль) 

Авторский стиль позволяет «связать» передающего 

и принимающего знания.

Автор-преподаватель Издатель

• депонирует результаты интеллектуальной 

деятельности автора

• верифицирует знания

• осуществляет дистрибуцию

« Образование — процесс усвоения знаний, обучение, просвещение »Образование – передача знаний от учителя к ученику



Оптимизация издательской рутины

• Проверка на заимствования

• Корректура текстов

• Отрисовка обложек

• Рубрикация контента

• Создание карточек и пр.

• Фактчекинг (?)

Этап подготовительной работы над рукописью



Анализ больших массивов текстов

Анализ больших массивов текстов, в т.ч. мультиязычность, для целей:

• «Умного» поиска

• Выявления трендов и центров компетенций 

• Формирования рекомендаций

• Создания резюме документов 

• Поиска похожих документов 

• Создания гиперссылок



Новая реальность в цифровую эпоху

Усиление специализации: 

Фокус внимания на человеке: 
обучающем и обучаемом

Образовательная организация Издатель / разработчик ЭБС

Фокус внимания на знаниях и 
программном обеспечении



Искушение «большой цифрой»: «инклюзивный 
капитализм», или общество постмодерна

Авторы: Альпидовская Марина Леонидовна, Корнилов Алексей Михайлович

В монографии рассматривается генезис концепции инновационного развития, а также специфика ее 
преломления в современных условиях — триумфального шествия цифровой революции. Акцент при 
этом делается на относительно слабо изученной стороне феномена инноваций, а именно на том, как 
усилиями глобальной финансовой олигархии они без малейших моральных скрупул превращаются из 
источника неограниченного хозяйственного роста и человеческого развития в средство 
гальванизирования господствующей общественно-экономической формации. Для студентов, 
аспирантов и преподавателей экономических вузов и факультетов, а также широкого круга читателей, 
интересующихся вопросами экономического развития.

Аффилиация: Финансовый университет при Правительстве РФ

Ссылка на книгу >>>

https://znanium.com/catalog/document?id=432305


Спасибо за 
внимание!

Нестерова Альбина Николаевна

Генеральный директор ООО «НИЦ ИНФРА-М»
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