Бурденкова Елена Александровна, учитель биологии, МБОУ СОШ №5 города Кемерово.
Приемы по формированию проблемы для внеурочного занятия по проектной деятельности.

Актуальность данной работы связана с тем, что продвижение идей, изобретений, открытий, во всем мире реализуется через проекты. 
Новое лекарство, здание, фильм, книга и многое другое презентуется через проекты иначе часто остается не востребованным. Необходимо всех убедить в практической пользе своего продукта, в том, что он решает реальные проблемы людей. 
Любой проект должен отталкиваться от проблемы, а продукт помогает решить эту проблему. От того насколько грамотно выстроена стратегия решения проблемы зависит успешность проекта.
Данная разработка обеспечивает формирование умения определять проблему и разрабатывать стратегию ее решения. Способствует развитию  креативного мышления, творческого самовыражения, воспитанию толерантного отношения друг к другу, при взаимодействии в группе. 
Целесообразность использования приемов по формированию проблемы заключается в том, что их можно применять при обучении проектной деятельности в любых образовательных организациях. Эти приемы универсальны для использования при подготовке любых проектов. 
Обоснованность выбора данных приемов заключается в том, что ребята получают хорошую практическую пользу, а в дальнейшем легче справляются с индивидуальными проектами. Для их применения задействованы соцсети и сервисы понятные и интересные современному поколению обучающихся. 
Все приемы разработаны для реализации в группах на внеурочных занятиях по проектной деятельности. При использовании каждого приема команды передают сделанную работу друг другу. 

 «Слово».
Обучающиеся делится на пары или группы, но лучше применять работу в группах.  Предоставить командам облако слов на карточках или на интерактивной доске. Набор слов формируется из разных областей человеческой деятельности. Участники совещаются и  выбирают любое слово для постановки проблемы. Команды передают выбранные слова друг другу для дальнейшей работы. Каждая команда дальше работает со словом переданным другой командой.
 «Проблема». 
Командам нужно придумать жизненную проблемную задачу с объектом из облака слов. Проговариваются варианты в группах, с ними можно согласится или опровергнуть. Один вариант фиксируется в листах и передается другой команде. Обучающимся предлагается поменяться листочками. Для обсуждения во время «Круглого стола» команды составляют обоснование своего выбора слова.
 «Колесо профессий». 
Команды выписывают все профессии, которые могут помочь в решении данной проблемы. Оформляется лист по типу колеса фортуны. В центре проблема, а по кругу профессии. Дальше ребята закрашивают зоны профессий, которые максимально помогут решить поставленную проблему. По такому же принципу можно составить колесо наук или школьных дисциплин.
 «ВК-истории»
Команды предлагают идеи продукта для решения выявленной проблемы. Каждая команда записывает видео-истории в ВКонтакте с проблемой, полезными профессиями, вариантом продукта. Жанр видео-истории на усмотрение команды (комедийный, обучающий и т.д.). Данная соцсеть выбрана потому, что она наиболее распространена среди современного поколения подростков, и они в ней легко ориентируются. 


«Лайки»
Команды определяют практическую пользу продуктов друг друга. Все участники просматривают видео-истории друг друга и голосуют лайком только за понравившееся видео. Видео-история набравшая наибольшее количество лайков признается лучшей разработкой занятия.
«Круглый стол»
Обсуждение самых сложных этапов работы. Участники делятся впечатлениями и трудностями во время работы. Все материалы занятия собираются в проектную копилку.  Так же, обучающиеся на этом этапе могут выбрать для себя любую  идею из проектной копилки для реализации индивидуального проекта.

