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Методическая разработка внеклассного занятия 
«Искусственный интеллект вокруг нас»
[bookmark: _Toc122192481]Аннотация: Внеклассное занятие посвящено основам изучения искусственного интеллекта и нейросетей, которые школьники активно встречают в повседневной жизни. Во время занятия учащиеся узнают, как связаны нейросети с искусством, наукой и спортом, а в финальной проектной работе самостоятельно обучат нейросеть отличать изображения животных. Занятие рассчитано на два академических часа и ориентировано на учащихся четвертых классов. Оно может быть интегрировано в курс по окружающему миру, внеурочной деятельности или реализовано в рамках занятий отделения дополнительного образования.

Ключевые слова: искусственный интеллект, нейронные сети, начальная школа

Abstract: An extracurricular activity is devoted to the basics of artificial intelligence and neural networks that students actively encounter in everyday life. During the classes, students will learn how neural networks are connected with art, science and sports, and in the final project work, they will independently train the neural network to distinguish images of animals. The lesson is designed for 2 academic hours and is aimed at students in grades 4. It can be introduced into the course on the world around, extracurricular activities or within the department of additional education.

Key words: artificial intelligence, neural networks, elementary school


[bookmark: _Toc122192482]Введение
	На сегодняшний день технологии искусственного интеллекта прочно вошли в повседневную жизнь многих людей. Голосовые помощники, умные колонки, фотофильтры используют технологии нейронных сетей и позволяют в считанные мгновения выполнить задачи по установленным алгоритмам. 
	Согласно классификации M. McCrindle[footnoteRef:1][footnoteRef:2], современные школьники являются представителями поколений Z и Alpha. Многочисленные отечественные и зарубежные исследования[footnoteRef:3][footnoteRef:4][footnoteRef:5] показывают, что эти поколения «родились с кнопкой на пальце»[footnoteRef:6], и им присущи сниженное внимание, сложность в сосредоточении при выполнении задач, клиповое мышление и стремление к визуальному упрощению объемных текстов. Представителям этих поколений сложно осознать свою жизнь без электронных носителей, они все чаще взаимодействуют с продуктами искусственного интеллекта такими, как умные часы, музыкальные рекомендации, голосовые помощники.  [1:  McCrindle M. Generation Alpha. – Hachette UK, 2021.]  [2:  McCrindle M., Wolfinger E. The ABC of XYZ: Understanding the global generations. – The ABC of XYZ, 2009.]  [3:  Apaydin Ç., Kaya F. An analysis of the preschool teachers'views on alpha generation //European Journal of Education Studies. – 2020.]  [4:  30 фактов о современной молодежи: исследование Сбербанка и Validata // https://youngspace.ru URL: https://youngspace.ru/faq/sberbank-issledovanie-molodezhi/]  [5:  Castro A., Patera S., Fernández D. ¿ Cómo aprenden las generaciones Z y Alpha desde la perspectiva docente? Implicaciones para desarrollar la competencia aprender a aprender //Aula Abierta. – 2020. – Т. 49. – №. 3. – С. 279-292.]  [6:  30 фактов о современной молодежи: исследование Сбербанка и Validata // https://youngspace.ru URL: https://youngspace.ru/faq/sberbank-issledovanie-molodezhi/] 

	Области использования искусственного интеллекта ежегодно расширяются, затрагивая не только технические, но и гуманитарные направления. Тема профессионального самоопределения учащихся начинает подниматься уже на начальной ступени образования. В этой связи остро встает вопрос о введении практик изучения основ искусственного интеллекта в начальной школе, что подтверждается принятыми мерами на уровне государственной образовательной политики. Так, федеральный проект «Искусственный интеллект»[footnoteRef:7] предполагает планомерное обеспечение российского рынка квалифицированными кадрами и повышение уровня знаний общества о сферах использования технологий нейронных сетей. Можно наблюдать, что основной целевой аудиторией организуемых мероприятий в большинстве своем являются учащиеся старшей школы, в то время как младшим школьникам это тоже позволило бы не только познакомиться с эффективным взаимодействием с нейронными сетями, но и погрузиться в технологию будущего, изучение которой перспективно и полезно как для «математиков», так и для «гуманитариев».  [7:  «Искусственный интеллект». — Текст: электронный // Министерство цифрового развития, связи и массовых коммуникаций Российской Федерации: [сайт]. — URL: https://digital.gov.ru/ru/activity/directions/1046/ (дата обращения: 10.12.2022).] 

	Актуальность разработанного внеклассного занятия «Искусственный интеллект вокруг нас» обусловлена потребностью внедрения базовой информации о работе искусственного интеллекта младшим школьникам, активно, интуитивно и, к сожалению, не всегда уместно и правильно использующим в повседневной практике и образовательных процессах разнообразные цифровые инструменты.
	Настоящее внеклассное занятие предполагает достижение следующей цели: создать условия для формирования интереса ребенка к такому явлению, как искусственный интеллект, посредством знакомства и прямого взаимодействия с ним. 
	По итогам занятия учащиеся смогут:
1) Описать характеристики искусственного интеллекта, перечислить примеры использования этой технологии в повседневной жизни;
2) Понять, чем сильный искусственный интеллект отличается от слабого;
3) Определить основные виды искусства, в которых искусственный интеллект имеет весомые достижения и потенциалы;
4) Выделить основные этапы обучения нейронной сети;
5) Освоить технологию коллективного обсуждения «Шесть шляп»;
6) Повысить уровень владения компьютерными навыками. 
	Основная идея процесса организации внеклассного занятия заключается в пробуждении интереса учащихся к представленной теме, создании ситуации активного участия в образовательной практике, поэтому предполагается, что учитель будет вести интерактивную беседу с достаточной степенью эмоциональности.
[bookmark: _Toc122192483]Основная часть
Подготовительный этап занятия:
1) Подготовить презентационный материал на основе настоящей методической разработки;
2) Сформировать малую группу учащихся (10-12 человек);
3) Обеспечить техническое оснащение класса (не менее одного компьютера, подключенного к сети Интернет, на двоих учащихся, проектор/электронная доска, компьютер для учителя).
	Этапы занятия
	Комментарии для учителя
	Вид деятельности

	Этап I. Введение в тему
	Сегодня на занятии вы поймете, что такое искусственный интеллект и попробуете свои силы в его обучении. 

Какие ассоциации у вас возникают, когда вы слышите об искусственном интеллекте?
Предполагается, что учащиеся могут упомянуть приложения, роботов, голосовых помощников «Алиса» или «Siri».

Вы абсолютно правы! У меня и у вас есть мозг. А значит, мы умеем мыслить, принимать решения, запоминать и использовать свои знания. Способность к обучению есть у всех животных, за исключением самых примитивных. 

Искусственный интеллект — это программа, которая пытается работать так, как наш мозг. Как и мы, она может наблюдать, анализировать, давать ответы на вопросы и принимать некоторые решения. Также, как и человек, она должна этому сначала научиться. Давайте посмотрим видео, подготовленное Академией искусственного интеллекта: https://www.youtube.com/embed/vARPxe77gd0?start=000&end=109

Как вы поняли, чем отличается сильный искусственный интеллект от слабого? Удалось ли ученым создать сильный искусственный интеллект? 
Предполагается, что ученики поняли различия в терминологии и ответят, что ученым не удалось создать сильный искусственный интеллект, который бы умел мыслить и принимать решения самостоятельно.

Зачастую можно услышать мнение, что в скором времени случится восстание машин/роботов/компьютеров и они смогут захватить человечество. Зная, что сильного искусственного интеллекта не существует, верите ли вы в это?
Учителю необходимо сделать акцент на том, что в настоящий момент технологии искусственного интеллекта используются для облегчения рутинных задач, и человечеству не угрожает восстание машин.
	Интерактивная беседа, просмотр и анализ видеоматериала, фронтальная работа

	Этап II. Знакомство с достижениями ИИ в искусстве
	Первые искусственные интеллекты занимались математическими вычислениями словно калькуляторы. Раньше казалось, что нейросети не могут создать ничего оригинального: картину, песню, стихотворение. Эта работа была прерогативой человека. Но сегодня искусственный интеллект уже научился выполнять некоторую творческую работу. Мы поговорим о том, каких результатов достигли нейросети в музыке, поэзии и живописи.

Начнем с музыки. Сейчас вы услышите четыре композиции. Три из них – песни известнейшей группы Beatles. А одна была написана в 2016 году нейросетью, которая обучилась на песнях этого коллектива. Попробуйте узнать, какую из этих четырех песен Beatles никогда не исполняли:
https://youtu.be/2Q_ZzBGPdqE 
https://youtu.be/m2uTFF_3MaA 
https://youtu.be/jo505ZyaCbA 
https://youtu.be/LSHZ_b05W7o 

Правильный ответ: последняя композиция написана нейросетью. Предполагается, что учитель включает аудиозаписи без видеосопровождения.

Искусственный интеллект может не только сочинять музыку, но и стихи! А у вас есть любимое стихотворение? 

А в чем состоят особенности стихотворного текста? Чем он отличается от обычного рассказа? 
Ожидается, что учащиеся ответят «наличие рифмы», «делится на строки и строфы». 

А сложно ли подбирать рифмы к словам? Предложите мне несколько примеров рифмовки. 

Нейросеть «Яндекс автопоэт» тоже научилась подбирать рифмы, как и вы, и даже сочинять стихотворения на основе поисковых запросов. Давайте посмотрим, что у нее получилось: https://yandex.ru/autopoet 
Учителю необходимо заранее отобрать примеры стихотворений, подходящие возрастному уровню учащихся.
Несколько примеров: 
https://yandex.ru/autopoet/onegin/66 
https://yandex.ru/autopoet/onegin/39    
https://yandex.ru/autopoet/poroshki/22  

Скажите, есть ли смысл в этих стихотворениях, главная идея, которая объединяет все строки?
Ожидается, что после наблюдения учащиеся будут готовы подтвердить, что в каждой строке (поисковом запросе) содержится новая мысль, и назвать это единым произведением едва ли возможно.

Большого успеха ученые добились в обучении нейросетей в изобразительном искусстве. Вы увидите четыре картины, три из них принадлежат известному голландскому художнику XVII века Рембрандту. Но одна из них написана нейросетью, обученной на материалах этого живописца. Получится ли у вас узнать, какую из них Рембрандт никогда не писал?
[image: ]
Правильный ответ: Вторую картину Рембрандт никогда не писал. Проект «Новый Рембрандт», основанный на технологиях искусственного интеллекта, был реализован Гентским университетом и компанией Майкрософт.

Искусственный интеллект умеет распознавать лица, отличать предметы на картинках и предлагать похожие. Однажды одну нейросеть, которая изначально создавалась для создания человеческих лиц, обучили писать картины в различных стилях. Так получилась электронная картинная галерея: https://yandex.ru/lab/ganart. Посмотрите, какие картины получились, какие вам нравятся больше всего?
На этом этапе учащиеся могут начать работать на компьютерах индивидуально или в парах.

Вы можете также потренироваться в живописи и проверить, узнает ли искусственный интеллект то, что вы нарисовали. Для этого перейдите по ссылке: https://quickdraw.withgoogle.com. В этой игре вам необходимо за 20 секунд изобразить предмет или явление так, чтобы нейросеть его узнала. Сколько рисунков вам удалось узнаваемо изобразить?

	Интерактивная беседа, анализ аудиоматериалов и образцов изобразительного искусства, выполнение учащимися творческого задания в цифровой среде; вопросно-ответная форма

	Этап III.  Практическая часть, где учащиеся обучают нейросеть различать изображения животных
	Сейчас вы попробуете обучить настоящую нейросеть. Для этого вам необходимо четко следовать инструкции (https://docs.google.com/presentation/d/1Q5TEzA5U8LpehWvx6KzkDmXQvDTX6XGmWaiHEXr3y-0/edit?usp=sharing):
1) Перейдите на сайт Machine Learning for kids, выберите кнопку «Начать» и «Попробовать без регистрации».
2) Нажмите «Добавить новый проект», придумайте к нему название и выберите опцию «распознавание изображений». 
3) Теперь самое время обучить нейросеть! Выберите ваш проект и нажмите кнопку «Обучить», а затем «Добавить новую метку». Здесь у нас будут две группы: коты и собаки. Имейте в виду, что буквенные символы стоит вводить на английском языке. 
4) Настало время добавить в группу «Cat» фотографии котов. Добавить можно с помощью ссылки на изображения, сфотографировать своего питомца через веб-камеру, а еще нарисовать! В группе должно оказаться не меньше пяти изображений, чтобы программе удалось выделить отличительные признаки. То же самое необходимо проделать в группе «Dog».
5) После того, как вам удалось добавить все картинки в группы, нажмите «Назад к проекту» и выберите «Узнать и проверить». Сейчас нейросеть должна обучиться на основе ваших изображений. Для этого нажмите «Обучить новую модель машинного обучения». После недолгого ожидания вы можете проверить, насколько ваша нейросеть усвоила материал. Добавляйте картинки по ссылке и смотрите на ответы программы.
6) Есть вероятность, что нейросеть будет делать ошибки, это обычный процесс работы с любым искусственным интеллектом. В этом случае стоит добавить больше изображений в группы.
	Проектная работа учащихся (малые прикладные проекты)

	Этап IV. Рефлексия
	Одним из вариантов рефлексии на занятии может стать технология коллективного обсуждения «Шесть шляп» Эдварда де Боно. Она заключается в том, что класс делится на группы согласно цвету полученной шляпы и организует мозговой штурм.

Объясняя механику организации рефлексии, учитель примеряет на себя «Синюю» шляпу, которая предназначена для модерации обсуждения.
Учащиеся, которым досталась «Белая шляпа», обобщают и представляют классу факты об искусственном интеллекте.
Задача группы детей, которым досталась «Красная шляпа», – эмоционально охарактеризовать изменения в обществе, вызванные появлением искусственного интеллекта.
Участники группы «Желтой шляпы» должны представить классу преимущества массового внедрения искусственного интеллекта в повседневную жизнь людей.
Задача учащихся, которым досталась «Черная шляпа», напротив, высказаться критически относительно обозначенной проблематики. 
Группа «Зеленой шляпы» должна порассуждать, в каких сферах искусственный интеллект может заменить человека.
	Групповая работа с элементами публичного выступления




[bookmark: _Toc122192484]Заключение
Несмотря на то, что сегодня искусственный интеллект стремительно развивается и активно проникает во многие сферы нашей жизни, в методической литературе описано недостаточно практик, которые могут быть внедрены в образовательную деятельность в школе.
Научно-педагогическое сообщество по-настоящему обеспокоено мотивацией школьников: как, вероятно, никогда ранее, она требует к себе пристального внимания. Описанное занятие, которое – в различных модификациях – не единожды было апробировано на учащихся разных классов, обращается к зоне интересов определенной возрастной группы: дети с удовольствием рассказывают родителям о новой технологии, делятся полученным опытом и результатами проектной работы со сверстниками, вовлекая их в тематику и вызывая интерес на уровне «ребенок-ребенок». Опыт проведения показывает, что представленная тема и выбранный формат работы отвечают запросу младших школьников. Занятие целиком может быть легко интегрировано в образовательный процесс, а отдельные его элементы, могут быть использованы в рамках классно-урочного формата. Так, методика по обучению нейронной сети успешно может быть интегрирована в уроки иностранных языков, поскольку искусственный интеллект способен анализировать не только изображения, но и голосовые отрывки, что могло бы помочь школьникам исследовать различия в диалектах и фонетических особенностях определенного языка. Предложенные упражнения, в которых демонстрируются достижения искусственного интеллекта в искусстве, могут быть включены в уроки мировой художественной культуры для иллюстрации эволюции креативных способностей человека и компьютера. Элементы занятия, включенные в урок по обществознанию, позволяют расширить дискуссию о возможностях и угрозах искусственного интеллекта.
Зачастую педагог может наблюдать большой разрыв между требуемыми академическими результатами и тем, что учащиеся хотели бы изучать. Быстроразвивающийся мир стимулирует учителя идти в ногу со временем. Демонстрируя желание развиваться самостоятельно в области цифровых технологий, педагог становится значимым взрослым для школьников и улучшает уровень коммуникации с ними в рамках образовательного процесса. 
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