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Урок музыки как предмет учебного плана в общеобразовательной школе прошел достаточно долгий путь своего развития и становления в системе образования. За это время менялось содержание, формы проведения, методы преподавания. Но главная цель урока музыки состоит в том, чтобы обучающиеся сознательно и активно работали с музыкальными произведениями, певческим репертуаром, композиторами, их культурной средой, подкрепляя эти знания задействованием эмоционально-волевой сферы, приобщаясь, таким образом, к шедеврам классической музыки и произведениям современности. Только тогда мы сможем говорить о развитии и воспитании у обучающихся музыкальной культуры и культуры в целом [1, С. 86]. Но реальность такова, что при всех своих педагогических стараниях, конечной цели не всегда получается достичь. В современном мире возник кризис: кризис не только смысла, но и чувств. Назрела необходимость в поиске и применении новой дидактики и методологии для «старой», «классической» музыки. Нет смысла обманывать себя и своих учеников, что музыка Баха, Бетховена – это музыка современного поколения. Так же, как и нет смысла доказывать им из урока в урок, что сами композиторы великие, а произведения, созданные ими – шедевры. Со временем, когда они приобретут довольно внушительный багаж знаний, необходимый «слушательский» опыт, они и сами придут к этим понятиям и мыслям. Наша задача, как учителей музыки, сейчас помочь обучающимся этот опыт и багаж приобрести через те формы и методы, которые им близки, которые они проживают сейчас, а не те, которые имели хороший эффект 20-30 лет назад. В своей работе с классическими произведениями, над композиторами-классиками, следует чаще упоминать и о современной музыке, проводить параллели «а как это выглядит сейчас», рассказывать о музыке новых медиа. Детей сейчас в большей степени интересуют современные продукты, методы и материалы, нежели скучные и однообразные биографии композиторов и созданные ими в произведениях музыкальные образы [2, С. 31]. Отсюда наблюдается и низкая мотивация обучающихся к изучению предмета, и отношение других коллег-предметников к предмету музыка, как не особо важному предмету школьной программы. А ведь на самом деле музыка вносит огромный вклад в сенсомоторное, когнитивное и эмоциональное развитие детей, да и молодых людей тоже, а также их музыкальные, коммуникативные, творческие и социальные навыки.
А потому важно не только содержание, которым наполнены уроки, но и виды деятельности, которые не менее важны обучающимся [6, С. 22]. Наблюдения и опросы показывают, что дети во внеурочное время предпочитают проводить время с друзьями за настольными играми, играя в квизы, посещая антикафе, квест-комнаты, при чем, порой, даже вместе с родителями.
Не меньшее значение приобретает роль и место ученика на уроке: вопрос с низкой мотивацией помогают решить виды деятельности, где обучающийся играет активную, а не пассивную роль.
Это и стало для меня отправной точкой для создания нетрадиционных форм проведения уроков и включения в них разных видов деятельности, способствующих увлечь обучающихся материалом и с азартом изучать его, будучи активным участником.
С недавнего времени одним из моих профессиональных увлечений стала форма проведения уроков и мероприятий в виде квестов. Применяя периодически дистанционные технологии в образовании, в силу сложившихся обстоятельств, меня привлекла работа образовательной платформы Learnis, которая помогла создать несколько простых виртуальных квестов, которые радостно были приняты обучающимися моих классов [9, С. 24]. Поэтому захотелось создать продукт, которые также увлекательно, интересно и познавательно сработал бы в реальных обстоятельствах и условиях.
Так и появилась идея создания квеста «Широкая масленица» для обучающихся, завершающих курс музыки в гимназии. Он был приурочен к празднованию масленичной недели, и одновременно выступил обобщением изученного материала.
Общая характеристику квеста можно представить следующим образом:
- форма проведения - «живой» реальный квест;
- срок реализации – краткосрочный, общая продолжительность – 40-45 минут;
- режим проведения – в реальных условиях, с применением интернет-технологий;
- форма работы – групповая, предполагающая активное взаимодействие участников внутри команды;
- предметное содержание – межпредметный квест (включает знания по предметам музыка, литература, изобразительное искусство);
- структура сюжета – линейная: выполнив одно задание, участники получают следующее, пока не освоят весь маршрут.
В процессе прохождения квеста обучающиеся во взаимодействии между собой, обобщают уже известные им факты, узнают дополнительные сведения, о которых не знали ранее и выходящие за пределы изучения программного материала [3]. Для учителя в данном случае квест является одним из способов контроля усвоения знаний обучающихся.
В своей работе над квестом я использовала технологическую карту, разработанную Игумновой Е.А. и Радецкой И.В., которая помогает продумать каждый этап данной формы работы [4, С. 53-55].  
Технологическая карта музыкального квеста 
«Широкая масленица»
	Элементы 
структуры квеста
	Содержание квеста

	Название квеста
	Музыкальный квест «Широкая масленица»

	Направленность квеста
	Квест может быть использован на уроках музыки в качестве урока-обобщения изученного материала, во внеурочной деятельности, а также в качестве яркого мероприятия в рамках предметной недели.

	Цель 
	Обобщение и систематизация знаний произведений русских композиторов, об истории празднования масленицы, развитие познавательной мотивации и коммуникативных умений.

	Задачи 
	Образовательные: систематизировать знания о произведениях русских композиторов, содействовать достижению предметных результатов, направленных на формирование у обучающихся умений анализировать и находить нестандартные способы решения проблемных задач; применение изученных теоретических знаний на практике.
Развивающие: развитие навыков работы в команде; навыков аналитической и исследовательской деятельности; умения самостоятельного ориентирования в информационном пространстве, развитие интереса к предмету, расширение кругозора.
Воспитательные: воспитание творческой активности, культуры общения, ответственности за результат коллективной работы.
Содействовать достижению личностных результатов, направленных на формирование у обучающихся мотивации к изучению музыки русских композиторов, развитие креативности мышления, инициативы, находчивости, активности при решении практических заданий.

	Продолжительность 
	40-45 минут

	Возраст учащихся/
целевая группа
	Обучающиеся 8-9 классов общеобразовательных школ (13-15 лет)

	Легенда 
	 «Представьте себе, что искусствоведам выдалась возможность отправиться  в экспедицию – путешествие во времени по изучению обрядов большого народного праздника «Масленица»! В качестве эксперимента они решили взять вас с собой, юных любителей искусства, чтобы пройти путь от Древней Руси до России 21 века. На своем пути они встречают и русских композиторов и художников, созданные ими произведения. При встречах обнаружилось, что некоторые страницы событий и произведений утеряны, их нужно будет восстановить, разгадав утерянные слова для воссоздания полной картины. Совершите путешествие по русскому искусству и соберите слова, помогающие вам узнать традиции празднования Широкой масленицы»

	Основное задание/
основная идея
	В процессе поэтапного выполнения заданий квеста, обучающиеся собирают по буквам из разгаданных слов ключевое слово в соответствии с подсказкой, данной им в дидактическом материале. Для квеста предусмотрен дидактический материал с заданиями для каждого этапа квеста. 

	Сюжет и продвижение по нему
	Обучающиеся делятся на команды, каждой из них выдается карта квеста, состоящей из 7 шагов-заданий и итогового, которое помогает разгадать ключевое слово:

Шаг 1. Календарный; Шаг 2. Художественный; Шаг 3. Биографический; Шаг 4. Балетный; Шаг 5. Оперный; Шаг 6. Обрядовый; Шаг 7. Популярный; Шаг 8. Заколдованный.

Команды выполняют задания квеста, внося верные ответы в тематическую google-форму. Зполняет форму выбранный командой участник квеста, который отслеживает время выполнения и задания и правильность ответов. При успешном выполнении задания команда в соответствии с ключом в задании 8 из букв правильных поэтапных ответов сможет собрать ключевое слово в конце игры. Если команда не выполняет задание, или выполняет его неверно, ей будет затруднительно выполнить итоговое задание. Проверить правильность выполнения возможно через таблицу ответов, зафиксированных в google-таблице. Там же фиксируется и итоговое время заполнения, а соответственно, и выполнения заданий. Побеждает команда, которая прошла все задания квеста, собрала ключевое слово и допустили наименьшее количество ошибок и неточностей в поэтапных заданиях.

	Навигаторы 
	Qr-коды, предоставляющие возможность прослушать музыкальное произведения, посмотреть коллекцию картин художников

	Ресурсы
	Для подготовки к квесту обучающимся дается небольшая информационная справка о праздновании масленицы на Руси. Так же во время квеста к заданиям в дидактическом материале предлагается прослушать музыкальные произведения, наведя приложение мобильного телефона для сканирования qr-кодов на соответствующий qr-код.

Для выполнения квеста участниками используются: мобильные телефоны, планшеты, раздаточный материал.

	Критерии 
	- правильность выполненных заданий на каждом этапе квеста, 
- верно разгаданное ключевое слово, 
- время прохождения квеста.

	Итог квеста и рефлексия
	Результат квеста соотносится с выполнением основного задания – из отдельных букв, расположенных в отгаданных словах на каждом этапе квеста собирается ключевое слово. По итогам заполнения участниками квеста google-формы и времени ее заполнения, объявляется команда-победитель.
Рефлексия организуется учителем через обсуждение этапов прохождения квеста (что получилось лучше, почему, с какими затруднениями столкнулись, как была организована работа внутри команды, на что больше потрачено времени и почему и т.д.). Важным результатом проведения данного квеста является личностный результат каждого обучающегося ‒ его умение взаимодействовать с участниками команды и работать на совместный результат.
По итогам прохождения квеста проводится церемония награждения обучающихся – обучающиеся награждаются  дипломами и памятными призами, а самое главное – хорошим настроением и возможностью через пластические движения под ритмичную танцевальную музыку в задании 7 снять психологическое и физическое напряжение. 


Перед началом квеста учитель дает небольшую историческую справку о традициях в праздновании масленицы, а далее озвучивает легенду квеста «Широкая масленица» (текст легенды в технологической карте).
Далее обучающиеся одной параллели делятся на соответствующие литере команды и располагаются в соответствии с выбранным номером. Каждой команде выдается карта квеста. Далее выбирается один из участников, кто будет контролировать время прохождения каждого этапа и фиксировать ответы в google-форме, ему и передается google-ссылка на нее.
Участникам квеста озвучиваются правила прохождения шагов-заданий: команда должна выполнить задание как можно быстрее, и зафиксировать свои ответы в google-форме квеста. При успешном прохождении этапа команда получает ключ – 1 слово. Если команда не справилась с заданием, слово остается не разгаданным, то команда лишается ключа, что затруднит в дальнейшем сборку ключевого слова.
Ход квеста представлен следующим образом.
Шаг 1. Календарный.
Командам выдается карточка с заданием, в котором указан эпиграф к одной из пьес из фортепианного цикла П.И. Чайковского «Времена года» и для подсказки – qr-код, по которому обучающиеся могут прослушать само произведение. Участники должны указать месяц, который имеется в названии произведения.
Шаг 2. Художественный.
Участникам предлагается отсканировать qr-код, и рассмотреть репродукции картин, сюжетной основой которых стала масленица, и указать фамилию художника.
Шаг 3. Биографический.
В карточке указаны биографические данные композитора, любителя традиций русского народа, многие из которых стали основой для сюжетов его произведений, в том числе и Масленица [8, С. 116]. Фамилию композитора участники должны зафиксировать в своей google-форме. 
Шаг 4. Балетный. 
В карточке у участников квеста размещен эскиз декорации Александра Бенуа «Масленица в Петербурге», который был написан к балету, название которого обучающиеся должны разгадать.
Шаг 5. Оперный.
Обучающимся предлагается послушать по отсканированному qr-коду хор «Прощай, масленица!» из оперы Н.А. Римского-Корсакова, название которой необходимо участникам записать, а в качестве дополнительной подсказки можно рассмотреть картину Виктора Васнецова с одноименным названием [7, С. 67].
Шаг 6. Обрядовый 
Участники рассматривают картину П.Н. Грузинского «Масленица», где изображено катание на лошадях. Обучающимся необходимо назвать день недели, в который на Масленицу было принято кататься на лошадях.
Шаг 7. Популярный.
На карточке указаны краткая история создания, развития и существования популярного музыкального коллектива, название которого необходимо отгадать участникам. В качестве подсказки обучающиеся могут по qr-коду прослушать исполняемую коллективом песню, содержательно связанной с темой квеста.
Шаг 8. Заколдованный.
На последнем этапе обучающиеся при правильном выполнении задании на всех этапах квеста собирают ключевое слово по выданному ключу и определяют, таким образом, как называли день масленичной недели, в который молодежь все вместе строили куклу Масленицу высотой около трёх метров, устанавливали качели и столы со сладостями.
На заключительном этапе квеста команды должны сложить слово «встреча» из букв полученных при прохождении квеста слов-ключей. По google-таблице определяется правильность найденных слов на этапах квеста, и время завершения работы. При правильности всех ответов и найденного ключевого слова первая команда, завершившая прохождение квеста, объявляется победителем. Остальные команды призерами с дипломами 2 и 3 степеней по вышеуказанным критериям. Далее происходит церемония награждения, после которой обсуждается работа каждой команды в процессе игры, достижения и трудности, с которыми пришлось столкнуться командам в процессе прохождения квеста.
Данный квест был апробирован на предметной неделе, которая совпала с неделей празднования Масленицы, в третьей учебной четверти на уроке музыки в Гимназии № 5 г. Оренбурга среди обучающихся 8 классов. Квест состоялся для трех классов параллели (соответственно 3 команды).
В процессе создания данного квеста отдельную сложность составил, конечно самый длительный, подготовительный этап. Сложность заключалась и в подборе заданий, которые были бы актуальны и интересны детям, в красочности оформления, что тоже немаловажно для обучающихся независимо от их возрастной категории, в форме подачи материала. Понимая, что невозможно одному учителю отследить путь и время прохождения каждой командой всех этапов квеста, было решено ввести и форму контроля через сервисы Google. А прослушивание музыкального материала и знакомство обучающихся с репродукциями русских художников стало возможным через размещение на карточках qr-кодов со ссылками на музыкальные произведения и произведения изобразительного искусства.  Одной из трудностей также был подбор музыкального материала – главной задачей в этом случае было не только подобрать тематические произведения, но и поддержать позитивный настрой у обучающихся и сохранить его до окончания мероприятия. Сложным для обучающихся в работе над квестом стала, конечно, работа в команде, способность договариваться, прислушиваться к мнению других, принимать решения и брать ответственность за это решение на себя. Учитывая возрастную категорию, где каждый хочет проявить себя лидером, отстоять свою позицию, несмотря на все трудности, обучающиеся достаточно хорошо справились с этой задачей [5, С. 92].
Данный квест можно использовать не только с целью активизации познавательной деятельности, мотивации в обучении и развития коммуникативных качеств обучающихся, но и в качестве диагностического материала с целью оценивания результата освоения обучающимися программного материала. Используя метод включенного наблюдения, учителем оценивалась деятельность обучающихся по критериям:
- знание основных понятий и фактического пройденного материала, умение применить теоретические знания на практике;
- умение работать с предоставленной информацией, анализировать, выделять главное;
- икт-компетентность обучающихся;
- работа в команде – распределение обязанностей, умение договариваться и принимать решения, роль и вклад каждого обучающегося в процессе прохождения квеста;
- творческий подход к выполнению заданий.
В качестве рекомендации для проведения подобного квеста в будущем можно пригласить помощников для выдачи новых карточек с заданиями квеста.
Подводя итоги использования подобной формы работы и применения технологии квеста на уроках, можно говорить об эффективности их использования в образовательном процессе, т.к. цель и все заявленные для ее достижения задачи, были достигнуты.
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