Методическая разработка урока информатики с использованием технологии проектного метода.
ФИО: Югова Людмила Борисовна
Должность: Учитель информатики и ИКТ
Место работы: МБОУ «Кингисеппская СОШ №4»

Тема урока информатики с использованием технологии проектного метода: «Алгоритмизация. Работа в среде Кумир для исполнителя «Робот»».

Класс: 9, возраст учащихся:14-15 лет.

Цели урока: 
Образовательная: проверить знания терминов по теме «Алгоритмизация» и умения составлять программы на языке формального исполнителя «Робот» в среде КуМир,

формировать навык решения данного типа задач путём отработки алгоритмической конструкции цикл с  предусловием. 
Воспитательная: организовать труд обучающихся через поисковую деятельность 

в рамках проекта, формировать умение анализировать результаты проектной деятельности и их влияние на повышение информационной грамотности.

Развивающая: развивать творческие способности, коммуникативные и практические навыки, представлять результат работы.

4. Планируемые результаты обучения: предметные, метапредметные:
Предметные

· Закрепление знаний основных понятий и терминов темы «Алгоритмизация»;

· Закрепление знания основных команд и алгоритмических конструкций исполнителя;

· Закрепление умения работать в среде исполнителя, составлять алгоритм (программу) для решения поставленной задачи;

· Формирование умений и навыков работы с исполнителем «Робот».

Метапредметные

· Совершенствование умения работать в группе, планировать совместное действие;

· Совершенствование умения осуществлять анализ материала по заданным критериям;

· Совершенствование умения работать с источниками информации;

· Совершенствование умения оценивать свою деятельность в решение общих задач.

 Личностные

· Формирование познавательных интересов и активности в области информатики;

· Формирование умения организовывать свою деятельность;

· Организация оценивания: оценка учителем, самооценка.
5. Этапы подготовки и реализации проекта:

Начальный этап.

Актуальность темы:
Актуальность темы «Алгоритмизация. Работа в среде Кумир для исполнителя «Робот»» заключается в том, что объектно-ориентированный подход к решению задач позволяет сформировать у обучающихся объектный стиль мышления и способствовать подготовке их к дальнейшему изучению среды программирования на языке Pascal.
Идея исследования:
Идея исследования дает возможность обучающимся составлять и записывать алгоритмы для учебных исполнителей с использованием соответствующих алгоритмических конструкций,  распознавать необходимость применения той или иной алгоритмической конструкции при решении задачи,  использовать готовые вспомогательные алгоритмы при создании нового алгоритма и организовывать данные для эффективной алгоритмической обработки.
Замысел исследования:
После освоения конструкции формального языка, опираясь на навыки, приобретенные при работе с графическим исполнителем, в дальнейшем, ученикам легче будет освоить тему по программированию.
Объект исследования:
1. Приложение LearningApps.org - интерактивный модуль.  
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2. Интернет-ресурс http://www.fipi.ru/content/otkrytyy-bank-zadaniy-oge «Открытый банк заданий».
3. Приложение Microsoft Publisher программное обеспечение, входящее в состав пакета Microsoft Office.
Предмет исследования:
Термин «Алгоритмизация»

Цель исследования:
Превратить образовательный процесс в результативную созидательную творческую работу.

Задачи:
1. возможность работать с компьютером;

2. развитие умений поиска и обработки информации;

3. работа с использованием технологии проектного метода;
4. развитие самостоятельности;

5. умение слушать и уважать мнения учащихся;

6. способность личной уверенности у каждого участника проектного обучения;

7. развитие исследовательских умений.

Гипотезы:
Творческие проекты предполагают соответствующее оформление результатов. Эти проекты, как правило, не имеют детально проработанной структуры совместной деятельности участников, вначале она только намечается и далее развивается, подчиняясь жанру конечного результата. 
Критерии оценки ожидаемых результатов:
· коммуникативная – способность к общению;

· проблемно-поисковая – способность решать жизненные вопросы;

· рефлексивная – способность к анализу совершённой деятельности.

Прогноз возможных негативных последствий:
Трудности, которые могут возникнуть перед учащимися в ходе выполнения проекта:

· постановка целей и задач проекта;

· пути их решения;

· сравнения ожидаемого результата с тем, что они получили.

Основной этап:

/Практический/

1 группа:

Используя интернет-ресурс http://www.fipi.ru/content/otkrytyy-bank-zadaniy-oge «Открытый банк заданий» поместить в директорию на рабочем столе все задания по теме «Работа в среде Кумир для исполнителя «Робот»». Создать презентацию, в которой будет находиться набор упражнений, содержащий задания на различные алгоритмические конструкции.
2 группа:

Оформлением результата проекта будет наглядный буклет, выполненный в Microsoft Publisher. 
3 группа:
Авторизация на сайте https://learningapps.org и создание новых приложений по теме урока.
Заключительный этап (внедренческий):

1 группа:

Демонстрация презентации, выполненная в Microsoft Power Point. 
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2 группа:

Демонстрация буклета, выполненного в Microsoft Publisher. 
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3 группа:

Демонстрация создания обучающимися коллекции новых упражнений по теме «Алгоритмизация» на сайте https://learningapps.org:
· составление кроссворда;

· найти пару;

· классификация;

· простой порядок;

· сортировка картинок;

· викторина с выбором правильного ответа;

· хронологическая линейка

· заполнение пропусков и т.д.
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Демонстрация проекта №1 https://learningapps.org/display?v=pgcwtgxv317
Демонстрация проекта №2 https://learningapps.org/display?v=pvxrqaam317
Демонстрация проекта №3 https://learningapps.org/display?v=p6gm4qr6217
Демонстрация проекта №4 https://learningapps.org/display?v=pn61uc1g317
Демонстрация проекта №5 https://learningapps.org/display?v=pij49ux4t17
Демонстрация проекта №6 https://learningapps.org/display?v=p4zxadhz517
Демонстрация проекта №7 https://learningapps.org/display?v=pw699u57217
Демонстрация проекта №8 https://learningapps.org/display?v=p20qqdgx517
Демонстрация проекта №9 https://learningapps.org/display?v=p0exjb2in17
Демонстрация проекта №10 https://learningapps.org/display?v=p7e722w3j17
Демонстрация проекта №11 https://learningapps.org/display?v=pkrb4izxt17
Демонстрация проекта №12 https://learningapps.org/4244324
Демонстрация проекта №13 https://learningapps.org/display?v=p1ib8bqb517
Демонстрация проекта №14 https://learningapps.org/display?v=p7kh88v4517
Демонстрация проекта №15 https://learningapps.org/4244404
Описание учебных заданий и ситуаций:
Найденную информацию на данные вопросы, использовать  в создании буклета-памятки и интерактивных приложений.
· Сформулируйте понятие алгоритма.

· Определите свойства алгоритмов.

· Какие бывают  виды алгоритмов?

· Кто или что является Исполнителем алгоритмов?

· Что такое Система Команд Исполнителя?

· Что означает формальное исполнение алгоритма?
Ответы: 

Алгоритм – это точно определенный план действий исполнителя, направленный на решение какой-то задачи.

Алгоритмом называется точное и понятное предписание исполнителю совершить последовательность действий, направленных на решение поставленной задачи. 

Алгоритм – список команд, набор инструкций, выполнив которые можно получить определённый результат.

Основными свойствами алгоритма являются:

1) Конечность.  Суть свойства: Алгоритм не может быть бесконечным, он должен заканчиваться за конечное число шагов.

2) Результативность. Суть свойства: выполнив алгоритм, должны получить результат. Установление факта, что задача решения не имеет, является тоже результатом исполнения алгоритма.

3) Дискретность (прерывистость). Суть свойства: алгоритм разбивается на отдельные шаги (команды), которые выполняются одна за другой.

4) Понятность. Суть свойства: команды алгоритма должны быть понятны исполнителю. В алгоритме используются только команды из системы команд исполнителя (СКИ).

5) Определённость. Суть свойства: каждая команда однозначно определяет действия исполнителя.

6) Массовость. Суть свойства: алгоритм должен обеспечивать решение не одной конкретной задачи, а класса задач данного типа.

7) Эффективность. Суть свойства: каждый шаг алгоритма должен быть выполнен точно и за конечное время, а значит, весь алгоритм должен быть выполнен за разумно конечное (эффективное) время.

Можно выделить три основных вида:

· линейный;

· ветвящийся;

· циклический.

Линейным называется алгоритм, в котором все этапы решения задачи выполняются строго последовательно.

Ветвление – выбор одного из двух возможных действий, в зависимости от результата проверки условия, осуществляется с помощью развилки.

Цикл – алгоритмическая структура, организующая многократное повторение действий. Действия, которые повторяются в цикле, называют телом цикла.

Исполнитель – это тот, кто будет исполнять алгоритм.

Исполнитель – это тот, кто умеет понимать и выполнять некоторые команды.

Исполнителями могут быть

· люди: ученик, рабочий, учитель, бригада;

· животные: дрессированная собака (санитар, розыскная, охотничья), кошка; 

· машины:  станки, роботы, компьютеры.

Исполнитель – это объект, способный выполнять определённый набор команд. 

объект, например,  в информатике: робот, чертёжник, черепашка, удвоитель, утроитель, вычислитель, сумматор и другие.
Система Команд Исполнителя (СКИ) – набор команд, понятных исполнителю.

Исполнитель может выполнить только те команды, которые входят в его СКИ.

Исполнитель может не иметь представления о цели выполнения алгоритма. Он должен строго и точно выполнять действия, предписанные алгоритмом, не понимая, зачем и почему это надо делать. Такое исполнение называется формальным исполнением алгоритма, что позволяет передать исполнение алгоритма автомату.

Рекомендации к проведению каждого этапа проекта: 
В работе над проектом учитель оказывает консультативную помощь:
• помогает ученикам в поиске нужных источников информации;

• сам является источником;

• координирует весь процесс;

• поощряет учеников;

• поддерживает непрерывную обратную связь для успешной работы учеников над проектом.
Учебный проект с точки зрения обучающегося – это возможность максимального раскрытия своего творческого потенциала. Это деятельность, которая позволит проявить себя индивидуально или в группе, попробовать свои силы, приложить свои знания, принести пользу, показать публично достигнутый результат.
Критерии оценки результатов проектной деятельности учеников: 

· владение способами познавательной деятельности;

· умение использовать различные источники информации, методы исследования;

· коммуникативные и адаптивные качества: умение работать в сотрудничестве, принимать чужое мнение, противостоять трудностям;

· самоорганизация: умение ставить цель, составлять и реализовывать план, проводить рефлексию, сопоставлять цель и действие.

6. Презентация к уроку объемом 6–8 слайдов (по желанию слушателя).

7. Анализ результатов проекта в свободной форме: 
В процессе реализации проекта у учащихся ярко была продемонстрирована готовность к целеполаганию, готовность к оценке, готовность к действию и готовность к рефлексии. Непременным условием проектной деятельности является наличие заранее выработанных представлений о конечном продукте деятельности, этапов проектирования и реализации проекта, включая его осмысление и рефлексию результатов деятельности.

Рефлексия (2 мин)

	Напишите  прилагательные, которыми бы вы охарактеризовали сегодняшний урок и ваши эмоции. Подведем итог: 

Урок сегодня был __________________и ________________________. 

Я узнал (а) не только много _____________ и _________________, но и ___________________________________________________________. 

Для меня урок стал _______________________и _______________________. 

Побольше бы таких ____________________________________уроков.


Результаты выполнения индивидуального проекта отразили
· сформированность навыков коммуникативной, учебно-исследовательской деятельности, критического мышления;

· способность к инновационной, аналитической, творческой, интеллектуальной деятельности;

· сформированность навыков проектной деятельности, а также самостоятельного применения приобретенных знаний и способов действий при решении различных задач, используя знания одного или нескольких учебных предметов или предметных областей;

· способность постановки цели и формулирования гипотезы исследования, планирования работы, отбора и интерпретации необходимой информации, структурирования аргументации результатов исследования на основе собранных данных, презентации результатов.
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PaboTta B cpeae Kymup
ANS ncnonHuTend
«PoboT»
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BeinonHume 3adaHue.

Ha BeckoHeyHOM rore UMeeTCs CTeHa, CocTosLLas U3 TPEX
rocnefoBaTenkHbIX OTPE3KOB: BNPaBo, BHU3, Brieso. Bce oTpeskn
HEN3BeCTHOMN ANMHbI. POBOT HaXOAUTCS B KNETKE, PACTIONOKEHHO B
HUXXHEM YrIy, KOTOpbIi 06pa3yeTcs BTOPbIM U TPETLIM OTPEIKOM.
Hanuwnte ans PoboTa anropuTM, 3akpallumBatoLLnii BCe KIeTKu,
pacnonokeHHble cripasa OT BTOPOro oTpeska. Po6OT AOMKeH 3akpacuTs
TOMBKO KMETKN, YAOBNETBOPSIOLLME AAHHOMY YCTMOBUIO.

KoHeuHoe pacnonosxeHne Po6oTa MOXeET ObiTb MPON3BOMbHLIM.
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Ha 6eckoHeuHoM nore nMeeTcs NPenaTcTBUE NPSAMOYronbHO (hOPMbI.
Paamepbl npenaTcTena HeussecTHbI. PoBoT HaxoauTcs B kakoii-nnbo
KMeTKe, Pacriono)eHHO CTPOro Hafl NPensTCTBUEM.

Hanuwwte ans PoboTa anropuTM, 3akpallmBatoLLii KNeTKu,
pacnornoxeHHble Npasee NPSIMOYroMbHOTO MPENSTCTBAS U MpUMeramLe
K HeMy. POBOT IOMKEH 3aKpacuTh TOMbLKO KNETKM, YAOBNETBOpSIoLME
[iaHHOMY YCOBMIO.

KoHeuHoe pacnonosxeHne Po6oTa MOXeT ObiTb MPONSBOMbHLIM.



