Мацияускене Л.Н., Плаксина Е.А., учителя немецкого языка,
МАОУ «ЛГ№27» г. Северодвинск, Архангельская область
Методическая разработка внеклассного мероприятия 
«Die Reise durch die deutschen Märchen»
(«Путешествие по немецким сказкам»).
Пояснительная записка.
Одной из приоритетных задач обучения иностранным языкам в школе является знакомство с культурой страны изучаемого языка. Реализация главной цели обучения иностранному языку – овладение обучающимися коммуникативной компетенцией невозможна без привлечения культурологического компонента. 

Цель: Систематизация и обобщение знаний обучающихся по теме «Творчество братьев Гримм» и народной немецкой сказки «Чёрные и белые камни».
Задачи:
1. Расширить и систематизировать лексический запас обучающихся. 
2. Развивать творческие способности и логическое мышление обучающихся. 
3. Воспитывать положительное отношение к изучению немецкого языка. 
4. Прививать интерес к немецкой литературе. 
5. Развивать контрольно-оценочную самостоятельность.
6. Применять полученные знания.

Планируемый результат:

Предметные умения:

- освоить и отработать новые лексические единицы;

- уметь использовать лексический и грамматический материал в текстах с коммуникативной направленностью;
- уметь планировать монологическое высказывание и строить его в соответствии с планом;
- уметь чётко выражать свои мысли, внимательно слушать собеседника и ведущих;
- уметь принимать совместное решение.
Формирование УУД:
Личностные УУД: формирование положительного отношения к процессу познания, развитие навыков сотрудничества в разных ситуациях; развитие критического мышления; формирование готовности к саморазвитию и самообразованию. 

Регулятивные УУД: формирование у обучающихся положительной мотивации, умение планировать и организовывать свои действия в соответствии с поставленной задачей, определять степень успешности выполнения своей работы и работы команды.
Познавательные УУД: успешно осуществлять актуализацию новых лексических единиц, основываясь на учебную ситуацию и личный опыт; выстраивать логическую цепочку рассуждений, включая установление причинно - следственных связей для дальнейшего выполнения соответствующих действий; умение выделять общие и существенные признаки; освоение поискового и изучающего чтения.
Коммуникативные УУД: совершенствование коммуникативно-познавательных умений, направленных на систематизацию и углубление знаний; слушать ведущих и друг друга для восприятия и воспроизведения необходимой информации, адекватного участия в беседе по заданной ситуации. 
Инновационные технологии:
1. ИКТ - технологии.

2. Игровая технология.

3. Личностно-ориентированная технология.
4. Тестовая технология. 

6. Технология коммуникативного общения.

7. Здоровьесберегающая технология.
 Внеклассное мероприятие «Die Reise durch die deutschen Märchen» нацелено на углубление лингвострановедческих знаний о стране изучаемого языка, известных людях Германии, в частности о биографии и творчестве братьев Гримм. Мероприятие проводится в форме игры по станциям,  построено на основе знаний  народной немецкой сказки  «Чёрные и белые камни» (книга «Немецкие и австрийские сказки»). Во время игры используются методы формирующего оценивания, групповой и индивидуальный методы, формы само- и взаимоконтроля. Мероприятие разработано с учётом современного методического подхода к обучению чтению на немецком языке и содержит упражнения на контроль понимания содержания текста, закрепление лексики, повторение грамматики и развитие навыков монологической речи. В ходе игры используются упражнения на комплексное применение умений и навыков (ответить на вопросы; заполнить таблицу; сравнить свой ответ с картинкой героя, представленной в презентации; исправить ошибки в предложении; дополнить предложения словами по смыслу; составить слова из слогов; выполнить тест; составить краткий пересказ). В мероприятии принимают участие 2 ведущих и 2 команды: «Schwarze» и «Weiße». 
Командам выдаются оценочные листы. После каждой станции игроки заполняют их, используя разные виды контроля. (Приложение 1)
Возможно  оценивание участников команды по критериям. (Приложение 2)
Оборудование: 
компьютер; мультимедийный проектор; экран; колонки.
Ход мероприятия
Звучит музыка (из телепередачи «В гостях у сказки»).
Моderator 1: Guten Tag, liebe Kinder! Ihr habt jetzt eine schöne Musik gehört. Diese Musik habt ihr vielleicht in der Kindheit gehört. Welche Assoziationen habt ihr? Woran denkt ihr? Ja, richtig! Märchen! So ist das Thema des Spieles – «Märchenwelt».
Моderator 2:      Wie ist die  deutsche Märchenwelt,
                       Die mir und dir so gut gefällt.

                       Wir wollen alle groß und klein

                       Mit Märchenfiguren Freude sein!

Es gibt so viele deutsche Märchen. Die Märchen von Brüdern Grimm sind euch bekannt. Wir werden heute an diesen Märchen erinnern. 
Моderator 1: Zwei Mannschaften werden heute in dem intellektuellen Wettbewerb kämpfen. Jetzt möchte ich euch beide Mannschaften vorstellen. Also, die erste Mannschaft ist «Schwarze». Die zweite Mannschaft ist «Weiße»!
Моderator 2: Nun werfen wir diese Münze und erfahren, welche Mannschaft das Spiel beginnt. Also, Wappen ist die Mannschaft «…», Zahl ist die Mannschaft  «…». Nun, Wappen oder Zahl?
Моderator 1: Wir haben viele interessante Stationen. Welche Mannschaft ist heute die beste?  Wer wird heute mehr Punkte bekommen? 
Моderator 2: 1.  Station heisst «Aufwärmen». Jede Mannschaft muss die Fragen der Reihe nach beantworten. Also, Achtung! Los!
1. Wie viel Monate hat der Winter?

2. Wie viel Jahreszeiten hat das Jahr?

3. Welche Jahreszeit ist es jetzt?

4.  Wann feiern die Deutschen Weihnachten?

5. Wann feiern sie Ostern?

6. Wie heißt dein Freund?

7. Wie alt bist du?

8. Wo wohnst du?

9. Woher kommst du?

10. In welcher Klasse lernst du?
Моderator 1: 2. Station heisst «Märchenfiguren». Ratet mal! Ich beschreibe eine Märchenfigur, sagt: Wer ist das? (Обучающимся предлагается сравнить свой ответ с картинкой героя, представленной в презентации).
1. Hier ist ein Mädchen. Es hat keine Mutter. Es lebt mit dem Vater, mit der Stiefmutter und den Stiefschwestern. Das Mädchen muss viel arbeiten: das Haus sauber machen und kochen. Aber es hat eine Tante. Sie ist Fee. Sie schenkt dem Mädchen ein schickes Kleid und Schuhe. Und das arme Mädchen fährt zum Ball. Wie heißt dieses Mädchen? (Aschenputtel)

2. Das ist ein braver Junge. Er kommt aus einem Märchen der Bruder Grimm. Er kann sehr gut schneiden und nähen. Er ist sehr gut und tapfer. Er schlägt sieben Fliegen mit einem Schlag. Er denkt: «ich kann alles» (das tapfere Schneiderlein).
3. Dieser Mann ist allen bekannt. Er ist tapfer und geschickt. Er kann Pferd reiten und auf der Kugel fliegen. Er besuchte Afrika und Russland. Er sah viele Krokodile, Tiger, Löwen und Papageien. Aber er lügt sehr viel. Seine Lügengeschichten sind einfach fantastisch (Baron Münchhausen).
4. Im dunklen Wald, in finstrer Nacht, 
Da wurde grösser Lärm gemacht, 
Gebellt, geschrien und miaut, 
Die Fensterscheiben klirrten laut. 
Wer jagte dort aus ihrem Haus 
die Räuber in dem Wald hinaus? (die Bremenstadtmusikanten) 

5. Eine Frau hatte 2 Töchter. Die eine war schön und fleißig, die andere aber hässlich und faul. Sie hatte aber die hässliche und faule viel lieber, und die andere musste alle Arbeit zu Hause tun. Einmal ging das Mädchen zum Brunnen Wasser holen. Sie wollte den Eimer aus dem Brunnen ziehen, bückte sich zu tief und fiel hinein (Frau Holle).
6. Das Mädchen bringt das Töpfchen seiner Mutter nach Hause. Und jetzt sind ihnen Hunger und Not nicht mehr bekannt. Sie essen süßen Brei, so oft sie wollen. Sagt das Mädchen : „Töpfchen, koche!“, so kocht es guten süßen Brei (Der süße Brei).

     Моderator 2: 3. Station heisst  «Fehlerkorrektur». Kinder, korrigiert die Fehler. Sagt, ob das stimmt! (Обучающимся одной команды предлагается исправить ошибки в предложении. Если они дают неверный ответ, то  другая команда имеет право дать свой ответ).
- Im Märchen «Schneewitchen» sind fünf kleine Zwerge (sieben Zwerge).
- Hans klebte zu silbernem Gans fest (zu goldenem Gans).
- Ein schönes Mädchen trug ein blaues Käppchen (ein rotes Käppchen).
- Schon lange Jahre trug der junge Esel die Sache zur Mühle (der alte Esel).
 Моderator 2: 4. Station heisst «Die Katze im Sack» von deutschen Städte. 
In diesem Sack liegen die Fragen. Sie sind auf den gerollten Papierblättern geschrieben. Ich weiß nicht, welche Frage jede Mannschaft wählt. Also, jede Mannschaft nimmt aus dem Sack das gerollte Papier mit der Frage. Lest sie vor und gebt die Antwort. (Игроки из каждой команды по очереди отвечают на вопросы.) 
1. Wie hießen die Brüder Grimm? (Jakob und Wilhelm)
 2. Wo sind sie geboren? (in Hanau)
 3. Wie viele Kinder hatte die Familie Grimms? (6)
 4. Wo steht das Denkmal ''Die Bremer Stadtmusikanten''? (in Bremen)
 5. Wie hieß die jüngste Schwester von Brüdern Grimm? (Lotte)
 6. Was studierten die Brüder an der Universität? (Jura)
 7. Wer lud den Brüdern Grimm nach Berlin ein? (Preußischer Kaiser)
 8. Was schufen sie bis zum Lebensende? (das Wörterbuch)

 9. Wer erzählte den Brüdern Grimm die Märchen? (Marie Hassenpflug, Johann     Friedrich Krause, Dorothea Viehmann)
 10. Wo wurden die Brüder begraben? (in Berlin)
Моderator 1: Ich glaube, unsere Mannschaften sind müde. Legen wir eine Pause ein! Wollen wir ein Lied singen!

	Refrain:
Märchenwelt, na-naa-na-na-na

Das ist die beste Welt,

Märchenwelt, na-naa-na-na-na

Na-naa-na-na-na-

Die uns so gut gefällt.

1. Feen, Elfen und Prinzessen

   Und Tricks. Das uns gefällt.

   Ferne Länder, Märchenwälder

   Ist das schönste in der Welt.

Refrain:
	2. Märchenwelt: viel besser als ein Player.

   Märchenwelt: ist toller als das Eis.

   Märchenwelt: ich lese viele Bücher

   Märchenwelt: ist bunter Wunderkreis.

3. Und ich will mit Hexen fliegen,

   Das hab ich schon gemacht.

   Ohne Märchen lässt sich s leben,

   Das wäre doch gelacht!

Refrain:




Моderator 2: 5. Station heisst «Silbensalat».  Ihr habt das Märchen «Die schwarzen und die weißen Steine» gelesen. Stellt aus den Silben Wörter richtig ein. (Обучающимся предлагается записать слова и отдать на проверку другой команде. Ответы представлены в презентации).
	Ein 
	Früh
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	Pu
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	ser
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	te
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	ne
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Frühling, Knabe, Messer, Pudel, Blume, Wasser, Früchte, Einsiedler

Моderator 1: 6. Station heisst «Wörter». Setzt die unten angegebenen Wörter richtig ein. (Игроки дополняют предложения словами по смыслу, которые даны под чертой. Самопроверка по презентации.)
Setzt die unten angegebenen Wörter richtig ein!
1.  Die Kinder … Blumen und …  Kränze daraus. (pflückten, wanden)
2.  Nicht weit von ihnen wohnte ein … (Einsiedler)
3. Die Kinder aber waren … (neugierig)
4.  Die Geschwisterchen waren damit … (einverstanden)
5.  Das Mädchen hatte keine … mehr. (Ruhe)
6. Es war aber … (totenstill)
Einsiedler, totenstill, neugierig, wanden, Ruhe, einverstanden, pflückten
 Моderator 2: 7. Station heißt «Test»
Macht den Test! Wir geben euch 3 Minuten! Kontrolliert bitte selbst! (Команды выполняют тест и отдают на проверку другой команде. Взаимопроверка по презентации).
Wählt die richtige Antwort!
1. Ein Gärtner hatte …

a. Zwei Söhne

b. Zwei Töchter

с. Zwei Söhne und eine Tochter
2. Sie liebten sich, spielten miteinander …
a. Im Garten

b. Im Hof

c. Im Wald

3. Nicht weit von ihnen auf einem Hügel wohnte …

a. Ein Schlossherr

b. Ein Bauer

c. Ein Einsiedler

4. Einmal waren die Kinder beim Einsiedler oben und erblickten …

a. ein wunderschönes Schloss
b. einen wunderschönen Berg

c. eine wunderschöne Burg

5. … sagte zu seinen Geschwistern: „Ich reite hinauf“.
a. Der ältere Bruder

b. Der jüngere Bruder

с. Die Schwester

6. Der junge Bruder legte … auf den Tisch und ritt davon.

a. Sein Messer

b. seinenStock

c. sein Schwert

7. Das Mädchen sah bald … auf dem Messer.

a. Wasser

b. Wein

c. Blut

8. Um das Schloss lagen …

a. Viele Goldhaufen

b. Viele weiße und schwarze Steine

c. Viele schwarze Steine

9. Das Mädchen sah einen großen Pudel, das war ein verzauberter …

a. Jüngling

b. König

c. Kaiser

10. Das Mädchen wurde des Jünglings…
a. Schwester

b. Braut

c. Mutter
Schlüssel: 
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	c
	a
	c
	b
	a
	a
	c
	b
	a
	b


Моderator 1: 8 Station «Nacherzählung».
Beantwortet die Fragen! Füllt die Tabelle ein! Der Kapitän Erzählt den Inhalt des Märchens kurz! (Команды отвечают на вопросы, заполняя таблицу. Капитан команды делает краткий пересказ. За  каждое правильное предложение команда получает 1 балл). 
	1. 1. Wie heiβt das Märchen?

	

	2. 2. Wer ist die Hauptperson?


	

	3. 3. Wie ist die Hauptperson?


	

	4. 4. Was macht die Hauptperson? (suchen, befreien, retten, erlösen)

	

	5. 5. Wer hilft der Hauptperson?


	

	6. 6. Wem hilft die Hauptperson?


	

	7. 7. Mit wem kämpft die Hauptperson?


	

	8. 8. Wer verfolgt die Hauptperson?


	

	9. 9. Was bekommt die Hauptperson als Belohnung?


	

	1  10. Womit endet das Märchen?


	


Das Spiel ist zu Ende. Danke schön für die Arbeit!

По оценочным листам  подводятся итоги. Команда, набравшая наибольшее количество баллов побеждает.
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Приложение 1

Оценочный лист
	Станции
	максимум
	баллы

	1. Märchenfiguren
	6
	

	2. Fehlerkorrektur
	4
	

	3. Die Katze im Sack
	5
	

	4. Silbensalat
	8
	

	5. Wörter
	7
	

	6. Test
	10
	

	7. Nacherzählung
	10
	

	Итого:
	50
	


Приложение 2
Система оценивания участников команды.

       Максимальное количество баллов:  50 

       Успешность выполнения работы определяется следующим образом:

· 45 - 50 баллов – высокий уровень выполнения работы, «5» (отлично) 
· 31 – 44 баллов – средний уровень выполнения работы, «4» (хорошо) 

· 25 – 30 баллов – низкий уровень выполнения работы, «3» (удовлетворительно) 

