Рыпакова Мария Васильевна, учитель муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения «Строевская средняя общеобразовательная школа» филиал «Плосская основная школа» Устьянского района Архангельской области
Проектная деятельность на уроках английского языка

Современные школы работают по  Федеральному государственному образовательному стандарту (ФГОС), в основе которого лежит системно-деятельностный подход. Поэтому использование инновационных методов  позволяет повысить качество обучения, обеспечивает психолого-эмоциональную комфортность, расширяет возможности в формировании коммуникативной компетентности, самообразования и самореализации каждого ученика. Одним из основных приемов повышения мотивации к изучению английского языка является проектная деятельность.
Проектная методика развивает у школьников самостоятельность, творчество, активность, она помогает преодолению боязни говорить на иностранном языке. Кроме того, применение метода проектов повышает интерес учащихся к учению в целом и к изучению иностранного языка, в частности, путем развития внутренней мотивации при помощи переноса центра процесса обучения с учителя на ученика. Использование метода проекта превращает учащегося из объекта обучения в субъект учебной деятельности.

Этапы разработки проекта:
1 этап — мотивационный

Здесь важно для учителя создать положительный мотивационный настрой у детей. Проблема, которую должны решить учащиеся, должна быть для них актуальной и интересной. На данном этапе формулируется тема и определяется результат, продукт.

2 этап — планирующе-подготовительный

Идёт разработка замысла и плана проекта, выбор темы, постановка задачи, обсуждение организации и содержания предстоящего проекта; формулируются задачи, план действий. На этом этапе обговаривается, где  искать информацию.

3 этап — информационно-операционный

Здесь идёт реализация проекта,поиск источников информации, сбор материала.Собирается материал, вся информация перерабатывается, сортируется. Роль учителя на этом этапе координировать, наблюдать, давать рекомендации, проводить консультации.

4 этап — рефлексивно-оценочный
Защита проекта, обсуждение результата, самооценка деятельности. Этот этап очень важный, он решает несколько задач: развитие научной речи, возможность продемонстрировать свои достижения, пополнение знаний, осмысление хода и результата работы. Количество этапов зависит от степени сложности проектной деятельности.
Представлю проект по английскому языку в 3 классе по теме «Несуществующее животное»
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Паспорт проектной работы

	Название (тема) проекта
	Несуществующее животное

	Автор проекта

или состав проектной группы
	Ибрагимова Софья Олеговна

	Класс
	3

	Руководитель проекта
	Рыпакова Мария Васильевна

	Сроки начала и окончания проекта.
	15.02.22г.-05.04.22г.

	Деятельность по разработке и реализации Проекта

	Постановка проблемы  


	Недавно на уроке английского языка мы изучали тему «Животные и части тела животных».  В одном из заданий на уроке нужно было назвать часть тела животного и отгадать, кому из животных она принадлежит, а затем из данных частей нарисовать забавное животное, которого в природе не существует. Мне  это задание очень понравилось, и я захотела придумать своё несуществующее животное и рассказать о нём одноклассникам по-английски. 



	Цель проекта 
	Сшить мягкую игрушку «Несуществующее животное»



	Задачи проекта:
	Этапы (шаги или действия по решению задач):
	Необходимые ресурсы и источники их получения 

(информационные, материальные, трудовые)

	1. Изучить разнообразие животных
	Отобрать литературу, изучить материал по теме «Животные» 
	Энциклопедии, словари, учебник

	2. Провести опрос учащихся «Животные и я»
	Составить вопросы и провести опрос среди учащихся школы
	Листы с вопросами опроса

	3. Отобрать животных для своей игрушки
	Подвести итоги опроса, отобрать животных для игрушки, записать названия животных, частей их тела по-английски, составить шаблон для описания животного 
	Опросники учащихся, русско-английский словарь, учебник английского языка 3 класс

	4. Придумать и нарисовать несуществующее животное
	Продумать эскиз, нарисовать несуществующее животное
	Карандаши, фломастеры, листы А4, карандаш простой

	5. Составить рассказ о вымышленном животном по-английски
	Пользуясь шаблоном, описать придуманное животное
	Описание несуществующего животного

	6. Сшить игрушку
	Приготовить все материалы, схему, выкройки и, пользуясь составленным планом, сшить игрушку
	Схема, выкройки, ткань, нитки, игла, ножницы, горячий клей

	7. Презентовать одноклассникам, сделать вывод
	Представить свою игрушку одноклассникам, рассказать о ней, сделать выводы.
	Презентация мягкой игрушки «Несуществующее животное»

	Краткое описание выполненного проекта (2-4 предложения),  полученные результаты,  знания и умения, полученные во время проекта, где их можно применить?
	Во время выполнения проекта пополнился словарный запас по английскому языку, научились составлять шаблон и применять его при описании животного. Попробовали  сшить мягкую игрушку по составленному плану. Данные знания и умения пригодятся при изучении темы «Животные» в английском языке, окружающем мире, а так же в технологии при изучении темы «Мягкая игрушка»

	Продукт  проекта 
	Мягкая игрушка «Несуществующее животное»

	Перспективы развития проекта
	Наша тема имеет связь с предметами окружающий мир, изобразительное искусство и технология. Тему можно расширить за счёт включения в работу занимательных заданий (загадки про животных, ребусы и т.д.). 


Введение
Мы живем на планете Земля. Наша планета очень красивая. Кроме людей на ней обитает много разных видов животных. Животные очень важны для людей. На протяжении многих тысячелетий они живут рядом с человеком, и сегодня мы не можем представить свою жизнь без них. Животные бывают разные. Они могут быть дикими и  домашними, сильными и слабыми. Они живут в разных местах, например в воде, в лесу, в горах, в зоопарках и на фермах, по-разному питаются, отличаются друг от друга  по внешним признакам и строению тела.
Недавно на уроке английского языка мы изучали тему «Животные и части тела животных».  В одном из заданий на уроке нужно было назвать часть тела животного и отгадать, кому из животных она принадлежит, а затем из данных частей нарисовать забавное животное, которого в природе не существует. Мне  это задание очень понравилось, и я захотела придумать своё несуществующее животное и рассказать о нём одноклассникам по-английски. 

 Дома я поделилась с мамой  своей идеей. Она поддержала меня и предложила сшить придуманное животное из ткани. И так как в нашей семье неделю назад родилась моя племянница – маленькая Мирослава, наша игрушка – это будет первый подарок малышке от меня, сделанный своими руками. 

Тема нашего проекта «Несуществующее животное».

Цель: сшить мягкую игрушку «Несуществующее животное».

Задачи: 

-найти интересные факты о животных;

-провести опрос учащихся «Животные и я»;

-отобрать животных для своей игрушки;

-придумать и нарисовать несуществующее животное;

-составить рассказ о вымышленном животном по-английски;

-сшить игрушку;

-презентовать одноклассникам, сделать вывод.

Гипотеза: если взять у разных животных по одной  части тела и совместить эти части в одно целое, то получится животное, которого нет в природе.
Наша работа имеет  теоретическую значимость, так как в процессе работы над темой пришлось изучить новую информацию: расширить знания о животных, вспомнить, как  слова пишутся и звучат по-английски,  узнать и выучить новые слова – названия животных и части тела животных, которые понадобились для описания придуманного животного. Был разработан шаблон для описания животного, который можно использовать в дальнейшем на уроках английского языка для описания любого животного. Работа имеет и практическое значение, так как пришлось научиться выкраивать детали для игрушки, правильно их сшивать. Готовую игрушку можно использовать при изучении темы «Животные и их части тела», а можно кому-то подарить как сувенир.
1. Теоретическая часть

1.1. Разнообразие животных.

      Животные – самая разнообразная группа организмов на Земле. В настоящее время на планете насчитывают около 2 млн. видов животных. Большую часть из них составляют насекомые, известно около 130 тыс. видов моллюсков,  скромнее разнообразие у рыб – всего 25 тыс. видов, у птиц – 8 600 видов, а млекопитающих – всего около 4 тыс. видов.  

     Мы поняли, что изучить всех животных планеты в своём проекте мы не сможем, поэтому решили провести опрос среди учащихся нашей школы «Животные и я», который включал вопросы:

1.Каких животных вы знаете?

2.Какое твоё любимое животное?

3.Какие животные есть у тебя дома?

В опросе приняли участие учащиеся 1-9 классов в количестве 25 человек. Результаты получились такими:

1.Каких животных вы знаете? Ответы: кошка, собака, медведь, лиса, волк, заяц, кабан, коза, осёл, куница, выдра, бобр, морж, норка, лошадь, мангуст, горностай, лось, олень, ёж, барс, обезьяна, корова, курица, петух, газель, ворона, мышь, птицы, овцебык, белка, свинья, лама, рыбы, крысы, суслики, слон, носорог, тигр, лягушка, зубр, ящерица, черепаха, хомяк, кенгуру, кит, жираф, енот, шакал, амёба, крот, дельфин, рысь, крокодил, попугай, змея, бегемот, кролик и др.

Вывод: список животных получился очень разнообразным, но у нас не хватит времени, чтобы рассказать о всех животных.

2.Какое твоё любимое животное? Ответы: собака, кошка, ёж, попугай, кенгуру, крокодил, лев, лиса, волк, хомяк, аквариумные рыбки.

Вывод: список животных уменьшился, и мы сможем найти информацию о них.

3. Какие животные есть у тебя дома? Ответы: собака, кошка, коза, хомячок, попугай, черепаха, рыбки, поросёнок, кролик.

Вывод: захотелось узнать интересные факты о животных, которые имеются у детей дома, а именно о собаке, кошке, козе, хомячке, попугае, черепахе, рыбках, поросёнке, кролике.

Интересные факты о животных представлены в Приложении 1.

При выполнении работы были использованы интернет-источник, энциклопедии, журналы о животных, русско-английский словарь, учебник английского языка 3 класса. Подробнее со списком литературы можно ознакомиться в работе на с.
1.2.Поговорим о животных по-английски.
Для своего проекта мы выбрали 9 животных: собака, кошка, коза, хомячок, попугай, черепаха, поросёнок, рыбки, кролик. Именно части тел этих животных мы используем для создания своего несуществующего животного.
Далее обратимся к учебнику по английскому языку 3 класса [1] и вспомним, как эти названия животных пишутся и звучат по-английски.

Собака – a dog
Кошка – a cat
Попугай – a parrot
Черепаха – a tortoise
Рыбки - fish
 Хомячок и коза – таких животных мы ещё не встречали, поэтому воспользуемся русско-английским словарём [5].

Хомячок – a hamster
Коза – a goat

Для описания животного нам понадобятся слова-названия частей тела. Поэтому, вспомним уже изученные слова [5]:

Голова – a head
Шея – a neck
Туловище – a body
Ноги – legs
Хвост – a tail
Глаза - eyes
Рот – a mouth
Уши - ears
Воспользуемся словарём, чтобы найти неизвестные названия [5]:

Крылья – wings
Усы - moustache
Вспомнили слова, описывающие части тела: толстый - fat; тонкий – thin; большой - big; маленький - small; длинный – long; короткий – short.
С помощью учителя английского языка Марии Васильевны, мы составили шаблон для описания животного:

1.Про нашего несуществующего зверя скажем так: This is my animal. – Это моё животное.
2.Нашему зверю нужно придумать название или имя: Its name is... - Его имя - ...
3. Нужно описать, как выглядит наше животное, называя его части тела. Начнём со слов: It has a big body, …. - Оно имеет большое тело, ….. Далее таким образом описать все части тела  – какие они? 

4. Теперь давайте придумаем, а что же наше животное умеет делать. Вспоминаем, что для этого наv нужен глагол can (могу, умею):
It can ... - Оно может (умеет) ...
It can't ... - Оно не может (не умеет) ...
5. Может быть, наше животное что-то любит (или не любит). Вспоминаем, как мы говорили в таких случаях It likes...  - Оно любит…

6. В последнем предложении сделаем вывод о том, как мы относимся к своему животному: I like my animal.
Вывод: составленный нами шаблон может быть использован для описания любого животного при изучении данной темы. А мы с его помощью опишем наше несуществующее животное.

2.Практическая часть.

         Пришло время нарисовать несуществующее животное,  которое будет состоять из частей девяти выбранных животных. С помощью раскрасок животных мы решили, какую часть тела нарисовать от каждого животного, чтобы получить несуществующее. Вот таким образом мне захотелось их нарисовать: туловище – черепахи, голова – собаки, шея – козы, ноги – хомячка, хвост – рыбки, усы - кошки, а крылья – попугая.  Это несуществующее животное объединяет всех животных, имеющихся у наших учащихся. Придумали имя – Funny (Забавинка, так как очень забавное). Рисунок несуществующего животного представлен в Приложении 2.

Далее составили рассказ по рисунку о своём животном:

This is my animal. Its name is Funny. It has got a big body, a long neck and a red tail, thin legs, a big head. Funny has got a big mouth, blue wings and a small nose. It can walk and sing. It can’t run. Funny likes listen to music. I like my animal.

И последний, самый сложный практический этап – сшить нарисованное животное. Для этого мы с мамой составили план действий:

1.Подобрать ткани для каждой части животного, следуя рисунку: экокожа для панциря черепахи (туловище), фетр для головы собаки, крыльев попугая и пятачка поросёнка, мех для ушей кролика и шеи козы, проволока для усов кошки, проволока и нитки для лапок хомяка, красную ткань для хвоста рыбки, глазки. Так же понадобились ножницы, клеящийся пистолет, швейные машинка и нитки, игла, синтепон.

2.Приготовить шаблоны из картона для животного.

3. Нарисовать каждую деталь с помощью шаблона на нужной ткани, аккуратно выстричь.

4. Сшить каждую часть тела животного.

5.Соединить все части в одно готовое изделие.

Шаблоны для игрушки и фотоотчёт представлены в Приложении 3.

Наше несуществующее животное готово. 

Следующим шагом стала презентация мягкой игрушки одноклассникам.
Вывод: нарисовать игрушку на листе бумаги было совсем не сложно, описать нарисованное животное оказалось сложнее, но составленный нами шаблон очень помог.  Самым сложным было сшить несуществующее животное. Нужно было правильно подобрать ткань, очень ровно выстричь все детали. Невозможным оказалось сшить туловище черепахи, потому что материалом была экокожа, очень твёрдая и крепкая, как и должно быть для панциря. Поэтому туловище помогла сшить мама. Некоторые детали приклеивали с помощью горячего клея. Лапки сделали из проволоки, обмотав их толстой нитью. Чем аккуратнее были швы на деталях, тем красивее была игрушка. Таким образом, игрушка получилась очень забавной,  мы получили удовольствие от проделанной работы, хотя она была очень трудной.
Заключение (отчёт о работе)
Животные - наши друзья, они помогают  нам оставаться открытыми и жизнерадостными. Эта работа показала, что мы с любовью и сочувствием относимся к животным. 

В ходе работы мы: 

1.провели опрос среди учащихся, чтобы выяснить, какие животные есть у них дома; 2.нашли интересные факты о животных, имеющихся у детей;

3.вспомнили английские слова – названия животных, части их тела, изучили новые;

4.составили шаблон для рассказа-описания животного;

5.нарисовали несуществующее животное и описали его с помощью составленного шаблона;

6.сшили несуществующее животное;

7.презентовали игрушку одноклассникам, описав её.

Цель нашего проекта достигнута, гипотеза подтверждена, так как мы сшили животное, которого не существует в природе и соединили части от разных животных, хотя это было очень сложно. 

 Нам очень понравилось работать над темой «Несуществующее животное». С самого начала была заинтересованность и интрига, ожидание того, что получится в итоге. 
Составленный шаблон в дальнейшем можно использовать для составления рассказа-описания любого животного, а сшитую игрушку – как наглядность при изучении темы «Животные» в английском языке. А можно подарить маленькой племяннице как сувенир, сделанный своими руками. 
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Таким образом, использование инновационных технологий в преподавании английского языка не только подогревает мотивацию детей, не только делает уроки более разнообразными и интересными, но также способствует саморазвитию. Проектная методика является эффективной инновационной технологией, которая обеспечивает: 
1. значительное повышение уровня владения языковым материалом и говорением как одним из видов речевой деятельности; 
2. повышение уровня внутренней мотивации учащихся;
3. повышение уровня самостоятельности учащихся; 
4. повышение общего интеллектуального развития учащихся.
