План-конспект урока информатики в 8 классе
Учитель информатики МБОУ СОШ №29 «Гармония» 
Шевляков Дмитрий Сергеевич

I. Раздел: Основы алгоритмизации 
II. Тема урока: Понятие алгоритма 
III. Технология и методы обучения: технология проблемного обучения, командно-групповой метод, метод научного поиска и проектирования, метод эвристической беседы.
IV. Цель урока: познакомить учащихся с понятием алгоритма, свойствами, исполнителями и областями применения в повседневной жизни. 
V. Задачи:
Обучающие:
· сформировать понятие об алгоритме;
· выяснить области применения;
Развивающие:
· развивать логическое мышление, умение сравнивать, устанавливать причинно-следственные связи;
· анализировать и делать выводы на основе анализа.
Воспитательные:
· мотивировать интерес к информатике на основе практического применения алгоритма в жизни и на ПК;
· воспитывать культуру речи и информационную культуру учащихся.
VI. Тип урока: урок изучения и первичного закрепления новых знаний.
VII. Формы работы на уроке: фронтальная, индивидуальная, групповая, самостоятельная.
VIII. Оборудование и программное обеспечение: персональный компьютер, мультимедийный проектор, интерактивная доска (или проекционный экран), презентация к уроку.

Этапы урока
Организационный момент.
Постановка целей и задач.
Актуализация и открытие новых знаний, мотивация их применения в решении задач.
Практическое задание:
· Выполняют поставленную задачу.
· Анализируют и оценивают процесс.
Рефлексия.
Подведение итогов.
Домашнее задание.

Ход урока
Организационный момент
Здравствуйте, дорогие ребята. Меня зовут … (учитель представляется). Я учитель информатики. Сегодня нам предстоит поработать над очень интересной темой, и я надеюсь на продуктивную работу. Итак, начнем.

Урок предполагает его проведение в декабре, то есть в предновогодние дни, а потому при составлении урока сделан акцент на новогоднюю атрибутику. При необходимости это можно изменить.

Приближается замечательный праздник – Новый год! Время украшать ёлку разными игрушками. Перед вами необычное изделие из бумаги – Рождественская звезда. Вместе с этим она является декоративно прикладным искусством «Оригами» и называется СЮРИКЕН.
Попробуйте самостоятельно изготовить такую звезду из листов, которые у вас есть.

Учитель предлагает детям изготовить по показанному макету оригами. У большинства возникнет проблема ввиду незнания способа сбора предложенного макета. Возникает проблемная ситуация, требующая решения / вмешательства учителя. 

Не получается? (большинство детей отвечают «нет»). А что вам нужно для выполнения? Учащиеся отвечают, что им необходима инструкция, план действий.
Хорошо, я даю вам такую ПОШАГОВУЮ инструкцию. 

Учитель раздаёт детям инструкции.

Итак, давайте соберём звезду, посмотрите на шаг №1, нужно сложить листок пополам, затем к перегибу согните половинки листа, т. е. согните половинки листа пополам. Шаг №2: согните получившийся листок пополам, чтобы получилась вот такая полоска.
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Учитель наглядно демонстрирует процесс сбора оригами. У некоторых детей могут возникнуть сложности, на них следует обратить особое внимание (подойти, помочь). Кто-то из детей может справиться с заданием даже быстрей учителя. Таких детей следует похвалить и предложить им помочь одноклассникам, у которых возникли сложности. Это будет способствовать положительной учебной мотивации.

Сделайте такую же последовательность, со вторым листом! 

Учащиеся выполняют задание. Пока дети выполняют задание учитель может немного рассказать об истории возникновения искусства оригами.

Искусство оригами своими корнями уходит в Древний Китай, где и была изобретена бумага. Первоначально оригами использовалось в религиозных обрядах.
У вас получились две полоски. Вы молодцы. Следующий шаг №3. На первой полоске загибаем левый уголок вниз, а правый вверх. На второй полоске левый уголок уже загибаем вверх, а правый вниз. Теперь согните листок с обеих сторон наискосок, при этом если угол направлен вниз – сгибайте лист вверх, у вас должна получиться деталь, как на пункте №4. Проделайте туже операцию со вторым листом. Посмотрите на шаг №7. Вы должны положить одну деталь поверх другой, как на рисунке из седьмого пункта. И теперь проденьте углы одной детали в зазоры второй. Как показано на рисунке 7-8. Переверните получившуюся конструкцию и опять проденьте углы в зазоры. Вам удалось собрать звезду Молодцы! 

Успешное завершение задания с оригами позволяет учителю переходить на следующий этап урока – этап целеполагания.

А ответьте мне на вопрос, без чего вы не могли начать работу? (большинство детей ответят: «без инструкции» и т.п.) Верно, Вам понадобилась пошаговая инструкция, состоящая из пошаговых команд, которые привели вас к результату. Как можно ещё назвать такую инструкцию? 

Возможно кто-то из детей ответит, что это алгоритм. Но если этого не произойдёт, учитель должен озвучить тему самостоятельно.

Совершено верно. Такая инструкция ещё называется алгоритм! (слайд 1)

Постановка целей и задач урока
Давайте сегодня попробуем разобраться и выяснить для чего может нам понадобиться алгоритм? Какими свойствами он обладает и где применяется?

Актуализация и открытие новых знаний, мотивация их применения в решении задач 

Термин алгоритм (слайд 2) произошёл от имени великого математика Мухамеда Аль Хорезми, (по-латыни – algoritmus) он ещё в 9 веке разработал правила выполнения четырёх действий арифметики.
Откройте ваши тетради, запишите число и тему урока «Понятие Алгоритма» и давайте попытаемся сформулировать, что такое Алгоритм.

Дети начнут говорить, что это инструкция, последовательность действий, план, и т.д. Учителю необходимо попытаться направить детей к нужным формулировкам, чтобы дети сами вывели определение алгоритма. Это будет способствовать положительной учебной мотивации.

Да. Правильно, давайте теперь запишем точно определение (слайд 3).
Алгоритм – это точное предписание последовательности действий, которые должны быть произведены для получения результата.  Хорошо. Молодцы. Идём дальше.
Алгоритм обладает какими-то свойствами, как вы думаете какими? (учащиеся высказывают свои предположения)
Да, а ещё алгоритм разделён на чёткие шаги, это является главным свойством и называется дискретностью (слайд 4). Свойство «понятность» необходимо для ясности команд, а свойство «определённости» заключается в однозначном понимании этих команд.
Любой алгоритм приводит к какому-то результату, не важно это ожидаемый результат или совершенно неожиданный для нас результат, но это свойство тоже есть-результативность. И, наконец, массовость – это свойство при котором алгоритм можно использовать для решения задач отличающихся исходными данными.
Теперь поговорим о том, как этот алгоритм можно записать. Многие из алгоритмов Вам знакомы из жизни. Вы наверняка видели схему эвакуации в школе? Что это такое? (ответ: алгоритм)
Почему это алгоритм? (ответ: на схеме показано куда двигаться)
Правильно. Хорошо.
А когда вы на пример покупаете новую технику, чтобы её заставить работать, что нужно сделать? (Ответ: прочитать инструкцию, чтобы собрать, чтобы подключить, т. е. выполнить какие-то действия, по заданному алгоритму.) Только разница в чём? В первом случае каким способом записан алгоритм? (Ответ: картинками.) Да, т. е графически. А во втором? (Ответ: текстовым.) Совершенно верно! (слайд 5-6) 
Посмотрите, у нас есть как минимум 2 способа записи алгоритмов: Графический способ записи алгоритма, на примере инструкции действий при пожаре и текстовый из литературного примера, богатырю предлагается выбрать один из трёх готовых алгоритмов.
А сейчас давайте подумаем, кто может являться исполнителем алгоритмов, исполнителем пошаговых инструкций? Но чтобы дать ответ на этот вопрос мы свами должны ещё раз чётко проговорить и вспомнить определение алгоритма. (слайд №7)
Прочитайте у себя в тетрадях, (можно попросить одного из детей прочитать определение). Хорошо, а теперь подумайте, кто же может исполнить алгоритм? (дети отвечают) Верно, могут быть люди, различные машины, например, кофе-машина или стиральная, которые действуют по вашей инструкции, вашим командам. А также исполнителями могут быть животные, в частности собаки, способные выполнить простой алгоритм. Итак: (слайд №8) исполнителями могут быть люди, машины и животные. Давайте попробуем исполнить простой алгоритм. 

Далее динамическая пауза и переход на следующий этап урока – выполнение практического задания.

Встанем и не много разомнёмся (слайд №9). Далее встаём и руки в стороны, прогнули спинку, вращаем кистями вперёд и назад. А теперь давайте вспомним виды информации. Через какой орган человек получает больше всего информации? (Ответ: глаза.) Правильно. Подносим руки к глазам массируем лёгкими движениями глазки, затем идёт что? (Ответ: уши.) Да, это аудиальный вид информации. Подносим руки к ушам и прогибаем спинку, теперь делаем наклоны вправо и влево. Отлично, следующий вид информации – обонятельный. Подносим кончики пальцев к носу, следующий это вкусовой, показываем на губы (но в рот руки не засовываем). И в заключении тактильный, обхватываем обе руки и делаем простые повороты корпусом. Достаточно. Молодцы! 

А теперь вспомним ещё один алгоритм. Перед началом работы на ПК, какой алгоритм вы должны выполнять? (ответ: Техника безопасности) Правильно. Давайте каждый из вас назовёт по одному правилу ТБ. Называете по одному правилу и садитесь за ПК.  (слайд №10) 

Практическое задание (слайд 11).

Для выполнения практического задания используется Интернет-ресурс «Урок цифры».

Ребята, представьте, что мы находимся на подводной станции. Мы здесь оказались для того чтобы исследовать глубоководных рыб. В этом нам помогает робот. Мы дистанционно будем управлять им – посылая инструкции. Робот является исполнителем наших команд. Нам необходимо составить алгоритм его действий для получения результата. Задание заключается в следующем, подъехать роботом на заштрихованные клетки, робот сам отсканирует рыб, клеток всего три. Для начала выбрать исполнителя, это будет робот, нажмите один раз на команду «робот», и выберите действие командой «МУВ» а теперь выберете количество клеток, которое ему нужно проехать чтобы оказаться на полосатой клетке. Должно получиться (РОБОТ, МУВ 3), давайте проверим, в нужном ли направлении мы движемся? Для этого запустим наш алгоритм, в левом углу есть кнопка «запустить» нажмите. Получилось? Робот проехал? Значит всё хорошо, двигаемся дальше. Какой будет следующая команда? МУВ 2, А ЗАТЕМ МУВ 3. Нажмём на запуск алгоритма. Вы справились, блестяще.

Рефлексия (слайд 12).

	· Какие цели и задачи были поставлены? Достигли ли вы их?
	Для чего нужен алгоритм, его свойства и области применения.

	· Приведите примеры из жизни.
	Каждый день мы выполняем разные инструкции и алгоритмы (школа, обед, д/з).

	· В каких областях применяется? И кто исполнитель?
	Абсолютно все области жизни, исполнители – люди, машины, животные. 



Подведение итогов.
Ребята, я попрошу вас вернуться за свои места и взять свои сюрикены. Мы собрали их только благодаря алгоритму действий, и сейчас мы можем украсить ёлочку нашими звёздами. Вам необходимо взять изготовленные звёзды с булавками и приколоть к ёлке.
Спасибо вам. У нас получилась вот такая «АЛГОРИТМИЧЕСКАЯ» ёлка. Итак, сегодня мы с вами разобрали тему «Понятие алгоритма». Рассмотрели области применения алгоритма и его свойства. Спасибо за сотрудничество и внимание. А также не забываем про домашнее задание.

Домашнее задание (слайд 13).
· Алгоритмы, с которыми вы встречаетесь на уроках (подготовить описание, можно устно).
· §2.1-2.2, ответить на вопросы 1-5 после параграфа устно.
· К каждому свойству алгоритма привести пример (иллюстрацию) 
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