Фомина Инна Валерьевна, учитель начальных классов, 

МБУ «Школа №32» г.о. Тольятти Самарской области

Комплект методических разработок (сценарии игровых блицтурниров) по внеурочной деятельности "Шахматы" 

для учащихся начальной школы

СЦЕНАРИЙ  ШАХМАТНОГО  ПРАЗДНИКА  №1  (1 год обучения)
1-й ведущий:

 Вся в квадратах – белых, черных – 
Деревянная доска, 
А ряды фигур точеных – 
Деревянные войска.
2-й ведущий: 

Люди их передвигают,
Коротают вечера,
Люди в шахматы играют - 
Гениальная игра!
1-й ведущий: 

Ты, дружок мой, без опаски,
Без смущения вступай,
Словно в мир чудесной сказки,
В черно-белый этот край!
Учитель: Итак, мы начинаем первый блицтурнир по шахматам.

1 конкурс - приветствие. 

Встречайте команды (примерные названия и девизы)
Команда: Белая гвардия 

Девиз: Мы фигуры - просто класс!

Победить попробуй нас!

Команда: Империя пешек
Девиз: — А девиз у нас таков — больше дела, меньше слов! 

ЖЮРИ - оценивание (максимум - 5 баллов)
Учитель: 
2 конкурс - разминка.

Шахматная партия не может состояться без фигур. Давайте вспомним все шахматные фигуры (перечисление).
А теперь приглашаются 4 представителя от каждой команды.  

1 этап. Вы должны угадать, какая фигура у вас в руках на ощупь. 

За каждый правильный ответ - балл. 
ЖЮРИ - оценивание разминки, и сумма за все конкурсы.
2 этап. Раз, два, три - фигуру бери!

По 3 представителя от команды напротив друг друга, между ними - стул с фигурами. По команде нужно добежать и взять названную фигуру.

За каждый правильный ответ - балл. 

1,2,3 - слона бери!

1,2,3 - ферзя бери!

1,2,3 - ладью бери!

ЖЮРИ - оценивание конкурса, и сумма за все конкурсы.
Учитель: 

3 конкурс - в  шахматном государстве.

Инсценировка. 

КОТЯТА-ХВАСТУНИШКИ

Автор:  В некотором царстве – шахматном государстве у девочки Поли жили два котенка: белый и черный. Котята очень любили бегать по шахматной доске и хвастать, что знают все шахматные премудрости.

Поля:  И ничего-то вы не знаете. Так и быть, поучу вас. Вот смотрите: это шахматная доска. На шахматной доске много-много белых и чёрных клеток-полей. Вот чёрные шахматные поля. Вот белые шахматные поля.

Автор: Тут котята фыркнули и отвернулись.

Котята вместе:  Не будем учиться!

Белый котенок: Мы и так всё-всё знаем. 

Черный котенок: Мы на этих полях в салочки играли.

Поля: Тогда скажите: какие шахматные поля больше – белые или черные? 
Белый котенок:  Белые!
Черный котенок:  Черные!
Поля: Эх, вы! (вздыхает).  Белые и черные поля равны.
Поля: А что больше: шахматная доска или шахматное поле?

Черный котенок:   Они равны.
Белый котенок:  Ты что? Поле больше, чем доска. Поле – оно большое-пребольшое, мы там в салочки играли!.
Поля: И ничего-то вы не слушаете! (качает головой). Шахматная доска больше любого шахматного поля (показывает). А какая форма у шахматных полей и шахматной доски?

Белый котенок:   У полей круглая.
Черный котенок:   И у доски круглая.
Поля:  Головы у вас круглые! (смеется).  А шахматная доска и шахматные поля квадратные.

Автор: Котятам стало очень стыдно. Они перестали хвастаться и вскоре научились играть не только в салочки, но и в шахматы.

Задания командам - перечислить ошибки котят. (поле круглое, доска круглая, поле больше доски, белые поля больше)

ЖЮРИ - оценивание активности команд, макс. - 2 балла, сумма за все конкурсы.

Учитель: 4 конкурс - конкурс капитанов.
Капитаны должны каждый на своей доске расставить фигуры в начальную позицию. За правильно выполненное задание - 5 баллов.
Доски передаются жюри. Проверка по магнитной доске. 
1 ученик - Я смотрю на первый ряд - по краям ладьи стоят! (поставить)

2 ученик - Рядом вижу я коней - нет фигуры их хитрей! (поставить)

3 ученик - Меж коней заключены наши славные слоны! (поставить)

4 ученик - И ещё два поля есть - а на них король и ферзь! (поставить)

5 и 6 ученики  - А теперь без спешки идут на место пешки! (поставить)

ЖЮРИ - оценивание конкурса капитанов,  сумма за все конкурсы.
Учитель: 5 конкурс - ВОПРОС - ОТВЕТ.

На доске - изображения шахматных фигур, на обратной стороне фигуры - вопрос.

Участники команд снимают фигуры, читают вопрос и отвечают. За каждый правильный ответ - 1 балл. 

Вопросы. 

В  КАКИХ  КЛЕТКАХ  НЕ  ДЕРЖАТ  ДИКИХ  ЗВЕРЕЙ?

НА  КАКИХ  ПОЛЯХ  НИЧЕГО  НЕ  РАСТЕТ?

КАК  ЗОВУТ  ЧЕЛОВЕЧКА  ИЗ  ТЕАТРА  КАРАБАСА-БАРАБАСА   В  

КОСТЮМЕ  КЛЕТЧАТОМ,  КАК  ШАХМАТНАЯ ДОСКА? 

КАК  ЗОВУТ  ДЕВОЧКУ,  КОТОРАЯ  ИСПЫТАЛА  МНОГО  

ШАХМАТНЫХ ПРИКЛЮЧЕНИЙ  В  ЗАЗЕРКАЛЬЕ?

СКОЛЬКО  ПОЛЕЙ  В  БОЛЬШОЙ  ДИАГОНАЛИ? 

СКОЛЬКО  ПОЛЕЙ  В  САМОЙ  КОРОТКОЙ  ДИАГОНАЛИ? 

КАКИХ  ФИГУР  НА  ДОСКЕ  МЕНЬШЕ  ВСЕГО?
КАКИХ  ФИГУР  НА  ДОСКЕ  БОЛЬШЕ  ВСЕГО?

МОЖЕТ  ЛИ  ОДНА  БЕЛАЯ  ЛАДЬЯ  ПОБИТЬ  ДРУГУЮ  БЕЛУЮ  ЛАДЬЮ?

СКОЛЬКО  ХОДОВ  МОЖЕТ  СДЕЛАТЬ  ЛАДЬЯ  ИЗ  УГЛОВОГО  ПОЛЯ 

ПО  ДИАГОНАЛИ?

МОЖЕТ  ЛИ   СЛОН  ОБОЙТИ  ВСЮ  ШАХМАТНУЮ  ДОСКУ? 
МОЖЕТ   ЛИ   ЛАДЬЯ  ОБОЙТИ  ВСЮ  ШАХМАТНУЮ  ДОСКУ?   

ЖЮРИ - оценивание конкурса,  сумма за все конкурсы.

Учитель: 6  конкурс - ДВОЙНОЙ УДАР.

Командам раздаются диаграммы, на которых они любой белой фигурой должны объявить двойной удар. Правильный ход указать стрелкой. Учтите, что под бой идти нельзя. За каждую правильно решенную диаграмму - 2 балла. 
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На магнитной доске - помощники выставляют диаграмму. Проверка выполненных работ.

Подведение итогов.

ЖЮРИ - оценивание конкурса  ДВОЙНОЙ УДАР,  сумма за все конкурсы.

Поздравляем победителей, а проигравшую команду просим не расстраиваться - ведь впереди нас ждут еще шахматные турниры. Желаем удачи!
СЦЕНАРИЙ ШАХМАТНОГО ПРАЗДНИКА №2 (1 год обучения)

1-й ведущий: 

Что шахматы - искусство ли, наука ли? 
Столетиями жители Земли 
На эту тему, так сказать, аукались, 
Но дать ответ толковый не могли. 
2-й ведущий: 

Ломали голову былые поколения, 
Но вас я долго не заставлю ждать: 
Конечно, шахматы - искусство (упражнения), 
Конечно, шахматы - наука (побеждать)!

Учитель: Итак, мы начинаем 2 блицтурнир по шахматам.

1 конкурс - приветствие. 

Встречайте команды классов (название, девиз)

(примерные варианты)

1 команда (название, девиз)

 «Молния»

Мы быстрые как молния,

Привыкли побеждать,

И в этот раз попробуем всех вас переиграть!

2 команда (название, девиз)

«Удача»

Нам всегда нужна удача, 

только так, а не иначе!

3 команда (название, девиз)

«Максимум»

Максимум — силы, максимум — смеха, 

так мы быстрее добьемся успеха!

ЖЮРИ - оценивание (максимум - 5 баллов)

Учитель: 2 конкурс – разминка  «Доскажи словечко!»

Шахматная партия не может состояться без фигур. Вспомним некоторые фигуры, но только в рифму. 

Загадки по очереди командам. За каждый правильный ответ - балл.

1. Черным клеточкам верны чернопольные ------------ (слоны)

2. Вперед и назад ходит браво, помчится налево, помчится направо,

Ту фигуру знаю я, ведь зовут ее -----------  (ладья)

3. В начале партии нельзя спешить вводить в игру  ------------ (ферзя)

4. Он на одной стоит ноге, а ходит только буквой «Г»  (конь)

5. Ни к чему, ребята, спешка, потеряться может ----- (пешка)

6. Играет непростую роль его Величество ------ (король)

7. В шалашах и камышах я услышал слово -------- (шах)

8. В словах матрешка и формат я подчеркну не шах, а  ------- (мат)

9. Обитает не в саванне, и не так огромен он, 

     но такое же названье у фигуры этой ------ (слон)

ЖЮРИ - оценивание разминки, и сумма за все конкурсы.

Учитель: 3 конкурс - «Двойной удар»
На диаграммах нужно конем поставить «вилку», записать ход. Правильный ход - 1 балл, правильная запись хода +1 балл. 
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Учитель: 4 конкурс - состоит из двух этапов.

1 этап -  игра в прятки. Играют с вами шахматные фигуры. Нужно найти их названия в словах. Каждая команда (кроме капитана) на интерактивной доске подчеркивает найденное слово.

Конькобежец                             Томат                                     Падишах

Шахтер                                       Коньки                                  Прислонить

Матрешка                                   Оладьи                                  Матрос

Матушка                                     Математика                          Заслонка 

Спешка                                       Грамматика                          Мать-и-мачеха

2 этап -  исправь ошибку. 
Капитаны. Нужно в слове исправить одну букву так, чтобы получилось название шахматной фигуры (на интерактивной доске).

ПЕЧКА                    КОРЬ                   СЛОГ

ЖЮРИ - оценивание конкурса,  каждое правильное слово - 1 балл. Сумма за все конкурсы.

Учитель: 5 конкурс - конкурс капитанов. 
На интерактивной доске  - позиции. 
Черные объявили белым шах. Необходимо найти для белых лучшую защиту, показать ход стрелкой на распечатанной диаграмме и записать этот ход.
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ЖЮРИ - оценивание конкурса капитанов,  сумма за все конкурсы.

Учитель: 6  конкурс – «ВИВАТ, КОРОЛЬ, ВИВАТ!». (звучит песня)

Король (на ребенке корона, мантия, перчатки)

Я - шахматный король! Повелеваю всем придворным исполнять все мои приказы. 

1 шаг -   D 2       B 5       B 6       C 7     D 3        D 5      D 6                

               D 7        C 4      F 5        F 6        E 7     D 4       E 4   

(Команды по одному участнику подходят к своей деревянной доске, обозначают деталью конструктора своего цвета шах. поле.) Получается буква «Ф». Команды должны назвать фигуру, которая начинается на эту букву.  Проверка на магнитной  доске. Максимум - 4 балла. 

ЖЮРИ - оценивание конкурса «Виват, король!»,  сумма за все конкурсы.

Учитель: 7 конкурс - ИСТИНА - ЛОЖЬ. Правильный ответ - 1 балл. 

Игроки каждой команды получают распечатанный текст с ложными и истинными высказываниями, сообща отмечают знаками  + / – высказывания. 

· Король ходит в любом направлении на любое количество клеток.

· Слон ходит по горизонтали.

· Пешка бьет по диагонали.

· Белая ладья может побить белую пешку.

· Пешка может превратиться в любую фигуру, если она дойдет до восьмой горизонтали. 

· Конь может перепрыгнуть через ладью.

Проверка выполненного задания. 

Подведение итогов, НАГРАЖДЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ. 

Поздравляем победителей, а проигравшую команду просим не расстраиваться - ведь впереди нас ждут еще шахматные турниры. Желаем удачи!

СЦЕНАРИЙ  ШАХМАТНОГО  ПРАЗДНИКА  №1 (2 год обучения)

Ведущий: Мы  начинаем  блицтурнир по шахматам. В нем принимают участие команды ……(перечислить) классов. Оценивать конкурсы будет жюри  (представить)

1 конкурс - приветствие. Команды должны были подготовить название, девиз, эмблемы.

Встречайте команды. (примерные названия и девизы)

1 команда (название, девиз)

«Победители»

Любим в шахматы играть

И привыкли побеждать!

2 команда (название, девиз)

«Ферзь»

Ферзь никогда не сдается,

Победы он точно добьется!

3 команда (название, девиз)

«Ладья»

Ладья всегда плывет вперед

И никогда не отстает!

ЖЮРИ - оценивание (максимум - 5 баллов)

Ведущий: 2 конкурс - разминка «Успеть за 10 секунд»
На доске - изображения шахматных фигур, на обратной стороне спрятан вопрос.

Участники команд по очереди снимают фигуры, читают вопрос, обсуждают в команде 10 секунд (помощники учителя включают таймер) и отвечают, доказывая правильность ответа на магнитной доске. За каждый правильный ответ - 1 балл. Если команда ответила неправильно, может ответить другая команда или болельщики. 

Вопросы. (распечатать без ответов)

СКОЛЬКО  РАЗНЫХ ХОДОВ  МОЖЕТ  СДЕЛАТЬ  КОРОЛЬ  ИЗ  УГЛОВОГО  ПОЛЯ?  (3)

НА  СКОЛЬКО  СТОРОН  МОЖЕТ   БИТЬ  ПЕШКА?  (2)

СКОЛЬКО  РАЗНЫХ  ХОДОВ  ПО  ДИАГОНАЛИ  МОЖЕТ  СДЕЛАТЬ  ЛАДЬЯ  ИЗ  УГЛОВОГО  ПОЛЯ?  (НИ  ОДНОГО)

ЗА  КАКОЕ  МИНИМИЛЬНОЕ  КОЛИЧЕСТВО  ХОДОВ  ПЕШКА  МОЖЕТ  ДОЙТИ  ДО  ПОСЛЕДНЕЙ  ГОРИЗОНТАЛИ?  (ЗА 5)

НА  СКОЛЬКО  СТОРОН  МОЖЕТ  ПОЙТИ  СЛОН  ИЗ  ЦЕНТРА  ПОЛЯ? (НА 4)

СКОЛЬКО  ФИГУР  РАСПОЛОЖЕНО  НА  КАЖДОЙ  ВЕРТИКАЛИ  В  НАЧАЛЬНОМ  ПОЛОЖЕНИИ?   (4)

ЖЮРИ - оценивание разминки,  сумма за все конкурсы.

Ведущий: 3 конкурс. Название его вы узнаете, отгадав загадку. (отгадывают болельщики) 
Иногда король с ладьёй

Ходят вместе очень ловко,

Шахматисты ход такой

Называют… (рокировка)

Командам необходимо по очереди назвать все условия, при которых выполняется рокировка. За каждый правильный ответ - балл. 

1. рокировать можно только 1 раз за всю игру.

2. король и ладья еще ни разу не ходили.
3. между королем и ладьей нет других фигур - путь свободен.
4. король не стоит под шахом.
5. нельзя рокировать через битые поля. 
6. нельзя рокировать под шах. 
ЖЮРИ - оценивание рокировки,  сумма за все конкурсы.

Ведущий: 4 конкурс - «И один в поле воин». Какой же игрок может постоять за всю команду? Капитан. Итак, конкурс капитанов. (музыкальная заставка). Представить капитанов. 

На магнитной доске  - позиция (помощники выставили заранее)
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Капитан должны по очереди белым конем побить все черные фигуры, уничтожая за 1 ход 1 фигуру. Правильный ход - 1 балл. 

ЖЮРИ - оценивание конкурса капитанов,  сумма за все конкурсы.

Ведущий: 5  конкурс - кроссворд. (15 слов, каждая команда может заработать по 5 баллов)

По горизонтали:

1. Шахматная клетка.

2. Угроза королю.

3. Линия, идущая сверху вниз.

4. Эта фигура может перепрыгивать через другие.

5. Линия, идущая слева направо. 

6. Ходит только по диагонали.

7. Его нужно защищать в течение всей игры.

8. Возможный результат игры.

9. Цель игры. 

По вертикали:

1. Самая слабая фигура.

2. Самая сильная фигура.

3. Начало игры.

4. Линия, идущая наискосок.

5. Одновременный ход короля и ладьи.

6. Ходит только по горизонтали и вертикали.
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Из букв, выделенных цветом, составить слово, записать на листочке, передать жюри. (Дополнительный балл) Ответ – слово ПОБЕДА.
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ЖЮРИ - оценивание конкурса «Кроссворд»,  сумма за все конкурсы.

Ведущий: 6 конкурс - ИСТИНА - ЛОЖЬ. Правильный ответ - 1 балл. 

Игроки каждой команды получают распечатанный текст с ложными и истинными высказываниями, сообща отмечают знаками  + / – высказывания. 

· Король ходит в любом направлении на любое количество клеток.

· Слон ходит по горизонтали.

· Пешка бьет по диагонали.

· Белая ладья может побить белую пешку.

· Пешка может превратиться в любую фигуру, если она дойдет до восьмой горизонтали. 

· Конь может перепрыгнуть через ладью.

Подведение итогов, НАГРАЖДЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ. 

Поздравляем победителей, а проигравшую команду просим не расстраиваться - ведь впереди нас ждут еще шахматные турниры. Желаем удачи!

СЦЕНАРИЙ  ШАХМАТНОГО  ПРАЗДНИКА  №2 (2 год обучения)

Учитель: Мы  начинаем  блицтурнир по шахматам. В нем принимают участие команды ….. (перечислить) классов. Оценивать конкурсы будет жюри - представить. 

1 конкурс - приветствие. Команды должны были подготовить название, девиз, эмблемы.

Встречайте команды. 

ЖЮРИ - оценивание (максимум - 5 баллов)

Учитель: 2 конкурс - разминка «Успеть за 10 секунд». На доске - изображения шахматных фигур, на обратной стороне спрятан вопрос.
Участники команд по очереди снимают фигуры, читают вопрос, думают сами 10 секунд (помощники учителя включают таймер) и отвечают, доказывая правильность ответа на магнитной доске. За каждый правильный ответ самостоятельно - 2 балла, с помощью команды - 1 балл.  Если команда ответила неправильно, может ответить другая команда или болельщики (по 2 участника от команды).

Вопросы. (распечатать без ответов)

СКОЛЬКО  РАЗНЫХ ХОДОВ  МОЖЕТ  СДЕЛАТЬ  ПЕШКА  ИЗ НАЧАЛЬНОГО ПОЛОЖЕНИЯ?  (2)

В КАКУЮ ФИГУРУ НЕ МОЖЕТ ПРЕВРАТИТЬСЯ ПЕШКА?  (КОРОЛЬ, ПЕШКА)

НА КАКИХ ГОРИЗОНТАЛЯХ РАСПОЛОЖЕНЫ ЧЕРНЫЕ ФИГУРЫ В НАЧАЛЬНОЙ ПОЗИЦИИ? (7, 8)

СКОЛЬКО ХОДОВ МОЖЕТ СДЕЛАТЬ КОРОЛЬ, КОТОРОМУ ПОСТАВИЛИ МАТ?  (НИ ОДНОГО)

СКОЛЬКО ПЕШЕК В АРМИИ БЕЛЫХ ФИГУР? (8)

НА СКОЛЬКО РАЗЛИЧНЫХ СТОРОН МОЖЕТ БИТЬ ПЕШКА, РАСПОЛОЖЕННАЯ В ЦЕНТРЕ?   (НА  2)

ЖЮРИ - оценивание разминки,  сумма за все конкурсы.

Учитель: 3 конкурс. Шахматная нотация. 
Каждая команда получает лист с шахматными терминами, необходимо рядом с каждым термином написать его обозначение в шахматной нотации. Ученики выходят друг за другом, пишут по 1 обозначению. Каждый правильный ответ - 1 балл. 

ВЗЯТИЕ               ХОРОШИЙ  ХОД               ШАХ                   МАТ                     

КОРОТКАЯ  РОКИРОВКА                    ГРУБАЯ  ОШИБКА         

   ЖЮРИ - оценивание конкурса,  сумма за все конкурсы.

Учитель: 4 конкурс - «Двойной удар». Итак, конкурс капитанов. (музыкальная заставка). Представить капитанов. 

На интерактивной доске  - позиция (ОТКРЫТЬ заранее). Такие же позиции на шахматных ДЕРЕВЯННЫХ досках у капитанов (на столах). У них же - распечатанные диаграммы. 

Цель – объявить двойной удар, свой ход записать под диаграммой. 

Оценивание - правильный ход - 2 балла, правильная запись - 2 балла. 
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ЖЮРИ - оценивание конкурса капитанов,  сумма за все конкурсы.

Учитель: 5  конкурс – Матование одинокого короля. (команды получают диаграммы, на которых необходимо объявить мат в 1 ход, показав ход стрелкой.)Правильный ответ – 1 балл. 

[image: image9.jpg]



ЖЮРИ - оценивание конкурса «Матование»,  сумма за все конкурсы.

Учитель: 6 конкурс - ИСТИНА - ЛОЖЬ. Правильный ответ - 1 балл. 

Игроки каждой команды получают распечатанный текст с ложными и истинными высказываниями, сообща отмечают знаками  + / – высказывания. 

· Пешка может бить с черного поля на черное.

· Ферзь может ходить и как слон, и как ладья. 

· Черный слон может побить черную ладью.

· Две ладьи могут стоять на одном поле.

· Если ты дотронулся до фигуры, то обязан ходить именно этой фигурой. 

· Когда играешь в шахматы, можно громко разговаривать.

· Лучше объявить мат, чем побить ферзя. 

Подведение итогов, НАГРАЖДЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ. 

Поздравляем победителей, а проигравшую команду просим не расстраиваться - ведь впереди нас ждут еще шахматные турниры. Желаем удачи!

