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Технологическая карта урока по внеурочной деятельности «Умники и умницы» в 3-ем классе на тему «Развитие слуховой памяти. Развитие мышления. Решение нестандартных задач.»
	Тип урока:
	 комбинированный

	Авторы УМК:
	 Холодова О.А.

	Цели урока:
	 Развитие у детей познавательных способностей (внимание, восприятие, различные виды памяти и мышления)

	Планируемые образовательные результаты (личностные, метапредметные, предметные):
	 ЛИЧНОСТНЫЕ самооценка  работы своей и работы группы; 
РЕГУЛЯТИВНЫЕ: определять цель деятельности на уроке с помощью учителя и самостоятельно; учиться планировать учебную деятельность на уроке,  свои действия и координировать действия членов своей группы; умение соотносить образец со своей работой;
ПОЗНАВАТЕЛЬНЫЕ: ориентироваться в системе знаний; добывать новые знания: находить необходимую информацию в учебнике, извлекать информацию, представленную в разных формах (текст, схема, иллюстрация); перерабатывать полученную информацию: наблюдать и делать самостоятельные выводы;
КОММУНИКАТИВНЫЕ: уметь слушать собеседника, вести диалог, оформлять свои мысли в устной и письменной форме.

	Оборудование:
	 таблицы, рисунки, мультимедийная презентация, карточки с заданиями, рабочие тетради для учащихся

	Образовательные ресурсы:
	 school.edu , www.kazanobr.ru 


Ход занятия:

	Этапы занятия:
	Деятельность учителя:
	Деятельность учащихся:

	1. Орг. Момент
	Приветствие

Сегодня наше занятие пройдет в виде небольшой квест- игры. А что именно вас ждет, вы узнаете после выполнения некоторых заданий.

Перед вами танграм (на каждую из команд) в котором спрятаны подсказки для предстоящей игры. Вам необходимо правильно собрать его, и найти подсказку (показ на доске)
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Вы получили подсказку- слова «старт» дан нашей игре, «ключ» что мы будем искать в заданиях и «дружба»- дружно работать в команде. Вспомним, как нужно работать в команде (памятка на доске).

Для вас будет несколько заданий, которые вы должны решать всей командой. За каждый правильный ответ вы получаете ключ- подсказку. Чем больше ключей, тем быстрее вы отгадаете финальное слово
	деление класса на три команды, обдумывание названия- 1 мин. Сообщение названий

Каждая команда собирает танграм, получает подсказку.

Один из учащихся читает правила поведении в группе, совместное проговаривание правил.

	2. Открытие новых знаний.


	1. Найди закономерность.
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Попробуйте составить слово, расположив числа в 1 круге по возрастанию.
2. Запомни слова.

На слайде показаны слова, командам необходимо их запомнить за 1 минуту. Побеждает так команда, которая запишет больше слов и прочитает их.

слон                      курица                                мышка
стена                     заяц                                     шкаф
сачок                    телевизор                            печь
витраж                 диван                                  бумага
губка                    бумага                                диван
тумбочка             гнездо                                 кресло
куколка               кот                                       медведь
пар                       ветеринар                           метель    

Физкультминутка.

Предлагаю вам сыграть в игру. Я называю вам закономерность, а вы должны показать своей командой то число, которое будет продолжение данного числового ряда:

     1,3,5,7,…….

10,20,30,…….

11,21,31,…….                             

3. Логические задачи (раб. Тетрадь с.15-16)

Проводится индивидуально –групповая работа. После дается групповой ответ.

Вы смогли прочитать что это за слово, попробуйте прочитать что написано на доске 
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4. Ребусы

Сейчас я предлагаю вам следующее задание «Решить ребусы». На столах даны карточки с ребусами:

1 команда:
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2 команда:
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3 команда:
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У каждой команды имеются подсказки (каждому давался ключ- подсказка с буквами слова КАНИКУЛЫ).

Даю подсказку, зашифрованное слово связанно со словами (ШКОЛА, ВЫХОДНЫЕ, ИГРЫ, ПОЕЗДКА). Что это за слово? 


	Учащиеся составляют слово ПАМЯТЬ. Команда, первая угадавшая слово, получает подсказку.
Команды за отведенное время запоминают слова, записывают их на бумагу. По сигналу учителя капитан команды называет все записанные слова.

Учащиеся совещаются и разными способами показывают или изображают числа, нужные в продолжение закономерности.
Команда работает совместно, выполняют задание в рабочей тетради, дается ответ.
Учащиеся получают карточку с загаданным ребусом. На выполнение задания дается 2 мин. После учащиеся дают отгадку на ребус.

В течении занятия  команды получали подсказки с буквами, из которых они должны составить слово  «Каникулы»

	3. Итог занятия


	Сегодня мы выполняли много занятий, и я предлагаю провести вам аттракцион. Вы выбираете любое из понравившихся заданий на уроке. В каждой команде по 8 человек, то есть столько голосов вы можете отдать за любое задание.
Общим выбор мы выбрали задание (………) И я предлагаю вам на следующее занятие самим подготовить подобное задание для всего класса.

Спасибо за занятие!


	Каждый участник на карточке пишет выбранное им задание, после капитан команды подсчитывает количество голосов и выбирается общее на весь класс.
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