
Технологическая карта урока по учебному предмету «Русский язык» в 3-ем классе 
 на тему «Безударные гласные, подбор проверочных слов»
	Предмет
	Русский язык

	Класс
	Третий

	Тип урока
	Урок закрепления изученного материала

	Технология построения учебного занятия
	Технологии: ИКТ-технология,  технология развивающего обучения, проблемного обучения, технология игровых методов, обучение в сотрудничестве.
Методы: частично - поисковый, продуктивно - практический, инструктивно - практический, наглядно - иллюстративный.

	Тема
	 Безударные гласные, подбор проверочных слов.

	Цель
	Образовательная:
закрепление понятия «однокоренные слова» 
Развивающая:
развитие умения выявлять безударную гласную в корне слова, подбирать проверочные слова
Воспитательная:
воспитание интереса к учебному предмету, навыка коллективного сотрудничества

	Основные термины, понятия
	Однокоренные слова, корень слова, проверяемая безударная гласная, проверочное слово



	Планируемый результат

			Предметный
	Метапредметный

	- применение   понятия «однокоренные слова»;
- умение выявлять безударную гласную в корне слова;
- умение  подбирать проверочные слова.
	Личностные:
- формирование умения  проводить самооценку на основе критерия успешности учебной деятельности;
- формирование умения находить выходы из спорных ситуаций;
- наличие мотивации к работе на результат.

Регулятивные УУД:
- овладение способностями следовать поставленным целям;
- формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей;
- формирование умения проявлять самостоятельность и инициативу.
- формирование умения оценивать правильность выполнения действия на уровне адекватной оценки;  
- вносить необходимые коррективы в действие после его завершения на основе его оценки и учёта характера сделанных ошибок.

Познавательные УУД:
- использование различных способов сбора, обработки, анализа информации;
- формирование умения выбирать наиболее эффективные пути решения поставленной задачи;
- чтение и понимание указанного учебного текста, нахождение в нём определённых сведений;
- нахождение слов, выражений, требующих уточнения значения;
- нахождение в материалах учебника необходимой информации, использование её для решения практических задач.

Коммуникативные УУД:
- формирование умения оформлять свои мысли в устной форме; 
- слушать и понимать речь других; 
- формирование умения вести диалог;
- совместно договариваться о распределении ролей в совместной деятельности, осуществлять контроль.





	Организация пространства

	Формы работы
	Ресурсы

	
-  фронтальная;
-  индивидуальная;
 - парная;
-  групповая





	
Книгопечатная продукция
Полякова  А.В. Русский язык. Учебник для  3 класса общеобразовательной школы.  ч. I.- М., Просвещение

Технические средства обучения:
- интерактивный комплекс
- персональные ноутбуки с загруженным ЦОР

Оборудование
- конверты с карточками для составления алгоритма проверки слов с безударной гласной
[bookmark: _GoBack]- карточки со смайликами





Дидактические задачи этапов урока

	№ п/п
	Этапы урока
	Дидактические задачи (цель этапа)

	1
	Мотивация к учебной деятельности
	Создание условий для возникновения у обучающихся внутренней потребности получать знания, включение в учебный процесс.

	2
	Актуализация знаний и пробное учебное действие
	Активизировать мыслительные операции, необходимые для проблемного изложения материала.

	3
	Выявление места и причины затруднения
	Создать проблемную ситуацию, способствующую определить тему и цель урока.

	4
	Построение проекта выхода из затруднения
	Организовать поиск путей решения проблемной ситуации.

	5
	Реализация построенного проекта
	Организовать  выполнение обучающимися заданий на данное правило.

	6
	Физкультминутка
	

	7
	Первичное закрепление (с комментированием во внешней речи)
	Организовать закрепление обучающимися  знаний  в правописании безударных гласных в корне слова.


	8
	Самостоятельная работа с самопроверкой по эталону
	Организовать выполнение учащимися самостоятельной работы на данное правило.


	9
	Включение в систему знаний и повторение
	Повторение и закрепление ранее изученного.

	10
	Домашнее задание
	Объяснение выполнения домашнего задания.

	11
	Рефлексия учебной деятельности на уроке
	Рефлексивный анализ учебной деятельности.






  Технология изучения

	Этапы урока
	Формируемые умения
	Деятельность учителя
	Деятельность обучающихся

	Мотивация к учебной деятельности
	
Коммуникативные УУД:
учатся  совместно договариваться о правилах поведения и общения в школе и следовать им. 

Регулятивные УУД:
учатся самоорганизовываться. 

Личностные УУД:
формирование мотивации к обучению и целенаправленной познавательной деятельности.

	
(Создает условия для возникновения у учеников внутренней потребности включения в учебную деятельность, уточняет тип урока.)
- «Иди знакомой дорогой, но не ищи лёгких путей!» (Слайд 2)


- Как вы думаете, почему  у нас  сегодня такой девиз урока?
- Вы готовы к работе? Тогда в путь.

	
(Предполагают тип урока)




- Мы будем повторять ранее изученный материал.

	Актуализация знаний и пробное учебное действие
	
Познавательные УУД:
умение преобразовывать информацию из одной формы в другую, решать вопросы проблемного характера.
Регулятивные УУД:
умение  проговаривать последовательность действий на уроке; высказывать своё предположение.
Коммуникативные УУД:
умение оформлять мысли в устной и письменной форме.
	
(Включает учащихся в обсуждение проблемных вопросов)
- Мы в путь за наукой сегодня пойдём,
Смекалку, фантазию нашу возьмём,
Дорогой с пути никуда не свернём.
И решение проблем мы быстро найдем.
- В своих тетрадях запишите число, классная работа.
- Поиграем в игру «Хитрые буквы».
- Сегодня на минутке чистописания  мы будем писать гласные буквы, которые находятся в этих словах: карандаш, глоток, присел, повязка, доске (Слайд 3)


Первая буква находится в корне слова карандаш, вторая – в суффиксе слова глоток, третья – в приставке слова присел, следующая – в окончании  слова доске, а последняя – в корне слова повязка.
А О И Е Я 
	
(Работают с информацией, представленной в форме стихотворения.
Участвуют в обсуждении проблемных вопросов, формулируют собственное мнение и аргументируют его.)















(Записывают буквы в соединении)

	Выявление места и причины затруднения
	
Познавательные УУД:
умение добывать новые знания, находить ответы на вопросы, используя свой жизненный опыт и информацию, полученную на уроке.
Коммуникативные УУД:
умение оформлять свои мысли в устной форме; 
слушать и понимать речь других.
Регулятивные УУД:
умение  аргументировано высказывать свои предположения. 
	
(Включает обучающихся  в обсуждение проблемных вопросов и определения темы урока)
Послушайте историю:

«Дима написал своему другу Коле записку: «Приходи сегодня вечером с мечом, сыграем». (Слайд 3)


Коля записку прочитал и пообещал придти. Собрались ребята после уроков.
- Мяч будет, - сказал товарищам Дима – Колька принесёт.
 Пришёл Коля, а в руках у него вместо мяча был деревянный меч. 
Ребята расстроились, что не придётся поиграть в футбол».

- Почему так получилось?
- Какое правило не знал автор записки?
- Как правильно записать это слово?
- Исходя из этой проблемы, назовите тему нашего урока?
- Какую цель мы поставим перед собой?
	


















(Обучающиеся участвуют в диалоге, отвечают на вопросы учителя)

- Безударные гласные, подбор проверочных слов.
- Учиться писать слова с безударной гласной в корне, подбирать однокоренные проверочные слова.

	Построение проекта выхода из затруднения
	
Познавательные УУД:
умение составлять алгоритм проверки слов с безударной гласной;
Регулятивные УУД:
умение проговаривать последовательность действий на уроке;
Коммуникативные УУД:
умение договариваться при распределении ролей в совместной деятельности;
умение оформлять свои мысли в устной и письменной форме; 
слушать и понимать речь других ;

Личностные УУД:
мотивация  к работе на результат.
	
Словарная работа
На доске слова: двор, избегать, грибник, грибной, дворик, беготня, грибница, дворня, бегство, дворник, беглый, дворняга, бегунок, дворовый, грибок, гриб.
(Слайд 4) 


- Подумайте, по какому принципу можно разделить эти слова на три группы? Запишите слова в три столбика, выделите корень, поставьте ударение.
- Прочитайте слова первого столбика, записанные вами. 
- Как называются эти слова? 
- Назовите орфограмму. 
- Как проверить безударную гласную? Какое слово будет проверочным? 
- А что такое корень? 
(Организует групповую работу)
- А теперь, давайте составим алгоритм проверки безударной гласной, которым будем пользоваться в дальнейшем. У каждой группы на столе лежит конверт с этапами проверки безударной гласной в слове. Расположите карточки в нужном порядке. 
АЛГОРИТМ
1. Прочитай слово.
2. Поставь ударение.
3. Выдели корень.
4. Определи безударную гласную.
5. Подбери проверочное слово (Слайд 5)






5. Подбери проверочное слово. (Слайд 5)

	





(Участвуют в диалоге)

- Однокоренные слова





- Безударная гласная в корне слова


- Корень – это главная значимая часть слова. В корне заключено общее лексическое значение всех однокоренных слов.

(Составляют алгоритм проверки слов с безударной гласной в корне)

	
Реализация построенного проекта
	
Познавательные УУД: 
умение осуществлять  по учебнику поиск необходимой информации; 
дополнение  и расширение  знаний;

Регулятивные УУД: 
умение проявлять самостоятельность и  инициативу;

Коммуникативные УУД: 
уметь оформлять свои мысли в устной и письменной форме,  слушать и понимать речь других.
	
(Организует работу по учебнику)

- Выполним упражнение 46 на с. 34 учебника.
- Пользуясь составленным алгоритмом, выполним это упражнение. 





	
(Обучающиеся выполняют задание на доске, «цепочкой»)


	Физкультминутка 
	
Личностные УУД:
установка  на здоровый образ жизни
	
(Организует проведение физкультминутки)

- А сейчас мы отдохнем, 
Физминутку проведем!

https://youtu.be/kWzlpZmwqCc

	
(Обучающиеся выполняют физические упражнения с героем видеоролика)

	Первичное закрепление 
(с комментированием во внешней речи)
	
Познавательные УУД: 
уметь преобразовывать информацию из одной формы в другую, решать вопросы проблемного характера;

Коммуникативные УУД: 
учатся учитывать разные мнения  и стремятся к координации различных позиций в сотрудничестве.

Регулятивные УУД: 
учатся выбирать действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации.
	 
(Организует фронтальную работу)

- К словам ,которые звучат одинаково, подобрать проверочные слова и сделать вывод о том, какую букву нужно вставить в том или ином случае.

У Толи братишка
 Пломбир весь сл…зал,
Пока тот с друзьями 
С забора сл…зал.  (Слайд 6)



К старости наш дедушка
Очень пос…дел,
Он в саду на брёвнышко
Сел и пос…дел. (Слайд 7)



	
(Обучающиеся находят слова, звучащие одинаково, подбирают к ним проверочные)

	Самостоятельная работа с самопроверкой по эталону
	
Познавательные УУД: 
уметь преобразовывать информацию из одной формы в другую, решать вопросы проблемного характера;

Регулятивные УУД:
 учатся выбирать действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации
	
(Организует работу с текстом, в котором допущены ошибки на изучаемое правило. )

- Прочитайте текст и найдите ошибки в словах.
- Исправьте их, подобрав проверочные слова.
- Спишите текст без ошибок.
- Проверьте с образцом (самопроверка)

На лисной палянке стоит маленький дамишко. Он весь утопает в зелини.  В окнах светятся оганьки. Трапинка ведёт к крыльцу. Висёлые сороки стрекочут друг с другом. (Слайды 8-9)


	
(Обучающиеся списывают текст, исправляя ошибки. Затем проверяют по образцу.)

	Включение в систему знаний и повторение
	
Познавательные УУД: 
умение находить ответы на вопросы, используя свой жизненный опыт и информацию, полученную на уроке.

Регулятивные УУД: 
учатся выбирать действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации.

Коммуникативные УУД:
навыки сотрудничества.


	
(Организует работу с ноутбуками в паре. Проводит инструктаж по выполнению задания Электронного учебного модуля практического типа)






	
(Обучающиеся выслушивают инструктаж по выполнению задания, выполняют задания)

	Домашнее задание
	
Коммуникативные УУД:
Умение слушать и понимать других.
	
(Направляет обучающихся на составление плана действий по выполнению домашнего задания)

Стр. 35, упр. 48
	
(Обучающиеся  слушают домашнее задание, составляют план действий по его выполнению, задают уточняющие вопросы)

	Рефлексия учебной деятельности на уроке
	
Регулятивные УУД:
умение оценивать свои достижения и возможности, делать выбор в ситуации поставленной задачи.

Коммуникативные УУД:
умение слушать и понимать других.
	
- Оцените свою деятельность на уроке с помощью соответствующего смайлика.

- Закончите предложения:
  Сегодня на уроке я узнал…
  Теперь я умею…
  Я хотел бы узнать. (Слайд10 )



	
(Обучающиеся оценивают результативность своей  деятельности  на уроке, выбирая смайлик соответствующего настроения и отвечая на вопросы учителя)
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			Слова с одним и тем же корнем называются родственными, или однокоренными: вода, подводник, водяной, водица.
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			Большинство слов в русском языке изменяются и имеют различные формы. При изменении формы слова часто меняется место ударения: вода&#769;, во&#769;ды.
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			Перенос слова – перенос части слова на другую строку, если на предыдущей не хватает места. Если вы печатаете на компьютере, эта проблема вас не тревожит, потому что перенос осуществляется автоматически. Но когда вы пишите от руки, вам нужны правила переноса.
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			Перенос слова – перенос части слова на другую строку, если на предыдущей не хватает места.
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			Закон деления слова на слоги


В слове столько слогов, сколько гласных звуков. Обычно гласные звуки завершают слог: ма-ли-на. Но не всегда. Если в слове два согласных звука стоят рядом, то, кроме гласных, слог могут завершать:



			звук [й’], так как он самый звонкий после гласных: Кай-рат, шай-бу, Зой-ка;




			звуки [л] [м] [н] [р], так как они самые звонкие после гласных и [й]: Чел-си, Спар-так, Тём-ка, Ген-ка.
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Сомнительную гласную букву в слове можно проверить с помощью формы слова (вода&#769; – во&#769;ды) или однокоренного слова (вода&#769; –
подво&#769;дник, во&#769;дный), где эта гласная находится под ударением.
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Сомнительную гласную букву в слове можно проверить с помощью формы слова (вода&#769; – во&#769;ды) или однокоренного слова (вода&#769; –
подво&#769;дник, во&#769;дный), где эта гласная находится под ударением.


Если проверочное слово подобрать нельзя (кали&#769;на, коры&#769;то), то следует обращаться к словарю.
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Нельзя оставлять на строке одну букву, нельзя переносить на другую строку одну букву!


Перенося слово, никогда не отделяйте от согласного следующие за ним мягкий и твёрдый знаки!


Слова со стечением согласных можно переносить по-разному: се-стра, сес-тра, сест-ра.
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			Впечатывание










			Поставьте курсор в поле ввода ответа, введите букву или слово с клавиатуры. Проверьте язык ввода – он должен быть русским, если впечатываются латинские буквы, переключитесь на русский язык.


Чтобы исправить ошибку или изменить ответ, поставьте курсор в поле ввода повторно и исправьте ошибку.


Кнопка "В начало" очистит результаты вашей работы и даст вам возможность выполнить все сначала.


Проверьте свой ответ, после этого нажмите кнопку "Подтвердить ответ". Ответ будет оценен как правильный или неправильный, ошибки выделятся красным, правильные ответы – зелёным.


Если вы выполняете задания практического модуля, то ошибки можно исправить, если вы находитесь в контрольном модуле, то ошибки исправить нельзя, ответ является окончательным.
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			Свободный ввод (сочинение, изложение и т.п.)










			Поставьте курсор в поле ввода ответа, введите текст ответа с клавиатуры. Проверьте язык ввода – он должен быть русским, если впечатываются латинские буквы, переключитесь на русский язык.


Чтобы исправить ошибку или изменить ответ, поставьте курсор в поле ввода повторно и исправьте ошибку.


Кнопка "В начало" очистит результаты вашей работы и даст вам возможность выполнить все сначала.


Проверьте свой ответ, после этого нажмите кнопку "Подтвердить ответ". Ответ не оценивается как правильный или неправильный автоматический, оценить его может только учитель при просмотре вашей работы.


Если вы выполняете задания практического модуля, то ответ можно исправить несколько раз, если вы находитесь в контрольном модуле, то вам дается 1-2-3 попытки, в зависимости от сложности задания.
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			Выбор нескольких вариантов ответа










			Подведите курсор к чек-боксу (пустому квадрату рядом с позицией выбора), нажмите левую кнопку мыши – в чек-боксе появится галочка, которая обозначает, что данная позиция вами выбрана в качестве одного из вариантов ответа. Чтобы отменить свой выбор, повторно отметьте чек-бокс – галочка исчезнет.


Кнопка "В начало" очистит результаты вашей работы и даст вам возможность выполнить все сначала.


Проверьте свой ответ, после этого нажмите кнопку "Подтвердить ответ". Ответ будет оценен как правильный или неправильный, ошибки выделятся красным, правильные ответы – зелёным.


Если вы выполняете задания практического модуля, то ошибки можно исправить, если вы находитесь в контрольном модуле, то ошибки исправить нельзя, ответ является окончательным.
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			Выбор одного варианта ответа










			Подведите курсор к радио-баттону (пустому кружку рядом с позицией выбора), нажмите левую кнопку мыши – в круге появится точка, которая обозначает, что данная позиция вами выбрана в качестве одного из вариантов ответа. Чтобы отменить свой выбор, повторно отметьте другой радио-батонн – из ранее отмеченного точка исчезнет, но появится в другом отмеченном.


Кнопка "В начало" очистит результаты вашей работы и даст вам возможность выполнить все сначала.


Проверьте свой ответ, после этого нажмите кнопку "Подтвердить ответ". Ответ будет оценен как правильный или неправильный, ошибки выделятся красным, правильные ответы – зелёным.


Если вы выполняете задания практического модуля, то ошибки можно исправить, если вы находитесь в контрольном модуле, то ошибки исправить нельзя, ответ является окончательным.
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			Выбор ответа из выпадающего списка










			Подведите курсор к правому нижнему углу выпадающего списка и щелкните на нем левой клавишей мыши – вы увидите возможные варианты ответа. Выберите нужный, щелкнув левой клавишей мыши – ответ появится в поле. Для смены варианта ответа повторите выше описанные действия.


Кнопка "В начало" очистит результаты вашей работы и даст вам возможность выполнить все сначала.


Проверьте свой ответ, после этого нажмите кнопку "Подтвердить ответ". Ответ будет оценен как правильный или неправильный, ошибки выделятся красным, правильные ответы – зелёным. 


Если вы выполняете задания практического модуля, то ошибки можно исправить, если вы находитесь в контрольном модуле, то ошибки исправить нельзя, ответ является окончательным.















DATA/components/html/in_6.html







			Перетаскивание (распределение по группам, вставка буквы, знака в слово и т.п.)










			Подведите курсор мыши к перетаскиваемому элементу (букве, знаку, слову, словосочетанию и т.п.). Нажмите левую кнопку мыши и, не отпуская, тащите элемент в нужное место, потом отпустите кнопку мыши – элемент встанет на выбранное место.


Чтобы поменять место элемента, опять нажмите и тащите.


Кнопка "В начало" очистит результаты вашей работы и даст вам возможность выполнить все сначала.


Проверьте свой ответ, после этого нажмите кнопку "Подтвердить ответ". Ответ будет оценен как правильный или неправильный.


Если вы выполняете задания практического модуля, то ошибки можно исправить, если вы находитесь в контрольном модуле, то ошибки исправить нельзя, ответ является окончательным.
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			Соединение стрелками










			Подведите курсор мыши к кружку слева и нажмите левую кнопку мыши. Не отпуская кнопку, тащите стрелку к кружку рядом с вариантом ответа справа, отпустите в тот момент, когда конец стрелки будет на кружке.


Чтобы отменить соединение, достаточно щелкнуть левой клавишей мыши прямо на стрелке.


Кнопка "В начало" очистит результаты вашей работы и даст вам возможность выполнить все сначала.


Проверьте свой ответ, после этого нажмите кнопку "Подтвердить ответ". Ответ будет оценен как правильный или неправильный.


Если вы выполняете задания практического модуля, то ошибки можно исправить, если вы находитесь в контрольном модуле, то ошибки исправить нельзя, ответ является окончательным.















DATA/components/html/in_8.html







			Выделение цветом










			Подведите курсор мыши к карандашу, обозначающему цвет выделения, и щелкните на нем левой клавишей мыши – курсор приобретет вид карандаша выбранного цвета. Подведите карандаш к позиции, которую хотите отметить выбранным цветом, и щелкните на элементе (слове, букве и т.п.) левой клавишей мыши – элемент окрасится в выбранный цвет.


Для отмены выделения цветом выделите элемент повторно.


Чтобы сменить цвет выделения (при работе с несколькими цветами), подведите курсор к карандашу другого цвета и щелкните левой клавишей мыши – цвет карандаша-курсора изменится.


Кнопка "В начало" очистит результаты вашей работы и даст вам возможность выполнить все сначала.


Проверьте свой ответ, после этого нажмите кнопку "Подтвердить ответ". Ответ будет оценен как правильный или неправильный.


Если вы выполняете задания практического модуля, то ошибки можно исправить, если вы находитесь в контрольном модуле, то ошибки исправить нельзя, ответ является окончательным.
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			Выделение в тексте (без цвета)










			Подведите курсор мыши к элементу (слову, букве и т.п.), который вы хотите выделить, и щелкните на нем левой клавишей мыши – элемент выделится.


Для отмены выделения щелкните на элементе повторно.


Кнопка "В начало" очистит результаты вашей работы и даст вам возможность выполнить все сначала.


Проверьте свой ответ, после этого нажмите кнопку "Подтвердить ответ". Ответ будет оценен как правильный или неправильный.


Если вы выполняете задания практического модуля, то ошибки можно исправить, если вы находитесь в контрольном модуле, то ошибки исправить нельзя, ответ является окончательным.
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Поможет ударение!
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Можно изменить слово или найти однокоренное, чтобы гласная оказалась под ударением? Если нет – нужен словарь.
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Вам поможет звук.
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Безударную гласную в корне следует проверять формой этого слова или однокоренным словом, в которых эта гласная находится под ударением: тр?ва&#769; – тра&#769;вы, с?сна&#769; – со&#769;сны, з?мля&#769; – зе&#769;мли, де&#769;в?ть – девя&#769;тка.
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Безударную гласную в корне следует проверять формой этого слова или однокоренным словом, в которых эта гласная находится под ударением: тр?ва&#769; – тра&#769;вы, с?сна&#769; – со&#769;сны, з?мля&#769; – зе&#769;мли, де&#769;в?ть – девя&#769;тка.


Но не ко всем словам можно подобрать проверочное слово с ударным гласным: берёза, боло&#769;то, сувени&#769;р, мая&#769;к. Такие слова следует проверять с помощью словаря.
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Иногда правила переноса слов отступают от правила деления слов на слоги. Они запрещают:



			оставлять на строке одну букву;




			переносить на другую строку одну букву;




			отделять от согласного следующие за ним Ь и Ъ.








В то же время правила переноса разрешают более свободно разделять слова со стечением согласных: се-стра, сес-тра, сест-ра.
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 Назад
 




   Вы находитесь в уроке-практикуме. На верхней панели экрана находятся цифры, которые соответствуют заданиям практикума (1, 2, 3 и т.д.), кнопки «Вперед», «Назад» и кнопка «Завершить работу». 
При выборе цифры в центре экрана появляется задание. Для того чтобы правильно его выполнить, внимательно читайте текст на экране. Исправить ошибки можно с помощью кнопки «В начало!». Если вы уверены, что задание выполнено правильно, нажмите кнопку «Подтвердить ответ». 
Рисунки в левой части экрана помогут вам, напомнив о правилах из урока-объяснения. 
При выполнении задания вы можете обратиться к помощи. Она расположена в нижней левой части экрана в виде рисунков.      
Кнопка «Завершить работу» выводит в экран результата. Помимо данных о выполненной работе, на экране есть позиция «Комментарий учителя». Открыв ее, учитель может внести туда свою оценку и замечания по работе ученика.
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  Выделение цветом
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  Выделение в тексте
   Выделение в тексте
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   Результаты работы

  Тема:  Безударные гласные. Орфография  Тип:  практикум  Уровень:  детализированное изучение предмета
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	// загрузчик шагов
	scene.sLoader = new Composition();
	scene.sLoader._class = "SceneLoader";
	scene.sLoader.parent = this;


 
	function fWatchMode(prop,oldVal, newVal){
		switch(prop){
		case("mode"):
			if((newVal != Player.MODE_INIT) && (newVal != Player.MODE_LOADING)){
				Player.unwatch("mode");
				scene.sLoader.loadSteps(scene.stepsPath+"/"+scene.scenesFileName);
				var dS = new Date();
				scene.dateStart = String(((dS.getDate()<9)?("0"):(""))+dS.getDate())+"."+String(((dS.getMonth()<9)?("0"):("")) + (dS.getMonth()+1))+"."+String(((dS.getYear()<1000)?(1900):(0)) + dS.getYear());
				scene.timeStartGMT = dS.getTime();
				scene.timeStart = scene.timeStartGMT-dS.getTimezoneOffset()*60000;
				//
				scene.SCORMIsOK = API_1484_11.Initialize("");
				if(scene.SCORMIsOK){
					API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "unknown");
					scene.rMaker.completionThreshold = API_1484_11.GetValue("cmi.completion_threshold");
				}
			}
			break;
		default:
		}
		return newVal;
	}


 
	scene.playerVersion = (Player.version == undefined)?(1):(Number(Player.version.major));
	//
	scene.scriptPath = Player.module.extract("./SCRIPT/");
	//
	scene.dataPath = Player.module.extract("./DATA/");
	//
	scene.stepsPath = Player.module.extract("./DATA/scene/");
	//
	scene.bnPath = Player.module.extract("./DATA/skin/");
	//
	scene.cmPath = Player.module.extract("./DATA/components/");
	scene.flPath = scene.cmPath+"/Flash";
	
	scene.qpPath = scene.flPath;
	//
	scene.htPath = scene.cmPath + "/html";
	
	scene.imPath = scene.cmPath + "/Images";
	
	scene.auPath = scene.cmPath + "/Audio";
	
	scene.viPath = scene.cmPath + "/Video";
	
	//trace("scene.flPath : "+scene.flPath);
	//в данном случае, dtPath = flPath, xml'и лежат в поддиректориях flPath
	scene.dtPath = scene.flPath;
	//
	scene.xMax = Player.window.clientWidth;
	scene.yMax = Player.window.clientHeight;
	//
	scene.scenesFileName = "scenes.xml";
	//
	Player.watch("mode", fWatchMode);
	//



 
	if(scene.SCORMIsOK){
		scene.rMaker.unloadFlag = true;
		scene.rMaker.setScormValues();
		API_1484_11.Commit("");
		API_1484_11.Terminate("");
		API_1484_11 = null;
		var attr, obj;
		//Удаление объектов, созданных в модуле
		for(attr in scene){
			obj = scene[attr];
			if((obj!=undefined) && (obj!=null) && (obj.parent != undefined) && (obj.parent != null)){
				obj.parent = null;
			}
		}
	}
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   ADL SCORM CAM 1.3 META-INF/manifest.xml  






META-INF/manifest.xml

    URN:X-RUS-FCIOR 66C85476-A367-4025-8092-7D61DC8DB8F0  x-oms-module [FR_001-000-002]_[004-L-P]  Безударные гласные. Орфография ru  Электронный учебный модуль практического типа (п-тип) для учеников, затрудняющихся в освоении предмета на базовом уровне (с более детализированным представлением предметного содержания) по теме "Безударные гласные. Орфография".  безударный гласный  гласные в корне слова  однокоренное слово  падежная форма  правописание  ударный гласный   1.0.1.1  LOMv1.0 final   LOMv1.0 author BEGIN:VCARD
VERSION:3.0
FN;language=ru:Дунаеа Л.А.
END:VCARD  2009-11-17   LOMv1.0 publisher BEGIN:VCARD
VERSION:3.0
FN;language=ru:ООО «1С-Паблишинг»
N;language=ru:ООО «1С-Паблишинг»
ORG;language=ru:ООО «1С-Паблишинг»
END:VCARD  2009-11-17   LOMv1.0 author BEGIN:VCARD
VERSION:3.0
FN;language=ru:Руденко-Моргун О.И.
N;language=ru:Руденко-Моргун;О.;И.
END:VCARD  2009-11-17  2009-11-17    LOMv1.0 creator BEGIN:VCARD
VERSION:3.0
FN;language=ru:Руденко-Моргун О.И.
N;language=ru:Руденко-Моргун;О.;И.
END:VCARD  2009-11-17 LOMv1.0 RUS_LOMv1.0 FCIORv1.1 ru  text/xml audio/mpeg application/x-shockwave-flash image/jpeg text/html image/png application/octet-stream 2758456    RUS_LOMv1.0 player/reader  http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1 OMS-player 2.0  http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1 open   http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1 P-module  RUS_LOMv1.0 lesson  LOMv1.0 high  LOMv1.0 teacher  LOMv1.0 learner  LOMv1.0 author  LOMv1.0 school  PT30M ru   LOMv1.0 no  LOMv1.0 no BEGIN:VCARD
VERSION:3.0
FN;language=ru:Федеральное агентство по образованию России
N;language=ru:Федеральное агентство по образованию России
ORG;language=ru:Федеральное агентство по образованию России
ADR;language=ru:;;51 Люсиновская ул.;Москва;;115998;Россия
TEL;type=voice,work:+7-495-237-9763
TEL;type=voice,work,fax:+7-495-236-0171
EMAIL:bicab@ed.gov.ru
URL;value=uri:http://www.ed.gov.ru
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var ACTION_PROPERTIES = ["type", "target", "src", "event", "value"];
//
function addAction(oA, oCp) {
	oA.activate = function() {
		this.status = "active";
	};
	oA.inactivate = function() {
		this.status = "inactive";
	};
	if(oA.aInitialStatus == undefined){
		oA.aInitialStatus = [];
	}
	oCp.aAction.push(oA);
}
//
function actionDefined(oCp, id, sEvent) {
	var a = oCp.aAction, i, l = a.length, oA;
	for (i=0; i<l; i++) {
		oA = a[i];
		if (oA.src == id) {
			if (oA.event == sEvent) {
				break;
			}
		}
	}
	return (i<l);
}
//
function stopTheRest(id, sType0, oCp) {
	var a = oCp.aObjects, i, l = a.length, obj, sType = new String(sType0)+"|";
	for (i=0; i<l; i++) {
		obj = a[i];
		if (obj.fStop != undefined) {
			if (obj.id != id) {
				if (sType.indexOf(obj.objType) != -1) {
					obj.fStop();
				}
			}
		}
	}
}
//
function performAction(oAc, sceneId) {
	//trace("performAction type: "+oAc.type+" target: "+oAc.target);
	var sType = new String(oAc.type), i, l, a, sObjType;
	//дополнительные аргументы, если они есть, пишем через "?"
	var aArgs = sType.split("?");
	//если target задан как "audio*", "video*" и т.д., то действие применяется ко всем объектам указанного типа в текущей сцене	
	//
	if (oAc.target != undefined) {
		i = oAc.target.indexOf("*");
		if ((i != -1)&&(oAc.target.indexOf("[*]")==-1)) {
			//нет [*] – имееи дело не с группами
			sObjType = oAc.target.substring(0, i);
			if(scene.aComposition[scene.currentSceneNumber]!=undefined){
				a = scene.aComposition[scene.currentSceneNumber].aId;
				l = a.length;
				for (i=0; i<l; i++) {
					if (a[i].obj.objType == sObjType) {
						oAc.target = a[i].id;
						scene.aMaker.performAction(oAc, sceneId);
					}
				}
				//восстановим target в исходном action'е
				oAc.target = sObjType+"*";
			}
			return;
		}
		//
		var aTarget = String(oAc.target).split("+");
		var flag = (String("[currentscene][nextscene][prevscene][lastscene][firstscene][results]").indexOf(oAc.target)==-1)
		if(((aTarget.length>1) || ((oAc.target.indexOf("[")!=-1) && flag)) && (sType != "goto")){
			//рекурентно вызовем <action> для групп и элементов поотдельности
			//группы отдельно, элементы отдельно
			var iLeft, iRight;
			var oAcTmp = {src:oAc.src, event:oAc.event, value:oAc.value};
			l = aTarget.length;
			for(i=0;i<l;i++){
				iLeft = aTarget[i].indexOf("[");
				iRight = aTarget[i].indexOf("]");
				if((iLeft != -1) && (iRight != -1) && (iLeft<iRight)){
					oAcTmp.target = null;
					oAcTmp.target = undefined;
					oAcTmp.type = null;
					oAcTmp.type = aArgs[0]+"?"+aTarget[i].slice(iLeft+1, iRight);
				}else{
					oAcTmp.target = null;
					oAcTmp.target = scene.stringFunctions.removeSpacesHeadTail(aTarget[i]);
					oAcTmp.type = null;
					oAcTmp.type = aArgs[0];
				}
				performAction(oAcTmp, sceneId);
			}
			//
			oAcTmp.type = null;
			oAcTmp.target = null;
			oAcTmp = null;
			aTarget.splice(0);
			aTarget = null;
			return;
		}
		//указан ровно один идентификатор элемента
		aTarget.splice(0);
		aTarget = null;
		//
		var obj = scene.sLoader.getSceneById(oAc.target);
		//
		if(obj == undefined){
			obj = scene.sLoader.getElementById(oAc.target, sceneId);
		}
		//
		if (obj == undefined) {
			//сцена ещё не построена
			i = scene.sLoader.inWhichScene(oAc.target);
			if (i != undefined) {
				scene.sMaker.buildStep(i);
			}
			obj = scene.sLoader.getElementById(oAc.target, sceneId);
		}
		if ((obj == undefined) && (sType != "back")) {
			return;
		}
	} else if ((sType != "back") && (aArgs[0] != "gotolink") && (aArgs[0] != "evaluate") && (aArgs[0] != "resetcontrols") && (aArgs[0] != "clearmodal") && (aArgs[0] != "setmodal")) {
		//trace("ACTION -> "+aArgs[0]+" : "+aArgs[1]);
		if(aArgs.length == 2){
			//группы, указанные после "?" в 
			var aGroup = String(aArgs[1]).split("+");
			var aIdFound = scene.sLoader.getElementsByGroup(aGroup, (sceneId==undefined)?(scene.currentSceneId):(sceneId), true), lf = aIdFound.length;
			aGroup.splice(0);
			aGroup = null;
			var oAcTmp = {src:oAc.src, type:aArgs[0], event:oAc.event, value:oAc.value};
			//trace("FOUND : "+aIdFound);
			for(i=0;i<lf;i++){
				oAcTmp.target = aIdFound[i];
				performAction(oAcTmp, sceneId);
			}
			oAcTmp = null;
			aIdFound.splice(0);
			aIdFound = null;
		}
		return;
	}
	//
	//для групп-элементов: рекурентно вызвать performAction для каждого id
	if((oAc.target!=null) && (obj.objType == "group") && (aArgs[0] != "evaluate") && (aArgs[0] != "resetcontrols") && (aArgs[0] != "shuffle")){
		a = obj.aId;
		l = a.length;
		var oAcTmp = {src:oAc.src, type:aArgs[0], event:oAc.event, value:oAc.value};
		for(i=0;i<l;i++){
			oAcTmp.target = a[i].id;
			performAction(oAcTmp, sceneId);
		}
		oAcTmp = null;
		return;
	}
	//
	switch (String(aArgs[0])) {
	case ("goto") :
		scene.sLoader.chooseSceneById(oAc.target);
		break;
		//
	case ("gotolink") :
		if (aArgs.length>=5) {
			Player.module.gotoLink(aArgs[1]+"://"+scene.cmPath+"/"+aArgs[2]+"?width="+aArgs[3]+"&height="+aArgs[4]);
		}
		break;
		//
	case ("back") :
		if (scene.aHistory.length>1) {
			scene.aHistory.pop();
			scene.sLoader.chooseSceneById(scene.aHistory.pop());
		}
		break;
		//
	case ("show") :
		obj.visible = true;
		break;
		//
	case ("hide") :
		obj.visible = false;
		break;
		//
	case ("showhide") :
		obj.visible = !obj.visible;
		break;
		//
	case ("activate") :
		if (obj.activate != undefined) {
			obj.activate();
			obj.activatedBy= {event:oAc.event, src:((oAc.src!=undefined)?(oAc.src):(scene.currentSceneId))};
		}
		break;
		//
	case ("disable") :
		if (obj.disable != undefined) {
			obj.disable();
		}
		break;
		//
	case ("inactivate") :
		if (obj.inactivate != undefined) {
			obj.inactivate();
			obj.activatedBy= null;
		}
		break;
		//
	case ("perform") :
		if((obj.objType == "action") && (obj.status != "inactive")){
			performAction(obj, sceneId);
		}
		break;
		//
	case ("zoomtext") :
		if(obj.fRedraw != undefined){
			var r = (isNaN(oAc.value)?(oAc.value):(Number(oAc.value)));
			if(obj.objType == "scene"){
				obj.zoomTextFactor = r;
			}
			scene._zoomTextFactor = r;
			obj.fRedraw();
		}
		break;
		//
	case ("wh") :
		obj.visible = false;
		obj.width *= Number(oAc.value);
		obj.height *= Number(oAc.value);
		obj.visible = true;
		break;
		//
	case ("globalzoomtext") :
		var rZoom = (isNaN(oAc.value)?(oAc.value):(Number(oAc.value)));
		scene.sLoader.setGlobalZoomTextFactor(rZoom);
		break;
		//
	case ("globalzoom") :
		var rZoom = (isNaN(oAc.value)?(oAc.value):(Number(oAc.value)));
		//scene.sLoader.setGlobalZoomFactor(rZoom);
		scene.sLoader.fZoomAll(rZoom);
		break;
		//
	case ("zoomobject") :
		trace("ZOOM OBJECT : "+obj.id);
		if (obj.fRedraw != undefined){
			var rZoom = (isNaN(oAc.value)?(oAc.value):(Number(oAc.value)));
			obj.zoomFactor = rZoom;
			obj.fRedraw();
/*
			if(obj.initialX != undefined){
				obj.x = obj.initialX*rZoom;
				obj.y = obj.initialY*rZoom;
			}
*/
		}
		break;
		//
	case ("redraw") :
		if (obj.fRedraw != undefined) {
			obj.fRedraw();
		}
		break;
		//
	case ("play") :
		if (obj.fPlay != undefined) {
			obj.fPlay();
		}
		break;
		//
	case ("pause") :
		if (obj.fPause != undefined) {
			obj.fPause();
		}
		break;
		//
	case ("playpause") :
		if (obj.fPlayPause != undefined) {
			obj.fPlayPause();
		}
		break;
		//
	case ("stop") :
		if (obj.fStop != undefined) {
			obj.fStop();
		}
		break;
		//
	case ("reset") :
		if (obj.fReset != undefined) {
			obj.fReset();
		}
		break;
		//
	case ("restart") :
		if (obj.fRestart != undefined) {
			obj.fRestart();
		}
		break;
		//
	case ("finish") :
		if (obj.fFinish != undefined) {
			obj.fFinish();
		}
		break;
		//
	case ("unpress") :
		if (obj.fUnpress != undefined) {
			obj.fUnpress();
		}
		break;
		//
	case ("press") :
		if (obj.fPress != undefined) {
			obj.fPress();
		}
		break;
	case ("unpresstherest") :
		//для  radioButton'ов
		if (obj.fUnpressTheRest != undefined) {
			obj.fUnpressTheRest();
		}
		break;
		//
	case ("evaluate") :
		//evaluate вызывается для текущей сцены
		if(oAc.target == undefined){
			scene.eMaker.fEvaluate(scene.aComposition[scene.currentSceneNumber], aArgs[1]);
		}else{
			scene.eMaker.fEvaluateGroup(scene.aComposition[scene.currentSceneNumber], oAc.target);
		}
		break;
		//
	case ("resetcontrols") :
		//сброс вызывается для текущей сцены
		scene.eMaker.fResetControls(scene.aComposition[scene.currentSceneNumber], aArgs[1]);
		break;
		//
	case ("shuffle") :
		trace("========== SHUFFLE =============== "+obj.id);
		break;
		//
	case ("clearmodal") :
		//trace("============CLEAR MODAL===========");
		scene.flagModal = false;
		scene.bnOnPressEnter = undefined;
		var oArea = scene.areaMaker.fGetCurrentArea();
		if((oArea != undefined) && (oArea.objTarget!=undefined) && oArea.objTarget.flagmodal){
			oArea.visible = false;
		}
		if(scene.areaBeforeModal!=undefined){
			oArea = scene.areaBeforeModal;
			if((oArea.objTarget != undefined) && oArea.objTarget.visible && (String(oArea.objTarget.status).indexOf("disabled") == -1)){
				scene.areaMaker.fShowAreaNo(oArea.orderno);
			}
			scene.areaBeforeModal = undefined;
		}
		break;
	case ("setmodal") :
		//trace("==============SET MODAL=============");
		if(!scene.flagModal){
			scene.flagModal = true;
			scene.bnOnPressEnter = oAc.value;
			var oArea = scene.areaMaker.fGetCurrentArea();
			scene.areaBeforeModal = (oArea.visible)?(oArea):(undefined);
		}
		break;
	case ("setfocus") :
		if(obj.focusOn!=undefined){
			obj.focusOn = true;
		}
		break;
		//
	case ("clearfocus") :
		if(obj.focusOn!=undefined){
			obj.focusOn = false;
		}
		break;
		//
	case ("showareaforobj"):
		var objArea = scene.areaMaker.fGetAreaForObject(obj);
		if(objArea != undefined){
			scene.areaMaker.fShowAreaNo(objArea.orderno);
		}
		break;
		//
	case ("saveas") :
		if (obj.fSaveAs != undefined) {
			obj.fSaveAs(aArgs[1]);
		}
		break;
		//
	case ("copy") :
		if (obj.fCopyToClipboard != undefined) {
			obj.fCopyToClipboard();
		}
		break;
		//
	case ("viewqplayerresults") :
		if (obj.fView != undefined) {
			obj.fView(aArgs[1], aArgs[2]);
		}
		break;
	case ("typein") :
		if (obj.fTypeIn != undefined) {
			obj.fTypeIn(aArgs[1], aArgs[2]);
		}
		break;
	default :
	}
	//
}
//
function compareValue(sValue, oA) {
	if (String(sValue) == String(oA.value)) {
		return true;
	}
	if (oA.valueIntervals != undefined) {
		var obj = oA.valueIntervals, v = Number(sValue);
		if (obj.notvalue != undefined) {
			return (v != obj.notvalue);
		} else if (obj.strict) {
			return ((v<obj.upper) && (v>obj.lower));
		} else {
			return ((v<=obj.upper) && (v>=obj.lower));
		}
	} else {
		return (sValue == undefined);
	}
}
//
function eventAlias(sE1, sE2) {
	switch (String(sE1)) {
	case ("enter") :
	case ("show") :
		return (sE2 == "enter") || (sE2 == "show");
		break;
	case ("hide") :
	case ("exit") :
		return (sE2 == "hide") || (sE2 == "exit");
		break;
	default :
		return (sE1 == sE2);
		break;
	}
}
//
function performActions(srcId, srcEvent, srcValue) {
	var i, lA, a, j, aC = scene.aComposition, l = aC.length, cSN = scene.currentSceneNumber;
	var objSrc = scene.sLoader.getElementById(srcId);
	a = scene.aAction;
	lA = a.length;
	//-------------------------------------- aInitialStatus -------------------------------------------------
	//aInitialStatus нужен, чтобы не выполнять действия, активированные по этому же событию другими действиями
	for (i=0; i<lA; i++){
		a[i].aInitialStatus.push(String(a[i].status));
	}
	for (j=0; j<l; j++) {
		a = aC[j].aAction;
		lA = a.length;
		for (i=0; i<lA; i++) {
			a[i].aInitialStatus.push(String(a[i].status));
		}
	}
	//-------------------------------------------------------------------------------------------------------
	//
	a = scene.aAction;
	lA = a.length;
	for (i=0; i<lA; i++) {
		//trace("1. Action : "+a[i].src+" : "+a[i].event+" status : "+a[i].status);
		var flag = (a[i].activatedBy != null);
		if(flag){
			flag = (a[i].activatedBy.event!=srcEvent) || (a[i].activatedBy.src!=srcId);
		}
		if (((a[i].aInitialStatus[0] == "active") && (a[i].status == "active")) || flag) {
			if ((srcId == a[i].src) && eventAlias(srcEvent, a[i].event)) {
				if (this.compareValue(srcValue, a[i])) {
					this.performAction(a[i]);
				}
			}
		}
	}
	//	
	for (j=0; j<l; j++) {
		//кроме события "show" для сцен, действия отрабатываются только для показанной сцены
		if ((aC[j].visible && (j == cSN)) || ((srcId == aC[j].id) && (eventAlias(srcEvent, "show")||eventAlias(srcEvent, "hide")))) {
			a = aC[j].aAction;
			lA = a.length;
			for (i=0; i<lA; i++) {
				var flag = (a[i].activatedBy != null);
				if(flag){
					flag = (a[i].activatedBy.event!=srcEvent) || (a[i].activatedBy.src!=srcId);
				}
				if (((a[i].aInitialStatus[0] == "active") && (a[i].status == "active")) || flag) {
					if ((srcId == a[i].src) && eventAlias(srcEvent, a[i].event)) {
						if (this.compareValue(srcValue, a[i])) {
							var sceneId;
							if(((srcEvent == "show") || (srcEvent == "hide")) && (objSrc.objType == "scene")){
								sceneId = srcId;
							}
							this.performAction(a[i], sceneId);
						}
					}
				}
			}
		}
	}
	//------------------------------------ aInitialStatus ---------------------------------------------------
	//
	a = scene.aAction;
	lA = a.length;
	for (i=0; i<lA; i++){
		a[i].aInitialStatus.pop();
		if(a[i].aInitialStatus.length == 0){
			a[i].activatedBy = null;
		}
	}
	for (j=0; j<l; j++) {
		a = aC[j].aAction;
		lA = a.length;
		for (i=0; i<lA; i++) {
			a[i].aInitialStatus.pop();
			if(a[i].aInitialStatus.length == 0){
				a[i].activatedBy = null;
			}
		}
	}
	//-------------------------------------------------------------------------------------------------------
}
//
function getActions(sceneNode, oCp) {
	var node = null, nodeA = null, attr, sNode, obj, oA;
	node = sceneNode.firstChild;
	var aProps = ["id", "group", "status", "type", "target", "event", "value", "src"], lProps = aProps.length, i, cnt = 0;
	//
	while (node != null) {
		if (node.attributes != undefined) {
			var oProps = new Object();
			for (i=0; i<lProps; i++) {
				attr = node.attributes.getNamedItem(aProps[i]);
				oProps[aProps[i]] = ((attr != null) && (attr.specified)) ? (new String(attr.value)) : (undefined);
			}
			if (oProps.id == undefined) {
				oProps.id = oCp.idPrefix+new String(cnt);
			}
			sNode = new String(node.nodeName).toLowerCase();
			if (String(sNode) == "action") {
				//тег "action" внутри сцены
				obj = new Object();
				obj.objType = "action";
				obj.id = ((oProps.id != undefined) ? (String(oProps.id)) : (undefined));
				obj.aGroup = ((oProps.group != undefined) ? (String(oProps.group).split("+")):([]));
				obj.status = ((oProps.status != undefined) ? (String(oProps.status)) : ("active"));
				obj.statusInitial = obj.status;
				obj.type = ((oProps.type != undefined) ? (String(oProps.type)) : (undefined));
				obj.event = ((oProps.event != undefined) ? (String(oProps.event)) : (undefined));
				obj.value = ((oProps.value != undefined) ? (String(oProps.value)) : (undefined));
				obj.target = ((oProps.target != undefined) ? (String(oProps.target)) : (undefined));
				if (obj.event == "score") {
					//разобрать value по границам интервала, если он есть: to, le, lt, gt, ge, ne, eq
					obj.valueIntervals = scene.stringFunctions.getValueIntervals(obj.value);
				}
				obj.src = ((oProps.src != undefined) ? (String(oProps.src)) : ((oCp.id!=undefined)?(String(oCp.id)):(undefined)));
				scene.aMaker.addAction(obj, oCp);
				obj.parent = oCp;
				scene.sLoader.setReferenceById(oCp.aId, obj.id, obj);
			} else {
				//Ищем <action>'ы внутри
				nodeA = node.firstChild;
				while (nodeA != null) {
					switch (String(nodeA.nodeName)) {
					case ("action") :
						oA = new Object();
						oA.objType = "action";
						attr = nodeA.attributes.getNamedItem("id");
						oA.id = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : (undefined);
						attr = nodeA.attributes.getNamedItem("group");
						oA.aGroup = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value).split("+")) : ([]);
						attr = nodeA.attributes.getNamedItem("status");
						oA.status = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : ("active");
						oA.statusInitial = oA.status;
						attr = nodeA.attributes.getNamedItem("type");
						oA.type = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : (undefined);
						attr = nodeA.attributes.getNamedItem("target");
						oA.target = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : (undefined);
						attr = nodeA.attributes.getNamedItem("event");
						oA.event = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : (undefined);
						attr = nodeA.attributes.getNamedItem("src");
						oA.src = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : (undefined);
						attr = nodeA.attributes.getNamedItem("value");
						oA.value = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : (undefined);
						if (oA.event == "score") {
							//разобрать value по границам интервала, если он есть: to, le, lt, gt, ge, ne, eq
							oA.valueIntervals = scene.stringFunctions.getValueIntervals(oA.value);
						}
						//    
						//разное по умолчанию
						//
						switch (String(sNode)) {
						case ("button") :
							if (oA.type == undefined) {
								oA.type = "goto";
							}
							if (oA.event == undefined) {
								oA.event = "click";
							}
							if (oA.src == undefined) {
								oA.src = String(oProps.id);
							}
							break;
							//
						case ("timecounter") :
							if (oA.event == undefined) {
								oA.event = "timelimit";
							}
							if (oA.src == undefined) {
								oA.src = String(oProps.id);
							}
							break;
							//
						case ("audio") :
						case ("video") :
							if (oA.event == undefined) {
								oA.event = "played";
							}
							if (oA.src == undefined) {
								oA.src = String(oProps.id);
							}
							break;
							//
						case ("flash") :
						case ("qplayer") :
							if (oA.event == undefined) {
								oA.event = "score";
							}
							if (oA.src == undefined) {
								oA.src = String(oProps.id);
							}
							break;
						case ("area"):
							if (oA.event == undefined) {
								oA.event = "show";
							}
							if (oA.src == undefined) {
								oA.src = String(oProps.id);
							}
							break;
						default :
						}
						//
						scene.aMaker.addAction(oA, oCp);
						oA.parent = oCp;
						scene.sLoader.setReferenceById(oCp.aId, oA.id, oA);
						break;
						//
					default :
					}
					nodeA = nodeA.nextSibling;
				}
			}
		}
		cnt++;
		node = node.nextSibling;
	}
}
//
//выполнение действий по show и hide
function fWatchShowHideEvents(prop, oldVal, newVal) {
	switch (String(prop)) {
	case ("visible") :
		scene.aMaker.performActions(this.id, ((newVal) ? ("show") : ("hide")));
		if (!newVal) {
			if (this.aOverButtons != undefined) {
				var i, a = this.aOverButtons, l = a.length;
				for (i=0; i<l; i++) {
					a.visible = false;
				}
			}
		}
		if (this.objType == "img") {
			if (this.zoomFlag) {
				if (this.hScroller != undefined) {
					this.hScroller.visible = newVal;
				}
				if (this.vScroller != undefined) {
					this.vScroller.visible = newVal;
				}
			}
		}
		break;
		//
	default :
	}
	return newVal;
}
//
//группа как элемент
//
function createGroup(XMLNode, oCp){
	var oGroup = {};
	oGroup.parent = oCp;
	if(XMLNode == null){
		return oGroup;
	}
	var sName, cNode, attr;
	oGroup.aId = [];
	for(cNode = XMLNode.firstChild; cNode != null; cNode = cNode.nextSibling){
		if(cNode.nodeType == 1){
			sName = String(cNode.nodeName);
			if(sName.toLowerCase() == "object"){
				attr = cNode.attributes.getNamedItem("ref");
				if(attr != null){
					sName = String(attr.nodeValue);
					oGroup.aId.push({id:sName, obj:undefined});
				}
			}
		}
	}
	var attr = XMLNode.attributes.getNamedItem("shuffle");
	oGroup.shuffle = (attr!=null) && attr.specified && (attr.nodeValue.toLowerCase()=="true");
	var attr = XMLNode.attributes.getNamedItem("style");
	oGroup.style = ((attr!=null) && attr.specified)?(attr.nodeValue.toLowerCase()):("column");
	var attr = XMLNode.attributes.getNamedItem("gap");
	oGroup.gap = ((attr!=null) && attr.specified && !isNaN(attr.nodeValue))?(Number(attr.nodeValue)):(5);
	var attr = XMLNode.attributes.getNamedItem("x");
	oGroup.x = ((attr!=null) && attr.specified && !isNaN(attr.nodeValue))?(Number(attr.nodeValue)):(undefined);
	var attr = XMLNode.attributes.getNamedItem("y");
	oGroup.y = ((attr!=null) && attr.specified && !isNaN(attr.nodeValue))?(Number(attr.nodeValue)):(undefined);
	//
	if((oGroup.x!=undefined) && (oGroup.y!=undefined)){
		linkGroup(oGroup);
		arrangeGroup(oGroup);
	}
	return oGroup;
}
//
function linkGroup(oGroup){
	if(oGroup == undefined){
		return;
	}
	var a = oGroup.aId;
	if(a == undefined){
		return;
	}
	var i, l = a.length;
	for(i=0; i<l; i++){
		a[i].obj = scene.sLoader.getElementById(a[i].id, oGroup.parent.id);
	}
}
//
function arrangeGroup(oGroup){
	if((oGroup.x==undefined) || (oGroup.y==undefined)){
		return;
	}
	if((oGroup.style!="line") && (oGroup.style!="column")){
		return;
	}
	var a = oGroup.aId, i, l=a.length, obj, oBounds, xCurr = oGroup.x, yCurr = oGroup.y;
	var hMax=0;
	for(i=0;(i<l)&&(a[i].obj!=undefined);i++){
	}
	if(i<l){
		return;
	}
	oGroup.aOrder = scene.MiscFunctions.createRandomArray([], l, oGroup.shuffle);
	var aOrder = oGroup.aOrder;
	oGroup.aBounds = [];
	for(i=0;i<l;i++){
		obj = a[i].obj;
		obj.status = obj.status;
		oBounds = (obj.getBounds != undefined)?(obj.getBounds(obj)):({xMin:0, yMin:0, xMax:obj.width, yMax:obj.height});	
		oGroup.aBounds.push(oBounds);
		//trace("BOUNDS : "+obj.id+" { "+oBounds.xMin+" : "+oBounds.yMin+" : "+oBounds.xMax+" : "+oBounds.yMax+" }");
	}
	var aBounds = oGroup.aBounds, ii, w = Player.window.clientWidth, oArea, aArea = [], aOrderno = [];
	for(i=0;i<l;i++){
		ii = aOrder[i];
		if(oGroup.style=="column"){
			a[ii].obj.x = xCurr;
			a[ii].obj.y = yCurr-aBounds[ii].yMin;
			yCurr += oGroup.gap+aBounds[ii].yMax-aBounds[ii].yMin;
		}else{
			a[ii].obj.x = xCurr-aBounds[ii].xMin;
			a[ii].obj.y = yCurr;
			xCurr += oGroup.gap+aBounds[ii].xMax-aBounds[ii].xMin;
			if(aBounds[ii].yMax>hMax){
				hMax = aBounds[ii].yMax;
			}
			if(i<l-1){
				ii = aOrder[i+1];
				if(xCurr+(aBounds[ii].xMax-aBounds[ii].xMin)>w){
					xCurr = xCurr = oGroup.x;
					yCurr += hMax+oGroup.gap;
				}
			}
		}
		oArea = scene.areaMaker.fGetAreaForObject(a[ii].obj, oGroup.parent.id);
		if(oArea!=undefined){
			aArea.push(oArea);
			aOrderno.push(oArea.orderno);
		}
	}
	//чтобы перемешанные чекбоксы перебирались рамкой сверху вниз
	aOrderno.sort();
	for(i=0;i<aOrderno.length;i++){
		aArea[i].orderno = aOrderno[i];
	}
	aArea.splice(0);
	aOrderno.splice(0);
}

//
function shuffleGroup(oGroup){
	var pTL, pBR;
}









SCRIPT/areaMaker.xml

 
 
 
//
var areaCounter = 0;
//
function createArea(XMLArea, parentObject){
	var area = new Composition();
	var attr;
	area.zoomFactor = ((scene._zoomImageFactor != undefined)?(scene._zoomImageFactor):(1));
	attr = XMLArea.attributes.getNamedItem("id");
	area.id = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : ("areaAutoId_"+String(areaCounter++));
	//
	attr = XMLArea.attributes.getNamedItem("targetid");
	area.targetId = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : (undefined);
	//
	attr = XMLArea.attributes.getNamedItem("orderno");
	area.orderno = ((attr != null) && attr.specified && !isNaN(attr.value)) ? (Math.floor(Number(attr.value))) : (undefined);
	//
	attr = XMLArea.attributes.getNamedItem("visible");
	var vis = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value).toLowerCase() == "true") : (true);
	//
	attr = XMLArea.attributes.getNamedItem("x");
	var x = ((attr != null) && attr.specified && !isNaN(attr.value)) ? (Number(attr.value)) : (0);
	attr = XMLArea.attributes.getNamedItem("y");
	var y = ((attr != null) && attr.specified && !isNaN(attr.value)) ? (Number(attr.value)) : (0);
	attr = XMLArea.attributes.getNamedItem("z");
	var z = ((attr != null) && attr.specified && !isNaN(attr.value)) ? (Number(attr.value)) : (0);
	attr = XMLArea.attributes.getNamedItem("width");
	area.widthInitial = ((attr != null) && attr.specified && !isNaN(attr.value)) ? (Number(attr.value)) : (100);
	attr = XMLArea.attributes.getNamedItem("height");
	area.heightInitial = ((attr != null) && attr.specified && !isNaN(attr.value)) ? (Number(attr.value)) : (100);
	//
	attr = XMLArea.attributes.getNamedItem("autoadjust");
	area.autoadjust = ((attr != null) && attr.specified && (String(attr.value).toLowerCase() == "true"));
	//
	attr = XMLArea.attributes.getNamedItem("framealpha");
	var frameAlpha = ((attr != null) && attr.specified && !isNaN(attr.value)) ? (Number(attr.value)) : (100);
	attr = XMLArea.attributes.getNamedItem("framecolor");
	var frameColor = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : ("#FF0000");
	area.frameColor = scene.colorFunctions.OMSColor(frameColor, frameAlpha);
	attr = XMLArea.attributes.getNamedItem("framewidth");
	area.frameWidth = ((attr != null) && attr.specified && !isNaN(attr.value)) ? (Number(attr.value)) : (1);
	//рамка
	var frame = area.frame = new Composition();
	frame.x = 0;
	frame.y = 0;
	frame.parent = area;
	//
	var oLeft = frame.oLeft = new Text();
	oLeft.width = area.frameWidth;
	oLeft.height = area.heightInitial;
	oLeft.bkgColor = area.frameColor;
	oLeft.value = " ";
	oLeft.x = 0;
	oLeft.y = 0;
	oLeft.depth = z;
	oLeft.parent = frame;
	//
	var oBottom = frame.oBottom = new Text();
	oBottom.width = area.widthInitial-2*area.frameWidth;
	oBottom.height = area.frameWidth;
	oBottom.bkgColor = area.frameColor;
	oBottom.value = " ";
	oBottom.x = area.frameWidth;
	oBottom.y = area.heightInitial-area.frameWidth;
	oBottom.depth = z;
	oBottom.parent = frame;
	//
	var oRight = frame.oRight = new Text();
	oRight.width = area.frameWidth;
	oRight.height = area.heightInitial;
	oRight.bkgColor = area.frameColor;
	oRight.value = " ";
	oRight.x = area.widthInitial-area.frameWidth;
	oRight.y = 0;
	oRight.depth = z;
	oRight.parent = frame;
	//
	var oTop = frame.oTop = new Text();
	oTop.width = area.widthInitial-2*area.frameWidth;
	oTop.height = area.frameWidth;
	oTop.bkgColor = area.frameColor;
	oTop.value = " ";
	oTop.x = area.frameWidth;
	oTop.y = 0;
	oTop.depth = z;
	oTop.parent = frame;
	//
	if(area.frameWidth>100){
		//белая рамка снаружи, чтобы лучше бвло видно
		oLeft = frame.oLeftEx = new Text();
		oLeft.width = 1;
		oLeft.height = area.heightInitial;
		oLeft.bkgColor = "#FFFFFF";
		oLeft.value = " ";
		oLeft.x = -area.frameWidth;
		oLeft.y = 0;
		oLeft.depth = z-1;
		oLeft.parent = frame;
		//
		oBottom = frame.oBottomEx = new Text();
		oBottom.width = area.widthInitial-2*area.frameWidth;
		oBottom.height = 1;
		oBottom.bkgColor = "#FFFFFF";
		oBottom.value = " ";
		oBottom.x = area.frameWidth;
		oBottom.y = area.heightInitial;
		oBottom.depth = z-1;
		oBottom.parent = frame;
		//
		oRight = frame.oRightEx = new Text();
		oRight.width = 1;
		oRight.height = area.heightInitial;
		oRight.bkgColor = "#FFFFFF";
		oRight.value = " ";
		oRight.x = area.widthInitial;
		oRight.y = 0;
		oRight.depth = z-1;
		oRight.parent = frame;
		//
		oTop = frame.oTopEx = new Text();
		oTop.width = area.widthInitial-2*area.frameWidth;
		oTop.height = 1;
		oTop.bkgColor = "#FFFFFF";
		oTop.value = " ";
		oTop.x = area.frameWidth;
		oTop.y = -area.frameWidth;
		oTop.depth = z-1;
		oTop.parent = frame;
	}
	//
	area.x = area.initialX = x;
	area.y = area.initialY = y;
	area.depth = z;
	//
	//
	area.parent = parentObject;
	area.visible = vis;
	area.fRedraw = fRedrawArea;
	//
	//
	return area;
}
//
function fRedrawArea(){
	var zF = ((this.zoomFactor!=undefined)?(this.zoomFactor):(scene._zoomImageFactor));
	var frame = this.frame;
	var oLeft = frame.oLeft, oBottom = frame.oBottom, oRight = frame.oRight, oTop = frame.oTop;
	//
	oLeft.x = 0;
	oLeft.y = 0;
	oLeft.width = zF*this.frameWidth;
	oLeft.height = zF*this.heightInitial;
	oBottom.x = zF*this.frameWidth;
	oBottom.y = zF*(this.heightInitial-this.frameWidth);
	oBottom.width = zF*(this.widthInitial-2*this.frameWidth);
	oBottom.height = zF*this.frameWidth;
	oRight.x = zF*(this.widthInitial-this.frameWidth);
	oRight.y = 0;
	oRight.width = zF*this.frameWidth;
	oRight.height = zF*this.heightInitial;
	oTop.x = zF*this.frameWidth;
	oTop.y = 0;
	oTop.width = zF*(this.widthInitial-2*this.frameWidth);
	oTop.height = zF*this.frameWidth;
	//
	oLeft.bkgColor = oBottom.bkgColor = oRight.bkgColor = oTop.bkgColor =  this.frameColor;
}
//
function fLinkArea(oArea){
	if((oArea.targetId != undefined) && (oArea.objTarget == undefined)){
		oArea.objTarget = scene.sLoader.getElementById(oArea.targetId, scene.currentSceneId);
		delete oArea.targetId;
	}
}
//
function fShowAreaNo(no){
	var oCp = scene.aComposition[scene.currentSceneNumber];
	var aArea = oCp.aArea, currAreaNo = oCp.currAreaNo, oArea;
	oCp.currAreaNo = undefined;
	var i, l = aArea.length;
	for(i=0;i<l;i++){
		oArea = aArea[i];
		if(oArea.orderno == no){
			if(!oArea.visible){
				oArea.visible = true;
				fLinkArea(oArea);
				if(oArea.autoadjust && (oArea.objTarget!=undefined)){
					var obj = oArea.objTarget, b;
					if(obj.fBounds != undefined){
						b = obj.fBounds();
						oArea.widthInitial = b.xMax-b.xMin+2*oArea.frameWidth;
						oArea.heightInitial = b.yMax-b.yMin+2*oArea.frameWidth;
						oArea.x = obj.x-oArea.frameWidth;
						oArea.y = obj.y-oArea.frameWidth;
					}else if(obj.getBounds != undefined){
						b = obj.getBounds(scene);
						oArea.widthInitial = b.xMax-b.xMin+2*oArea.frameWidth;
						oArea.heightInitial = b.yMax-b.yMin+2*oArea.frameWidth;
						oArea.x = b.xMin-oArea.frameWidth;
						oArea.y = b.yMin-oArea.frameWidth;
					}else{
						oArea.widthInitial = obj.width+2*oArea.frameWidth;
						oArea.heightInitial = obj.height+2*oArea.frameWidth;
						oArea.x = obj.x-oArea.frameWidth;
						oArea.y = obj.y-oArea.frameWidth;
					}
					oArea.fRedraw();
					if((obj.flagmodal == true) && obj.visible){
						scene.flagModal = true;
					}
				}
				oCp.currAreaNo = no;
			}
		}else if(oArea.visible){
			oArea.visible = false;
		}
	}
}
//
function fShowNextArea(flagPrev){
	var oCp = scene.aComposition[scene.currentSceneNumber];
	var aArea = oCp.aArea, currAreaNo = oCp.currAreaNo, i, l = aArea.length;
	if(l == 0){
		return;
	}
	if(currAreaNo == undefined){
		currAreaNo = aArea[0].orderno;
		i = 0;
	}else{
		for(i=0;(i<l) && (aArea[i].orderno != currAreaNo);i++){
		}
		if(i<l){
			i += (flagPrev)?(-1):(1);
			if(i<0){
				i = l-1;
			}else if(i==l){
				i = 0;
			}
		}
	}
	if(i<l){
		fShowAreaNo(aArea[i].orderno);
	}
}
//
function fGetCurrentArea(){
	var oCp = scene.aComposition[scene.currentSceneNumber];
	if(oCp==undefined){
		return undefined;
	}
	var aArea = oCp.aArea, currAreaNo = oCp.currAreaNo, i, l = aArea.length;
	if(currAreaNo==undefined){
		return undefined;
	}
	for(i=0;(i<l) && (aArea[i].orderno!=currAreaNo);i++){
	}
	return (i<l)?(aArea[i]):(undefined);
}
//
function fGetNextArea(no, dir){
	var oCp = scene.aComposition[scene.currentSceneNumber];
	if((oCp==undefined) || isNaN(no)){
		return undefined;
	}
	var aArea = oCp.aArea, n, i, l = aArea.length, d = (isNaN(dir))?(1):(dir);
	n = no + d;
	while(n>=l){
		n-=l;
	}
	while(n<0){
		n+=l;
	}
	fLinkArea(aArea[n]);
	return aArea[n];
}
//
function fGetAreaForObject(obj, sceneId){
	if(obj == undefined){
		return undefined;
	}
	var aArea = scene.aComposition[(sceneId==undefined)?(scene.currentSceneNumber):(scene.sLoader.getSceneNumberById(sceneId))].aArea;
	var i, l = aArea.length, id = obj.id;
	for(i=0; (i<l) && ((aArea[i].objTarget!=obj) && (aArea[i].targetId!=id)); i++){
	}
	return (i<l)?(aArea[i]):(undefined);
}
//









SCRIPT/buttonMaker.xml

 
 
 
//
function createButton(XMLButton, parentObject){
	var attr;
	//кнопка по сути – композиция
	var oBn = new Composition();
	//id кнопки
	attr = XMLButton.attributes.getNamedItem("id");
	oBn.id  = ((attr != null) && attr.specified)?(String(attr.value)):(undefined);
	//прозрачность кнопки
	attr = XMLButton.attributes.getNamedItem("alpha");
	oBn.alpha = ((attr != null) && attr.specified)?(Number(attr.value)):(100);
	//
	//брать ли картинки из skin или из components
	attr = XMLButton.attributes.getNamedItem("useskin");
	oBn.useskin = ((attr != null) && attr.specified)?(String(attr.value)=="true"):(true);
	//
	//выясним состояния надписи (<text>) и состояния картинки (<img>)
	oBn.oStatusText = {all:undefined, unpressed:undefined, rollover:undefined, pressed:undefined, disabled:undefined, checked:undefined, pressedchecked:undefined};
	oBn.oStatusImg = {all:undefined, unpressed:undefined, rollover:undefined, pressed:undefined, disabled:undefined, checked:undefined, pressedchecked:undefined};
	oBn.oStatusImgWidth = {all:undefined, unpressed:undefined, rollover:undefined, pressed:undefined, disabled:undefined, checked:undefined, pressedchecked:undefined};
	oBn.oStatusImgHeight = {all:undefined, unpressed:undefined, rollover:undefined, pressed:undefined, disabled:undefined, checked:undefined, pressedchecked:undefined};
	oBn.oStatusTextWidth = {all:undefined, unpressed:undefined, rollover:undefined, pressed:undefined, disabled:undefined, checked:undefined, pressedchecked:undefined};
	oBn.oStatusTextHeight = {all:undefined, unpressed:undefined, rollover:undefined, pressed:undefined, disabled:undefined, checked:undefined, pressedchecked:undefined};
	var node = XMLButton.firstChild, s = new String();
	while(node != null){
		switch(node.nodeName){
			case("text"):
			case("img"):
			attr = node.attributes.getNamedItem("status");
			s = ((attr != null) && attr.specified)?(String(attr.value)):("all");
			if(node.nodeName=="text"){
				oBn.oStatusText[s] = new String(scene.XMLFunctions.toString(node.firstChild, true));
				attr = node.attributes.getNamedItem("width");
				oBn.oStatusTextWidth[s] = ((attr != null) && attr.specified)?(Number(attr.value)):(undefined);
				attr = node.attributes.getNamedItem("height");
				oBn.oStatusTextHeight[s] = ((attr != null) && attr.specified)?(Number(attr.value)):(undefined);
			}else{
				attr = node.attributes.getNamedItem("src");
				oBn.oStatusImg[s] = ((attr != null) && attr.specified)?(new String(attr.value)):(undefined);
				attr = node.attributes.getNamedItem("width");
				oBn.oStatusImgWidth[s] = ((attr != null) && attr.specified)?(Number(attr.value)):(undefined);
				attr = node.attributes.getNamedItem("height");
				oBn.oStatusImgHeight[s] = ((attr != null) && attr.specified)?(Number(attr.value)):(undefined);
			}
			break;
			//			
			default:;
		}		
		node = node.nextSibling;
	}
	if((oBn.oStatusText.all == undefined) && (oBn.oStatusText.unpressed != undefined)){
		oBn.oStatusText.all = new String(oBn.oStatusText.unpressed);
		oBn.oStatusTextWidth.all = oBn.oStatusTextWidth.unpressed;
		oBn.oStatusTextHeight.all = oBn.oStatusTextHeight.unpressed;
	}else if((oBn.oStatusText.all != undefined) && (oBn.oStatusText.unpressed == undefined)){
		oBn.oStatusText.unpressed = new String(oBn.oStatusText.all);
		oBn.oStatusTextWidth.unpressed = oBn.oStatusTextWidth.all;
		oBn.oStatusTextHeight.unpressed = oBn.oStatusTextHeight.all;
	}
	//

	if((oBn.oStatusImg.all == undefined) && (oBn.oStatusImg.unpressed != undefined)){
		oBn.oStatusImg.all = new String(oBn.oStatusImg.unpressed);
		oBn.oStatusImgWidth.all = oBn.oStatusImgWidth.unpressed;
		oBn.oStatusImgHeight.all = oBn.oStatusImgHeight.unpressed;
	}else if((oBn.oStatusImg.all != undefined) && (oBn.oStatusImg.unpressed == undefined)){
		oBn.oStatusImg.unpressed = new String(oBn.oStatusImg.all);
		oBn.oStatusImgWidth.unpressed = oBn.oStatusImgWidth.all;
		oBn.oStatusImgHeight.unpressed = oBn.oStatusImgHeight.all;
	}

	//
	//если checked не определено
	if(oBn.oStatusText.pressed != undefined){
		if(oBn.oStatusText.checked == undefined){
			oBn.oStatusText.checked = new String(oBn.oStatusText.pressed);
			oBn.oStatusTextWidth.checked = oBn.oStatusTextWidth.pressed;
			oBn.oStatusTextHeight.checked = oBn.oStatusTextHeight.pressed;
		}
		if(oBn.oStatusText.pressedchecked == undefined){
			oBn.oStatusText.pressedchecked = new String(oBn.oStatusText.pressed);
			oBn.oStatusTextWidth.pressedchecked = oBn.oStatusTextWidth.pressed;
			oBn.oStatusTextHeight.pressedchecked = oBn.oStatusTextHeight.pressed;
		}
	}
	if(oBn.oStatusImg.pressed != undefined){
		if(oBn.oStatusImg.checked == undefined){
			oBn.oStatusImg.checked = new String(oBn.oStatusImg.pressed);
			oBn.oStatusImgWidth.checked = oBn.oStatusImgWidth.pressed;
			oBn.oStatusImgHeight.checked = oBn.oStatusImgHeight.pressed;
		}
		if(oBn.oStatusImg.pressedchecked == undefined){
			oBn.oStatusImg.pressedchecked = new String(oBn.oStatusImg.pressed);
			oBn.oStatusImgWidth.pressedchecked = oBn.oStatusImgWidth.pressed;
			oBn.oStatusImgHeight.pressedchecked = oBn.oStatusImgHeight.pressed;
		}
	}
	//если состояние all определено, заполним им оставшиеся состояния
	if(oBn.oStatusText.all != undefined){
		for(attr in oBn.oStatusText){
			if((oBn.oStatusText[attr] == undefined) && (attr != "rollover") && (attr != "checked") && (attr != "pressedchecked")){
				oBn.oStatusText[attr] = new String(oBn.oStatusText.all);
				oBn.oStatusTextWidth[attr] = oBn.oStatusTextWidth.all;
				oBn.oStatusTextHeight[attr] = oBn.oStatusTextHeight.all;
			}
		}
	}
	if(oBn.oStatusImg.all != undefined){
		for(attr in oBn.oStatusImg){
			if((oBn.oStatusImg[attr] == undefined) && (attr != "rollover") && (attr != "checked") && (attr != "pressedchecked")){
				oBn.oStatusImg[attr] = new String(oBn.oStatusImg.all);
				oBn.oStatusImgWidth[attr] = oBn.oStatusImgWidth.all;
				oBn.oStatusImgHeight[attr] = oBn.oStatusImgHeight.all;
			}
		}
	}
	//
	attr = XMLButton.attributes.getNamedItem("x");
	oBn.x = ((attr != null) && attr.specified)?(Number(attr.value)):(0);
	//
	attr = XMLButton.attributes.getNamedItem("y");
	oBn.y = ((attr != null) && attr.specified)?(Number(attr.value)):(0);
	//
	attr = XMLButton.attributes.getNamedItem("z");
	oBn.depth = ((attr != null) && attr.specified)?(Number(attr.value)):(5);
	//
	//контейнеры для картинок
	oBn.oIcons = new Composition();
	oBn.oIcons.parent = oBn;
	oBn.oIconRO = new Composition();
	oBn.oIconRO.parent = oBn;
	//
	//активная область
	oBn.oBtn = new Button();
	oBn.oBtn.depth = oBn.depth;
	attr = XMLButton.attributes.getNamedItem("width");
	oBn.oBtn.width = ((attr != null) && attr.specified)?(Number(attr.value)):(100*0);
	attr = XMLButton.attributes.getNamedItem("height");
	oBn.oBtn.height = ((attr != null) && attr.specified)?(Number(attr.value)):(20*0);
	oBn.oBtn.parent = oBn.oBtn.parentCp = oBn;
	//
	//выравнивание подписи относительно картинки
	//
	attr = XMLButton.attributes.getNamedItem("captionalign");
	oBn.captionalign = ((attr != null) && attr.specified)?(String(attr.value).toLowerCase()):("center");
	//
	attr = XMLButton.attributes.getNamedItem("captionvalign");
	oBn.captionvalign = ((attr != null) && attr.specified)?(String(attr.value).toLowerCase()):("middle");
	//
	attr = XMLButton.attributes.getNamedItem("captiongap");
	oBn.captiongap = ((attr != null) && attr.specified)?(Number(attr.value)):(5);
	//
	attr = XMLButton.attributes.getNamedItem("captionvgap");
	oBn.captionvgap = ((attr != null) && attr.specified)?(Number(attr.value)):(5);
	//
	attr = XMLButton.attributes.getNamedItem("iconvshift");
	oBn.iconvshift = ((attr != null) && attr.specified)?(Number(attr.value)):(0);
	//
	attr = XMLButton.attributes.getNamedItem("usehandcursor");
	oBn.oBtn.useHandCursor = ((attr != null) && attr.specified)?(String(attr.value)=="true"):(true);
	//
	//картинка на кнопке
	oBn.oIconImage = new Object();
	oBn.oIconImage.depth = oBn.depth+3;
	oBn.oIconImage.opacity = oBn.alpha*0.01;
	oBn.oIconImage.fOnLoad = function(){
		if(this.parent != null){
			switch(this.parentCp.captionalign){
				case("right"):
				this.parent.x = 0;
				break;
				//
				case("left"):
				this.parent.x = this.parentCp.oBtn.width - this.width;
				break;
				//
				default:
				this.parent.x = (this.parentCp.oBtn.width - this.width)/2;
			}
			switch(this.parentCp.captionvalign){
				case("bottom"):
				//this.y = -this.height;
				this.parent.y = ((this.parentCp.oCaptionText.y==undefined)?(0):(this.parentCp.oCaptionText.y))+this.parentCp.iconvshift;
				break;
				//
				case("top"):
				this.parent.y = this.parentCp.oBtn.height - this.height+this.parentCp.iconvshift;
				break;
				//
				default:
				this.parent.y = (this.parentCp.oBtn.height - this.height)/2+this.parentCp.iconvshift;
			}
			this.parent.x += this.parentCp.oBtn.x;
			this.parent.y += this.parentCp.oBtn.y;
			if(this.objWHXY != undefined){
				this.objWHXY.x0 = this.parent.x;
				this.objWHXY.y0 = this.parent.y;
			}
		}
	}
	oBn.oIconImage.hitArea = "opaque";
	//
	oBn.iconImage = new Image();
	oBn.iconImage.depth = oBn.oIconImage.depth;
	oBn.iconImage.opacity = oBn.oIconImage.opacity;
	oBn.iconImage.onLoad = oBn.oIconImage.fOnLoad;
	oBn.iconImage.hitArea = oBn.oIconImage.hitArea;
	oBn.iconImage.enabled = false;
	oBn.iconImage.parentCp = oBn;
	oBn.iconImage.parent = oBn.oIcons;
	//
	//rollOver - картинка
	//
	oBn.oIconImageRollOver = new Object();
	oBn.oIconImageRollOver.depth = oBn.depth+2;
	oBn.oIconImageRollOver.opacity = oBn.alpha*0.01;
	oBn.oIconImageRollOver.fOnLoad = oBn.oIconImage.fOnLoad;
	//
	oBn.iconImageRollOver = new Image();	
	oBn.iconImageRollOver.depth = oBn.oIconImageRollOver.depth;
	oBn.iconImageRollOver.opacity = oBn.oIconImageRollOver.opacity;
	oBn.iconImageRollOver.onLoad = oBn.oIconImageRollOver.fOnLoad;
	oBn.iconImageRollOver.visible = false;
	oBn.iconImageRollOver.parentCp = oBn;
	oBn.iconImageRollOver.parent = oBn.oIconRO;
	//чтобы не создавала события
	oBn.iconImageRollOver.enabled = false;
	//
	//надпись на кнопке
	oBn.oCaptionText = new Object();
	oBn.oCaptionText.depth = oBn.depth+1;
	oBn.oCaptionText.opacity = oBn.alpha*0.01;
	//
	oBn.captionText = new Text();	
	oBn.captionText.depth = oBn.oCaptionText.depth;
	oBn.captionText.opacity = oBn.oCaptionText.opacity;
	oBn.captionText.parent = oBn;
	//
	oBn.watch("active", fWatchButtonProps);
	oBn.watch("enabled", fWatchButtonProps);
	oBn.watch("status", fWatchButtonProps);	
	//
	oBn.parent = (parentObject == undefined)?(scene):(parentObject);
	//
	oBn.status = "unpressed";
	oBn.checked = false;
	//
	oBn.activate = function(){
		this.active = true;
	}
	oBn.inactivate = function(){
		this.active = false;
	}
	oBn.disable = function(){
		this.enabled = false;
	}
	oBn.fPress = function(){
		if(this.style == "checkbox"){
			this.status = ((this.status.indexOf("inactive")==-1)?((this.status.indexOf("disabled")==-1)?("checked"):("checked|disabled")):("checked|inactive"));
			this.checked = true;
		}
	}
	oBn.fUnpress = function(){
		if(this.style == "checkbox"){
			this.status = ((this.status.indexOf("inactive")==-1)?((this.status.indexOf("disabled")==-1)?("unpressed"):("unpressed|disabled")):("unpressed|inactive"));
			this.checked = false;
		}
	}
	//начальное состояние
	attr = XMLButton.attributes.getNamedItem("status");
	oBn.status = ((attr != null) && attr.specified)?(String(attr.value)):("unpressed");
	oBn.statusInitial = oBn.status;
	//
	//видимость
	attr = XMLButton.attributes.getNamedItem("visible");
	oBn.visible = ((attr != null) && attr.specified)?(String(attr.value)=="true"):(true);
	oBn.visibleInitial = oBn.visible;
	//
	//образ действия ("command" или "checkbox")
	attr = XMLButton.attributes.getNamedItem("style");
	oBn.style = ((attr != null) && attr.specified)?(String(attr.value)):("command");
	//
	oBn.oBtn.onRollOver = function(){
		if(this.parent == null){
			return;
		}
		if(this.parentCp.hintText != undefined){
			scene.cHint.showHint(this.parentCp.hintText, this.parentCp.hintDelay, this.parentCp, String(this.parentCp.hintBgColor), this.parentCp.hintWidth, this.parentCp.hintHeight);
		}
		//
		this.parentCp.status = "rollover";
		scene.aMaker.performActions(this.parentCp.id, "rollover");
	}
	oBn.oBtn.onRollOut = function(){
		if(this.parent == null){
			return;
		}
		scene.cHint.hideHint(this.parentCp);
		//
		if(!this.enabled){
			return;
		}
		if(this.parentCp.style == "command"){
			this.parentCp.status = "unpressed";
		}else{
			this.parentCp.status = ((this.parentCp.checked)?("checked"):("unpressed"));
		}
		scene.aMaker.performActions(this.parentCp.id, "rollout");
	}
	oBn.oBtn.onRelease = function(){
		if(this.parent == null){
			return;
		}
		//
		this.parentCp.status = ((this.parentCp.checked)?("checked"):("unpressed"));
		this.parentCp.status = "rollover";
		scene.aMaker.performActions(this.parentCp.id, "click");
		//
		if(this.parentCp.style == "checkbox"){
			this.parentCp.checked = !this.parentCp.checked ;
			this.parentCp[(this.parentCp.checked)?("fPress"):("fUnpress")]();
			scene.aMaker.performActions(this.parentCp.id, (this.parentCp.checked)?("checked"):("unchecked"));
		}
	}
	oBn.oBtn.onPress = function(){
		if(this.parent == null){
			return;
		}
		scene.cHint.hideHint(this.parentCp);
		this.parentCp.status = "pressed";
		if(this.parentCp.style == "checkbox"){
			this.parentCp.status = ((this.parentCp.checked)?("pressedchecked"):("pressed"));
		}
	}
	oBn.fRedraw = fRedrawButton;
	//
	oBn.fBounds = fBounds;
	//
	oBn.iconImage.onRollOver = oBn.oBtn.onRollOver;
	oBn.iconImage.onRollOut = oBn.oBtn.onRollOut;
	oBn.iconImage.onPress = oBn.oBtn.onPress;
	oBn.iconImage.onRelease = oBn.oBtn.onRelease;
	//
	//
	return oBn;	
}
//
function createOverButton(sFunction, targetObject, targetFileName, parentObject){
	var s, sFunction0, w = 24, sXML;
	switch(String(sFunction)){
		case("save"):
		s = "savebtn/bnsave";
		sFunction0 = "fSaveAs";
		break;
		//
		case("copy"):
		s = "copybtn/bncopy";
		sFunction0 = "fCopyToClipboard";
		break;
		//
		case("zoom"):
		sXML = "<button x=\"0\" y=\"0\" z=\"-25\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" style=\"checkbox\"><img status=\"unpressed\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" src=\"zoombtn/bnzoomplus_up.png\"/><img status=\"rollover\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" src=\"zoombtn/bnzoom_over.png\"/><img status=\"pressed\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" src=\"zoombtn/bnzoomminus_down.png\"/></button>";
		sFunction0 = "fZoom";
		break;
		default:
		s = "";
	}
	if(s==""){
		s = null;
		return null;
	}
	var bnXML = new XML();
	if(sXML == undefined){	
		sXML = "<button x=\"0\" y=\"0\" z=\"-25\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" style=\"command\"><img status=\"unpressed\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" src=\""+s+"_up.png\"/><img status=\"rollover\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" src=\""+s+"_over.png\"/><img status=\"pressed\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" src=\""+s+"_down.png\"/></button>";
	}
	bnXML.value = sXML;
	var bn = createButton(bnXML.XMLDocument.firstChild, parentObject);	
	bn.unwatch("visible");
	bn.watch("visible", fWatchOverButtonProps);
	bn.oBtn.useHandCursor = false;
	bn.targetObject = targetObject;
	bn.targetFunction = new String(sFunction0);
	bn.targetFileName = new String(targetFileName);
	bn.oBtn.onRelease = function(){
		if(this.parent.targetObject[String(this.parent.targetFunction)] != undefined){
			this.parent.targetObject[String(this.parent.targetFunction)]((String(this.parent.targetFileName)=="")?("Данные"):(String(this.parent.targetFileName)));
		}
		this.parent.status = "rollover";
		if(this.parent.style == "checkbox"){
			this.parent.checked = !this.parent.checked ;
			this.parent.status = ((this.parent.checked)?("checked"):("unpressed"));
		}
	}
	//кнопка не должна исчезать, когда targetObject rollOut, но мышь – в пределах targetObject
	bn.oBtn.onRollOut = function(){						
		if(!this.enabled){
			return;
		}
		this.parent.status = (this.parent.style == "checkbox")?((this.parent.checked)?("pressed"):("unpressed")):("unpressed");
		var vis = (this.parent.targetObject.overFlag == true) && this.parent.targetObject.visible;
		if(!vis){
			var a = this.parent.targetObject.aOverButtons, i, l = a.length;
			for(i=0;i<l;i++){
				a[i].visible = false;
			}
		}
	}
	bn.prevWidth = bn.oBtn.width;
	s = null;
	sFunction0 = null;
	return bn;
}
//
function fWatchOverButtonProps(prop, oldVal, newVal){
	var retVal = newVal, b, pTL, pBR;
	switch(prop){
		case("visible"):
		if(newVal){
			var dxTL=0, dyTL=0, dxBR=0, dyBR=0;
			if((this.targetObject.cropRectangle != undefined) && !this.targetObject.zoomScrollers){
				dxTL = this.targetObject.cropRectangle.x;
				dyTL = this.targetObject.cropRectangle.y;
			}
			if(this.targetObject.getBounds == undefined){
				//pTL сейчас не нужно (оставлено пока), используется pBR				
				pTL = this.targetObject.localToGlobal(dxTL,dyTL);
				pTL = scene.globalToLocal(pTL.x, pTL.y);
				if(pTL.x<0){
					pTL.x = 0;
				}
				if(pTL.y<0){
					pTL.y = 0;
				}
				pTL = scene.localToGlobal(pTL.x, pTL.y);
				//
				pBR = this.targetObject.localToGlobal(this.targetObject.width+dxBR, this.targetObject.height+dyBR);
				pBR = scene.globalToLocal(pBR.x, pBR.y);
				if(pBR.x>=Player.window.clientWidth){
					pBR.x = Player.window.clientWidth - 1;
				}
				if(pBR.y>=(Player.window.clientHeight-168)){
					pBR.y = Player.window.clientHeight - 168 - 1;
				}
				pBR = scene.localToGlobal(pBR.x, pBR.y);
			}else{
				b = this.targetObject.getBounds(scene);
				pTL = {x:(b.xMin+dxTL), y:(b.yMin+dyTL)};
				pBR = {x:(b.xMax+dxBR), y:(b.yMax+dyBR)};
			}
			pTL = this.parent.globalToLocal(pTL.x, pTL.y);
			pBR = this.parent.globalToLocal(pBR.x, pBR.y);			
			//было для верхнего левого угла
			//this.x = pTL.x+this.dx;
			//this.y = pTL.y;
			if(this.oBtn.width != this.prevWidth){
				//пересчитаем dx на случай, если масштаб изменился
				var a = this.targetObject.aOverButtons, i, l=a.length;
				for(i = 0;(i<l) && (a[i] != this);i++){
				}
				if(i<l){
					this.dx = (this.oBtn.width+2)*i;
					this.prevWidth = this.oBtn.width;
				}
			}
			//
			this.x = pBR.x-this.oBtn.width-this.dx;
			this.y = pBR.y-this.oBtn.height;
		}else{
			if(this.targetObject.visible){
				//скрывать кнопки, если мышь – вне targetObject
				if(this.targetObject.getBounds == undefined){				
					pTL = this.targetObject.localToGlobal(0,0);
					pBR = this.targetObject.localToGlobal(this.targetObject.width, this.targetObject.height);								
				}else{
					b = this.targetObject.getBounds(scene);
					pTL = {x:b.xMin, y:b.yMin};
					pBR = {x:b.xMax, y:b.yMax};
				}
				var pM = this.targetObject.localToGlobal(this.targetObject.xMouse, this.targetObject.yMouse);
				retVal = (pM.x<=pBR.x) && (pM.x>=pTL.x) && (pM.y<=pBR.y) && (pM.y>=pTL.y);
			}else{
				retVal = false;
			}
		}
		break;
	}
	pTL = null;
	pBR = null;
	return retVal;
}
//
//чтобы учитывать видимые габариты, т.к. при rollOver размеры могут меняться
function fBounds(){
	return {xMin:this.oBtn.x, yMin:this.oBtn.y, xMax:this.oBtn.x+this.oBtn.width, yMax:this.oBtn.y+this.oBtn.height};
}
//
function fWatchNone(prop, oldVal, newVal){
	return newVal;
}
//
function fWatchButtonProps(prop, oldVal, newVal){
	var a = new Array(), i, j, s = "";
	switch(prop){
		//
		case("status"):
		if(this.oIconsWHXY == undefined){
			this.oBtnWHXY = {width:this.oBtn.width, height:this.oBtn.height, x:this.oBtn.x, y:this.oBtn.y};
			this.oIconsWHXY = {width:this.iconImage.width, height:this.iconImage.height, x:this.iconImage.x, y:this.iconImage.y, y:this.iconImage.y, x0:this.oIcons.x, y0:this.oIcons.y};
			this.oIconROWHXY = {width:this.iconImageRollOver.width, height:this.iconImageRollOver.height, x:this.iconImageRollOver.x, y:this.iconImageRollOver.y, x0:this.oIconRO.x, y0:this.oIconRO.y};
			//
			this.iconImage.objWHXY = this.oIconsWHXY;
			this.iconImageRollOver.objWHXY = this.oIconROWHXY;
		}else{
			this.oBtn.width = this.oBtnWHXY.width;
			this.oBtn.height = this.oBtnWHXY.height;
			this.oBtn.x = this.oBtnWHXY.x;
			this.oBtn.y = this.oBtnWHXY.y;
			this.iconImage.width = this.oIconsWHXY.width;
			this.iconImage.height = this.oIconsWHXY.height;
			this.iconImage.x = this.oIconsWHXY.x;
			this.iconImage.y = this.oIconsWHXY.y;
			this.oIcons.x = this.oIconsWHXY.x0;
			this.oIcons.y = this.oIconsWHXY.y0;
			this.iconImageRollOver.width = this.oIconROWHXY.width;
			this.iconImageRollOver.height = this.oIconROWHXY.height;
			this.iconImageRollOver.x = this.oIconROWHXY.x;
			this.iconImageRollOver.y = this.oIconROWHXY.y;
			this.oIconRO.x = this.oIconROWHXY.x0;
			this.oIconRO.y = this.oIconROWHXY.y0;
		}
		var sVisText = "", sVisImg = "";
		var flagScroller = (this.parent.objType=="scroller");
		var flagCheckBox = (this.objType=="checkbox")||(this.objType=="radiobutton");
		var flagDroplist = (this.parent.objType=="droplist");
		var zTF = (this.zoomFactor!=undefined)?(this.zoomFactor):(scene._zoomTextFactor);
		var zF = (flagScroller||flagDroplist)?(1):(((flagCheckBox)?(zTF):( (this.zoomFactor!=undefined)?(this.zoomFactor):(scene._zoomImageFactor) )));

		if(newVal.indexOf("disabled") != -1){
			//disabled определяет внешний вид кнопки
			if(this.oStatusText["disabled"] != undefined){
				sVisText = "disabled";
			}
			if(this.oStatusImg["disabled"] != undefined){
				sVisImg = "disabled";
			}
		}
		if((sVisText == "") || (sVisImg == "")){
			a = newVal.split("|");
			for(i=0;(i<a.length) && ((a[i] == "inactive") || (a[i] == "disabled"));i++){
			}
			if(i<a.length){
				if(sVisText == ""){
					sVisText = a[i];
				}
				if(sVisImg == ""){
					sVisImg = a[i];
				}
			}
		}
		//надпись
		//
		if((sVisText == "pressedchecked") && (this.oStatusText[sVisText] == undefined)){
			sVisText = "checked";
		}
		if((sVisText == "checked") && (this.oStatusText[sVisText] == undefined)){
			sVisText = "pressed";
		}
		if(this.oStatusText[sVisText] != undefined){
			this.captionText.value = "";
			this.captionText.parent = null;
			//
			//присваиваем новое значение – объект Text надо создать заново
			this.captionText = new Text();
			this.captionText.width = this.oStatusTextWidth[sVisText]*zTF;
			this.captionText.height = this.oStatusTextHeight[sVisText]*zTF;
			//
			this.captionText.depth = this.oCaptionText.depth;
			this.captionText.opacity = this.oCaptionText.opacity;
			this.captionText.parent = this;
			this.captionText.value = (scene.fixedFontSize)?(scene.XMLFunctions.unescapeString(scene.XMLFunctions.rescaleFontSize(String("<html>"+this.oStatusText[sVisText]+"</html>"), false, this.zoomFactor),true)):(this.oStatusText[sVisText]);
			//
			this.captionText.x = (this.oBtn.width - this.captionText.width)/2;
			this.captionText.y = (this.oBtn.height - this.captionText.height)/2;
		}
		//картинка
		//
		if(sVisImg != "rollover"){
			this.iconImageRollOver.visible = false;	
			if((sVisImg == "pressedchecked") && (this.oStatusImg[sVisImg] == undefined)){
				sVisImg = "checked";
			}
			if((sVisImg == "checked") && (this.oStatusImg[sVisImg] == undefined)){
				sVisImg = "pressed";
			}
			if(this.oStatusImg[sVisImg] != undefined){
				if(this.oStatusImgWidth[sVisImg] != undefined){
					this.iconImage.width = this.oStatusImgWidth[sVisImg];//*zF;
				}else if(this.oStatusImgWidth.all != undefined){
					this.iconImage.width= this.oStatusImgWidth.all;//*zF;
				}
				if(this.oStatusImgHeight[sVisImg] != undefined){
					this.iconImage.height = this.oStatusImgHeight[sVisImg];//*zF;
				}else if(this.oStatusImgHeight.all != undefined){
					this.iconImage.height = this.oStatusImgHeight.all;//*zF;
				}
				if(this.iconImage.src != (((this.useskin)?(scene.bnPath):(scene.cmPath)) +"/"+this.oStatusImg[sVisImg])){
					this.iconImage.src = ((this.useskin)?(scene.bnPath):(scene.cmPath)) +"/"+this.oStatusImg[sVisImg];
				}
			}else if((newVal != "active")&&(newVal != "inactive")){
				this.iconImage.src = null;
			}
		}else{
			if(this.oStatusImg.rollover != undefined){
				//
				this.iconImageRollOver.visible = true;
				if(this.oStatusImgWidth.rollover != undefined){
					this.iconImageRollOver.width = this.oStatusImgWidth.rollover;//*zF;
				}else if(this.oStatusImgWidth.all != undefined){
					this.iconImageRollOver.width = this.oStatusImgWidth.all;//*zF;
				}
				if(this.oStatusImgHeight.rollover != undefined){
					this.iconImageRollOver.height = this.oStatusImgHeight.rollover;//*zF;
				}else if(this.oStatusImgHeight.all != undefined){
					this.iconImageRollOver.height = this.oStatusImgHeight.all;//*zF;
				}
				//
				if(this.iconImageRollOver.src != ( ((this.useskin)?(scene.bnPath):(scene.cmPath)) +"/"+this.oStatusImg.rollover)){
					this.iconImageRollOver.src = ((this.useskin)?(scene.bnPath):(scene.cmPath)) +"/"+this.oStatusImg.rollover;
				}
			}
		}
		if(this.iconImage.src != null){
			//выравнивание подписи
			switch(this.captionalign){
				case("left"):
				this.captionText.x = this.iconImage.x - this.captionText.width - this.captiongap;
				break;
				//
				case("right"):
				this.captionText.x = this.iconImage.x+this.iconImage.width + this.captiongap;
				break;
				//
				default:;
			}
			switch(this.captionvalign){
				case("top"):
				this.captionText.y = this.iconImage.y - this.captionText.height + this.iconImage.height + this.captionvgap;
				break;
				//
				case("bottom"):
				this.captionText.y = this.iconImage.y + this.captionvgap;
				break;
				//
				default:;
			}	
		}
		this.oBtn.enabled = (newVal.indexOf("disabled") == -1) && (newVal.indexOf("inactive") == -1);
		//
		this.oIconsWHXY.width = this.iconImage.width;
		this.oIconsWHXY.height = this.iconImage.height;
		this.oIconsWHXY.x = this.iconImage.x;
		this.oIconsWHXY.y = this.iconImage.y;
		//
		this.oIconROWHXY.width = this.iconImageRollOver.width;
		this.oIconROWHXY.height = this.iconImageRollOver.height;
		this.oIconROWHXY.x = this.iconImageRollOver.x;
		this.oIconROWHXY.y = this.iconImageRollOver.y;

		//какие ДОЛЖНЫ быть bounds у картинки
		if(zF!=1){
			this.oBtn.width *= zF;
			this.oBtn.height *= zF;
			this.oBtn.x *= zF;
			this.oBtn.y *= zF;
			//
			this.iconImage.width *= zF;
			this.iconImage.height *= zF;
			this.iconImage.x *= zF;
			this.iconImage.y *= zF;
			this.oIcons.x *= zF;
			this.oIcons.y *= zF;
			//
			this.iconImageRollOver.width *= zF;
			this.iconImageRollOver.height *= zF;
			this.iconImageRollOver.x *= zF;
			this.iconImageRollOver.y *= zF;
			this.oIconRO.x *= zF;
			this.oIconRO.y *= zF;
		}
		break;
		//
		case("active"):
		case("enabled"):
		if(newVal){
			a = this.status.split("|");
			s = "";
			if(prop=="active"){				
				//убрать из status disabled и inactive, если они есть				
				for(i=0;i<a.length;i++){				
					if((a[i] != "disabled") && (a[i] != "inactive")){
						s += a[i]+"|";
					}
				}
				this.unwatch("enabled");
				this.enabled = true;
				this.watch("enabled", scene.bMaker.fWatchButtonProps);
			}else if(prop=="enabled"){
				//убрать из status disabled, если есть				
				for(i=0;i<a.length;i++){
					if(a[i] != "disabled"){
						s += a[i]+"|";
					}
				}
			}
			if(s != ""){
				s = s.slice(0, s.length-1);
			}
			this.status = ((s!="")?(s):("unpressed"));
		}else{
			s = (prop=="active")?("inactive"):("disabled");
			if(this.status.indexOf(s) == -1){
				s = this.status+ ((this.status!="")?("|"):(""))+s;
				this.status = s;
			}
			if(prop == "active"){
				this.watch("enabled", scene.bMaker.fWatchNone);
				this.enabled = false;
				this.watch("enabled", scene.bMaker.fWatchButtonProps);
			}
		}
		break;
		default:;
	}
	//если текст – пустой, то картинка становится чувствительной областью, если только кнопка – активна
	this.iconImage.enabled = ((this.captionText.width == 0)||(this.captionText.height == 0)) && this.oBtn.enabled;
	//
	return ((sVisImg != "rollover")?(newVal):(oldVal));
}
//
function fRedrawButton(){
	this.status = this.status;
}









SCRIPT/colorFunctions.xml

 

 
 
//преобразование цвета
function convertTagColor(tagColor) {
	if (tagColor == undefined) {
		return undefined;
	}
	if (typeof (tagColor) == "number") {
		return tagColor;
	}
	var s = scene.stringFunctions.stripSpaces(new String(tagColor));
	if ((s.indexOf("0x") == 0) && (s.length == 8)) {
		return Number(s);
	} else if ((s.charAt(0) == "#") && (s.length == 7)) {
		return Number("0x"+s.slice(1));
	} else {
		var c = s.toLowerCase().charAt(0);
		if (((c>="a") && (c<="z")) || ((c>="а") && (c<="я")) || (c=="ё")) {
			// это словесное название цвета
			switch (s.toLowerCase()) {
				case "aliceblue" :
					return 0xf0f8ff;
					break;
				case "antiquewhite" :
				case "белый-антик" :
				case "белый_антик" :
					return 0xfaebd7;
					break;
				case "aqua" :
					return 0x00ffff;
					break;
				case "aquamarine" :
				case "аквамарин" :
					return 0x7fffd4;
					break;
				case "azure" :
				case "лазурный" :
					return 0xf0ffff;
					break;
				case "beige" :
				case "бежевый" :
					return 0xf5f5dc;
					break;
				case "bisque" :
					return 0xffe4c4;
					break;
				case "black" :
				case "черный" :
					return 0x000000;
					break;
				case "blanchedalmond" :
					return 0xffebcd;
					break;
				case "blue" :
				case "синий" :
					return 0x0000ff;
					break;
				case "blueviolet" :
				case "фиолетово-синий" :
					return 0x8a2be2;
					break;
				case "brown" :
				case "коричневый" :
					return 0xa52a2a;
					break;
				case "burlywood" :
				case "желтоватый" :
					return 0xdeb887;
					break;
				case "cadetblue" :
				case "серо-синий" :
					return 0x5f9ea0;
					break;
				case "chartreuse" :
				case "зеленовато-желтый" :
				case "зеленовато-жёлтый" :
					return 0x7fff00;
					break;
				case "chocolate" :
				case "шоколадный" :
					return 0xd2691e;
					break;
				case "coral" :
				case "коралловый" :
					return 0xff7f50;
					break;
				case "cornflowerblue" :
				case "cornflower" :
				case "васильковый" :
					return 0x6495ed;
					break;
				case "cornsilk" :
				case "шелковый оттенок" :
					return 0xfff8dc;
					break;
				case "кремовый" : 
				case "cream":
					return 0xfffbf0;
					break;
				case "crimson" :
					return 0xdc143c;
					break;
				case "cyan" :
				case "зеленовато-голубой" :
					return 0x00ffff;
					break;
				case "darkblue" :
					return 0x00008b;
					break;
				case "darkcyan" :
				case "темный циан" :
					return 0x008b8b;
					break;
				case "darkgoldenrod" :
					return 0xb8860b;
					break;
				case "темно-серый" :
				case "тёмно-серый" :
				case "darkgray" :
					return 0x808080;
					break;
				case "darkgreen" :
				case "темно-зеленый" :
				case "тёмно-зелёный" :
					return 0x006400;
					break;
				case "darkhaki" :
					return 0xbdb76b;
					break;
				case "darkmagenta" :
				case "фуксин темный" :
				case "фуксин_темный" :
					return 0x880088;
					break;
				case "darkolivegreen" :
					return 0x556b2f;
					break;
				case "darkorange" :
					return 0xff8c00;
					break;
				case "darkorchid" :
					return 0x9932cc;
					break;
				case "darkred" :
				case "темно-красный" :
				case "тёмно-красный" :
					return 0x8b0000;
					break;
				case "darksalmon" :
					return 0xe9967a;
					break;
				case "darkseagreen" :
					return 0x8fbc8f;
					break;
				case "darkslateblue" :
					return 0x483d8b;
					break;
				case "darkslategray" :
					return 0x2f4f4f;
					break;
				case "darkturquoise" :
					return 0x00ced1;
					break;
				case "darkviolet" :
					return 0x9400d3;
					break;
				case "темно-желтый" :
				case "тёмно-жёлтый" :
				case "darkyellow" :
					return 808000;
					break;
				case "deeppink" :
					return 0xff1493;
					break;
				case "deeppurple" :
					return 0x58192A;
					break;
				case "deepskyblue" :
					return 0x00bfff;
					break;
				case "dimgray" :
				case "тускло-серый" :
					return 0x696969;
					break;
				case "dodgerblue" :
					return 0x1e90ff;
					break;
				case "firebrick" :
				case "кирпичный" :
					return 0xb22222;
					break;
				case "floralwhite" :
					return 0xfffaf0;
					break;
				case "forestgreen" :
				case "хаки" :
				case "зеленый лесной" :
				case "зеленый_лесной" :
				case "зелёный лесной" :
				case "зелёный_лесной" :

					return 0x228b22;
					break;
				case "fuchsia" :
					return 0xff00ff;
					break;
				case "gainsboro" :
					return 0xdcdcdc;
					break;
				case "ghostwhite" :
				case "призрачно-белый" :
				case "призрачно_белый" :
					return 0xf8f8ff;
					break;
				case "gold" :
				case "золотой" :
					return 0xffd700;
					break;
				case "goldenrod" :
				case "золотистый" :
					return 0xdaa520;
					break;
				case "серый" : 
				case "gray" :
					return 0xbebebe;
					break;
				case "green" :
					return 0x008000;
					break;
				case "greenyellow" :
				case "зелено-желтый" :
				case "зелёно-жёлтый" :
					return 0xadff2f;
					break;
				case "honeydew" :
				case "медовый" :
					return 0xf0fff0;
					break;
				case "hotpink" :
				case "теплый розовый" :
				case "теплый_розовый" :
					return 0xff69b4;
					break;
				case "indianred" :
					return 0xcd5c5c;
					break;
				case "indigo" :
					return 0x4b0082;
					break;
				case "ivory" :
				case "слоновая кость" :
				case "слоновая_кость" :
					return 0xfffff0;
					break;
				case "khaki" :
					return 0xf0e68c;
					break;
				case "lavender" :
				case "бледно-лиловый" :
					return 0xe6e6fa;
					break;
				case "lavenderblush" :
				case "голубой с красным отливом" :
				case "голубой_с_красным_отливом" :
					return 0xfff0f5;
					break;
				case "lawngreen" :
				case "зеленая лужайка" :
				case "зелёная лужайка" :
				case "зеленая_лужайка" :
				case "зелёная_лужайка" :
					return 0x7cfc00;
					break;
				case "lemonchiffon" :
				case "лимонный" :
					return 0xfffacd;
					break;
				case "lightblue" :
				case "светло-синий" :
					return 0xadd8e6;
					break;
				case "lightcoral" :
				case "коралловый светлый" :
				case "коралловый_светлый" :
					return 0xf08080;
					break;
				case "lightcyan" :
				case "светлый циан" :
				case "светлый_циан" :
					return 0xe0ffff;
					break;
				case "lightgoldenrod" :
				case "светло-золотистый" :
					return 0xffec8b;
					break;
				case "lihgtgoldenrodyellow" :
				case "светло-желтый золотистый" :
				case "светло-жёлтый золотистый" :
				case "светло-желтый_золотистый" :
				case "светло-жёлтый_золотистый" :
					return 0xfafad2;
					break;
				case "светло-серый" :
				case "lightgray" :
					return 0xc0c0c0;
					break;
				case "lightgreen" :
					return 0x90ee90;
					break;
				case "lightgrey" :
					return 0xd3d3d3;
					break;
				case "lightpink" :
				case "светло-розовый" :
					return 0xffb6c1;
					break;
				case "lightsalmon" :
				case "светлый сомон" :
				case "светлый_сомон" :
					return 0xffa07a;
					break;
				case "lightseagreen" :
				case "цвет морской волны, светлый" :
				case "цвет морской волны светлый" :
				case "цвет_морской_волны_светлый" :
					return 0x20b2aa;
					break;
				case "lightskyblue" :
				case "небесно-голубой светлый" :
				case "небесно-голубой_светлый" :
					return 0x87cefa;
					break;
				case "lightslateblue" :
				case "светлый грифельно-синий" : 
				case "светлый_грифельно-синий" :
					return 0x8470ff;
					break;
				case "lightslategray" :
				case "грифельно-серый" :
					return 0x778899;
					break;
				case "lightsteelblue" :
				case "голубой со стальным оттенком" :
				case "голубой_со_стальным_оттенком" :
					return 0xb0c4de;
					break;
				case "lightyellow" :
				case "светло-желтый" :
				case "светло-жёлтый" :
					return 0xffffe0;
					break;
				case "lilac":
				case "сиреневый":
					return 0xc8a2c8;
					break;
				case "lime" :
				case "зеленый" :
				case "зелёный" :
					return 0x00ff00;
					break;
				case "limegreen" :
				case "лимонно-зеленый" :
				case "лимонно-зелёный" :
					return 0x32cd32;
					break;
				case "linen" :
					return 0xfaf0e6;
					break;
				case "magenta" :
				case "фуксин" :
					return 0xff00ff;
					break;
				case "maroon" :
				case "темно-бордовый" :
				case "тёмно-бордовый" :
					return 0x800000;
					break;
				case "mediumaquamarine" :
					return 0x66cdaa;
					break;
				case "mediumblue" :
					return 0x0000cd;
					break;
				case "серый нейтральный" :
				case "серый_нейтральный" :
				case "mediumgray" :
					return 0xa0a0a4;
					break;
				case "средне-зеленый" :
				case "средне-зелёный" :
				case "mediumgreen" :
					return 0xc0dcc0;
					break;
				case "mediumorchid" :
					return 0xba55d3;
					break;
				case "mediumpurple" :
					return 0x9370db;
					break;
				case "mediumseagreen" :
					return 0x3cb371;
					break;
				case "mediumslateblue" :
					return 0x7b68ee;
					break;
				case "mediumspringreen" :
					return 0x00fa9a;
					break;
				case "mediumturcoise" :
					return 0x48d1cc;
					break;
				case "mediumvioletred" :
					return 0xc71585;
					break;
				case "midnightblue" :
				case "полуночно-синий" :
					return 0x191970;
					break;
				case "mintcream" :
					return 0xf5fffa;
					break;
				case "mistyrose" :
				case "тускло-розовый" :
					return 0xffe4e1;
					break;
				case "moccasin" :
					return 0xffe4b5;
					break;
				case "navajowhite" :
				case "белый-навахо" :
				case "белый_навахо" :
					return 0xffdead;
					break;
				case "navy" :
				case "темно-синий" :
				case "тёмно-синий" :
					return 0x000080;
					break;
				case "oldlace" :
					return 0xfdf5e6;
					break;
				case "olive" :
					return 0x808000;
					break;
				case "olivedrab" :
					return 0x6b8e23;
					break;
				case "orange" :
				case "оранжевый" :
					return 0xffa500;
					break;
				case "orangered" :
				case "оранжево-красный" :
					return 0xff4500;
					break;
				case "orchid" :
				case "орсель" :
					return 0xda70d6;
					break;
				case "palegoldenrod" :
				case "бледно-золотистый" :
					return 0xeeebaa;
					break;
				case "palegreen" :
				case "бледно-зеленый" :
				case "бледно-зелёный" :
					return 0x98fb98;
					break;
				case "paleturquoise" :
				case "бледно-бирюзовый" :
					return 0xafeeee;
					break;
				case "palevioletred" :
				case "красно-фиолетовый бледный" :
				case "красно-фиолетовый_бледный" :
					return 0xdb7093;
					break;
				case "papayawhip" :
					return 0xffefd5;
					break;
				case "peachpuff" :
				case "персиковый" :
					return 0xffdab9;
					break;
				case "peru" :
					return 0xcd853f;
					break;
				case "pink" :
				case "розовый" :
					return 0xffc0cb;
					break;
				case "plum" :
				case "темно-фиолетовый" :
				case "тёмно-фиолетовый" :
					return 0xdda0dd;
					break;
				case "powderblue" :
				case "синий с пороховым оттенком" :
				case "синий_с_пороховым_оттенком" :
					return 0xb0e0e6;
					break;
				case "purple" :
				case "пурпурный" :
					return 0x800080;
					break;
				case "red" :
				case "красный" :
					return 0xff0000;
					break;
				case "rosybrown" :
				case "розово-коричневый" :
					return 0xbc8f8f;
					break;
				case "royalblue" :
				case "голубой королевский" :
				case "голубой_королевский" :
					return 0x4169e1;
					break;
				case "saddlebrown" :
				case "кожано-коричневый" :
					return 0x8b4513;
					break;
				case "salmon" :
				case "сомон" :
					return 0xfa8072;
					break;
				case "sandybrown" :
					return 0xf4a460;
					break;
				case "seagreen" :
				case "цвет морской волны" :
				case "цвет_морской_волны" :
					return 0x2e8b57;
					break;
				case "seashell" :
				case "морская раковина" :
				case "морская_раковина" :
					return 0xfff5ee;
					break;
				case "sienna" :
				case "охра" :
					return 0xa0522d;
					break;
				case "silver" :
					return 0xc0c0c0;
					break;
				case "skyblue" :
				case "небесно-голубой" :
					return 0x87ceeb;
					break;
				case "slateblue" :
				case "грифельно-синий" :
					return 0x6a5acd;
					break;
				case "slategray" :
				case "синевато-серый" :
					return 0x708090;
					break;
				case "snow" :
				case "белоснежный":
					return 0xfffafa;
					break;
				case "springgreen" :
				case "весенне-зеленый" :
				case "весенне-зелёный" :
					return 0x00ff7f;
					break;
				case "steelblue" :
				case "синий со стальным оттенком" :
				case "синий_со_стальным_оттенком" :
					return 0x4682b4;
					break;
				case "tan" :
				case "рыжевато-коричневый" :
					return 0xd2b48c;
					break;
				case "teal" :
					return 0x008080;
					break;
				case "thistle" :
					return 0xd8bfd8;
					break;
				case "tomato" :
					return 0xff6347;
					break;
				case "turquoise" :
				case "бирюзовый" :
					return 0x40e0d0;
					break;
				case "violet" :
				case "фиолетовый" :
					return 0xee82ee;
					break;
				case "violetred" :
				case "красно-фиолетовый" :
					return 0xd02090;
					break;
				case "wheat" :
				case "пшеничный" :
					return 0xf5deb3;
					break;
				case "white" :
				case "белый" :
					return 0xffffff;
					break;
				case "whitesmoke" :
					return 0xf5f5f5;
					break;
				case "yellow" :
				case "желтый" :
				case "жёлтый" :
					return 0xffff00;
					break;
				case "yellowgreen" :
				case "желто-зеленый" :
				case "жёлто-зелёный" :
					return 0x9acd32;
					break;
				default :
					return 0;
			}
		} else {
			return (isNaN(s))?(0):(Number(s));
		}
	}
};
//
function OMSColor(tagColor, tagAlpha){
	var tC = scene.stringFunctions.removeSpacesHeadTail(tagColor);
	if((tC.length!=7) && (tC.charAt(0) == "#")){
		//игнорируем tagAlpha
		return tC;
	}else if(tC.indexOf("rgb")==0){
		if((tC.indexOf("(")!=3)||(tC.lastIndexOf(")")!=tC.length-1)){
			tC = "rgb("+tC.slice(3)+")";
		}

		return tC;
	}
	var alp = Number(tagAlpha);
	if(isNaN(alp)){
		alp = 100;
	}else if(alp<0){
		alp = 0;
	}else if(alp>100){
		alp = 100;
	}
	var sa = Math.floor(Number(alp*2.55)).toString(16);
	if(sa.length<2){
		sa = "0"+sa;
	}
	var c = Number(convertTagColor(tC)).toString(16);
	while(c.length<6){
		c = "0"+c;
	}
	c = "#"+sa+c;
	return c;
}
//
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//константы
this.sAfter = "=(*/+-;,";
this.sBefore=")*/+-;,";
this.sStartSymbol = "ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijklmnopqrstuvwxyz";
this.sSymbol = "ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijklmnopqrstuvwxyz_0123456789";
//
function fEvaluate(obj){
	switch(obj.mode){
	case ("evaluate"):
		//нужно вычислять, найдём, какие идентификаторы используются
		var a = obj.expression.split(""), i, l = a.length;
		var flag1=false, flag2, i1;
		var sId, sIdBefore="", objCV;
		var aIndex = [];
		for(i=0;i<l;i++){
			if(!flag1){
				//"правильность" первого символа
				flag1 = ((i==0) || (this.sAfter.indexOf(a[i-1])!=-1)) && (this.sStartSymbol.indexOf(a[i])!=-1);
				if(flag1){
					i1 = i;
				}
			}
			if(flag1){
				//"правильность" следующих символов
				flag2 = (this.sSymbol.indexOf(a[i])!=-1);
				if(flag2){
					flag2 = (i==(l-1)) || (this.sBefore.indexOf(a[i+1])!=-1);
				}else{
					flag1 = false;
				}
				if(flag2){
					flag1 = false;
					aIndex.push({iStart:i1, iEnd:(i+1)});
				}				
			}
		}
		var objVal = {};
		for(i=0;i<aIndex.length;i++){
			sId=obj.expression.slice(aIndex[i].iStart,aIndex[i].iEnd);
			aIndex[i].id = sId;
			if(sIdBefore.indexOf(sId+"|")==-1){
				//первый раз встретился в этом выражении
				sIdBefore += (sId+"|");
				objCV = scene.sLoader.getElementById(sId);
				objVal[sId] = (((objCV==undefined) || (objCV.objType!="customvalue")) ? (0) : ((objCV.value==undefined)?(fEvaluate(objCV)):(objCV.value)));
			}
			aIndex[i].sValue = String(objVal[sId]);
		}
		//подменим идентификаторы их значениями
		i1=0;
		var sTmp = String(obj.expression);
		for(i=0;i<aIndex.length;i++){
			sTmp = sTmp.slice(0, aIndex[i].iStart+i1)+aIndex[i].sValue+sTmp.slice(aIndex[i].iEnd+i1);
			i1 += (aIndex[i].sValue.length - (aIndex[i].iEnd - aIndex[i].iStart));
		}
		//вычислим значение
		obj.value = eval(sTmp);
		//
		aIndex.splice(0);
		break;
	case ("constant"):
		//формально
		obj.value = obj.value;
		break;
	case ("property"):
		var sProp = String(obj.expression).toLowerCase();
		switch(sProp){
		case("title"):
		case("description"):
		case("language"):
		case("identifier"):
			obj.value = String(Player.module[sProp]);
			break;
		case("scenescount"):
			obj.value = scene.scenesCount;
			break;
		case("currentsceneno"):
			obj.value = scene.currentSceneNo;
			break;
		}
		break;
	case ("random"):
		//случайная величина
		obj.value = obj.min+(obj.max-obj.min)*Math.random();
		break;	
	default:
	}
	if((obj.type == "int") && (obj.mode != "property")){
		obj.value = Math.round(obj.value);
	}
	return obj.value;
}
//
function replaceVarTags(sValue){
	var s = new String(sValue), i, j, sVAR, attr, obj;
	i = s.indexOf("<var ");
	while(i!=-1){
		j=s.indexOf("/>", i);
		if(j!=-1){
			sVar = s.slice(i, j+2);
			cvXML.value = sVar;
			attr = cvXML.XMLDocument.firstChild.attributes.getNamedItem("value");
			obj = ((attr != null) && (attr.specified)) ? (scene.sLoader.getElementById(attr.value)) : (undefined);
			if((obj != undefined) && (obj.objType == "customvalue")){
				if(obj.value == undefined){
					fEvaluate(obj);
				}
				sVar = String(obj.value);
				s = s.slice(0, i)+sVar+s.slice(j+2);
				j+=(sVar.length - (j+2-i));
			}
		}
		i = s.indexOf("<var ", j+2);
	}
	return s;
}
//
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//
scene.dropListPanelDepth = -101;
//
function createDropList(XMLDropList, parentObject){
	var sXML, x, y, z, w, h, a, correct, width, height, attr, id, group, vis, status, obj;
	var bgcolor, font, size, color, defaultText, defaultTextColor, openLength, padding, shuffle;
	var countCorrectWeight, i, j, l, attr, sName, frameColor, bgColorDisabled, colorDisabled, highlightColor, align;
	var zTF = scene._zoomTextFactor;
	//
	attr = XMLDropList.attributes.getNamedItem("id");
	id = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : ("elementAutoId_"+String(scene.eMaker.elementCounter++));
	//
	attr = XMLDropList.attributes.getNamedItem("visible");
	vis = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value).toLowerCase() == "true") : (true);
	//
	attr = XMLDropList.attributes.getNamedItem("status");
	status = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value).toLowerCase()) : ("active");
	//
	attr = XMLDropList.attributes.getNamedItem("group");
	group = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : (undefined);
	//
	attr = XMLDropList.attributes.getNamedItem("align");
	align = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value).toLowerCase()) : ("left");
	if((align != "left") && (align != "center") && (align != "right")){
		align = "left";
	}
	//
	attr = XMLDropList.attributes.getNamedItem("shuffle");
	shuffle = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value).toLowerCase() == "true") : (false);
	//
	attr = XMLDropList.attributes.getNamedItem("padding");
	padding = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (5);
	//
	attr = XMLDropList.attributes.getNamedItem("bgcolor");
	bgcolor = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : ("#FFFFFF");
	//
	attr = XMLDropList.attributes.getNamedItem("font");
	font = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : ("Arial");
	//
	attr = XMLDropList.attributes.getNamedItem("color");
	color = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : ("#000000");
	//
	attr = XMLDropList.attributes.getNamedItem("framecolor");
	frameColor = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : ("#999999");
	//
	attr = XMLDropList.attributes.getNamedItem("bgcolordisabled");
	bgColorDisabled = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : ("#DDDDDD");
	//
	attr = XMLDropList.attributes.getNamedItem("colordisabled");
	colorDisabled = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : ("#787878");
	//
	attr = XMLDropList.attributes.getNamedItem("highlightcolor");
	highlightColor = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : ("#7F336699");
	//
	attr = XMLDropList.attributes.getNamedItem("x");
	x = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (0);
	//
	attr = XMLDropList.attributes.getNamedItem("y");
	y = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (0);
	//
	attr = XMLDropList.attributes.getNamedItem("z");
	z = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (20);
	//
	attr = XMLDropList.attributes.getNamedItem("width");
	width = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (0);
	//
	attr = XMLDropList.attributes.getNamedItem("height");
	height = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (0);
	//
	attr = XMLDropList.attributes.getNamedItem("size");
	if((attr == null) && (height == 0)){
		attr = {value:"12pt", specified:true};
	}
	if((attr != null) && attr.specified){
		i = attr.value.indexOf("pt");
		if(i == -1){
			i = attr.value.length;
		}
		size = String( (scene.fixedFontSize)?(Math.round(scene.fontPixelFactor*Number(attr.value.slice(0,i)))):(attr.value.slice(0,i)) )+"px";
		if(height == 0){
			//подберём height под размер шрифта
			var tObj = new Text();
			tObj.depth = z+1;
			tObj.y = 0;
			tObj.parent = scene;
			tObj.visible = false;
			//
			tObj.value = "<font face=\""+font+"\" size=\""+String(size)+"\" color=\""+color+"\">A</font>";
			height = tObj.height;
			tObj.parent = null;
		}
	}else{
		//подберём размер шрифта под height
		var sTest, tObj = new Text();
		tObj.visible = false;
		tObj.parent = scene;
		for(i=5;i<=100;i++){
			sTest = "<font face=\""+font+"\" size=\""+String(i)+"px\" color=\""+color+"\">A</font>";
			tObj.value = sTest;
			sTest = null;
			//
			if(tObj.height > height){
				i--;
				break;
			}
		}
		tObj.parent = null;
		size = String(i)+"px";
	}
	var sizePx = Number(size.slice(0, size.indexOf("px")));
	//
	if(width<2*height){
		width = 2*height;
	}
	//
	attr = XMLDropList.attributes.getNamedItem("openlength");
	openLength = ((attr != null) && attr.specified) ? (Math.floor(Number(attr.value))) : (undefined);
	if(isNaN(openLength) || (openLength<2)){
		openLength = undefined;
	}
	//
	attr = XMLDropList.attributes.getNamedItem("defaulttext");
	defaultText = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : ("");
	//
	attr = XMLDropList.attributes.getNamedItem("defaulttextcolor");
	defaultTextColor = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : (color);
	//
	attr = XMLDropList.attributes.getNamedItem("default");
	defaultValue = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (undefined);
	//
	attr = XMLDropList.attributes.getNamedItem("correct");
	//если correct не указан, то элемент не вносит вклад в countCorrect
	if((attr != null) && attr.specified){
		correct = new String(attr.value);
		countCorrectWeight = 1;
	}else{
		correct = null;
		countCorrectWeight = 0;
	}
	//
	attr = XMLDropList.attributes.getNamedItem("bonus");
	bonus = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (undefined);	
	//
	var dropList = new Composition();
	dropList.x = x;
	dropList.y = y;
	dropList.z = z;
	//
	a = [];
	dropList.aText = [];
	var currNode = XMLDropList.firstChild;
	var sPrefix = "<font face=\""+font+"\" size=\""+String(sizePx)+"px"+"\" color=\""+color+"\">";
	var sPostfix = "</font>";
	var sPrefixDisabled = "<font face=\""+font+"\" size=\""+String(sizePx)+"px"+"\" color=\""+colorDisabled+"\">";
	var sPrefixDefault = "<font face=\""+font+"\" size=\""+String(sizePx)+"px"+"\" color=\""+defaultTextColor+"\">";
	while(currNode != null){
		if((currNode.nodeType == 1) && (String(currNode.nodeName.toLowerCase()) == "item")){
			sXML = scene.XMLFunctions.toString(currNode, true);
			i = sXML.indexOf(">");
			j = sXML.lastIndexOf("<");
			if((i!=-1) && (j!=-1)){
				dropList.aText.push(sXML.slice(i+1, j));
				sXML = sPrefix+dropList.aText[dropList.aText.length-1]+sPostfix;
				a.push(sXML);
			}
		}
		currNode = currNode.nextSibling;
	}
	////////////////////////   ПАНЕЛЬ   ////////////////////////
	//
	dropList.padding = padding;
	dropList.panel = new Composition();
	var panel = dropList.panel;
	panel.depth = scene.dropListPanelDepth;
	panel.parent = scene;
	panel.dropList = dropList;
	//
	l = a.length;
	//
	dropList.aNumbers = [];
	//массив номеров для размещения вперемешку ????
	scene.MiscFunctions.createRandomArray(dropList.aNumbers, l, shuffle);
	//
	if((openLength == undefined) || (openLength>l)){
		openLength = l;
	}
	//смещение номера кнопки относительно номера выбираемого ею элемента
	panel.scrollShift = 0;
	var tObj, wMax=0, hMax=0;
	if(defaultText != ""){
		tObj = new Text();
		tObj.depth = scene.dropListPanelDepth-3;
		tObj.parent = panel;
		tObj.value = sPrefixDefault+defaultText+sPostfix;
		if(tObj.width>wMax){
			wMax = tObj.width;
		}
		if(tObj.height>hMax){
			hMax = tObj.height;
		}
		tObj.value = "";
		tObj.parent = null;
	}
	if(hMax<height){
		hMax = height;
	}
	//
	dropList.aItems = [];
	dropList.aItemCaptions = [];
	dropList.aItemButtons = [];
	for(i=0;i<l;i++){
		tObj = new Text();
		tObj.depth = scene.dropListPanelDepth-3;
		tObj.parent = panel;
		tObj.value = a[i];
		if(tObj.width>wMax){
			wMax = tObj.width;
		}
		if(tObj.height>hMax){
			hMax = tObj.height;
		}
		//dropList.aItemCaptions.push(tObj);
		//tObj.value = "";
		tObj.parent = null;
	}
	var dw = wMax-(width-height-2*padding-1);
	if(dw>0){
		width += dw;
	}
	//нашли width и height без учёта zTF
	dropList.widthInitial = width;
	dropList.heightInitial = height;
	dropList.hMaxInitial = hMax;
	a.splice(0);
	//
	sPrefix = "<font face=\""+font+"\" size=\""+String(sizePx*zTF)+"px"+"\" color=\""+color+"\">";
	sPrefixDisabled = "<font face=\""+font+"\" size=\""+String(sizePx*zTF)+"px"+"\" color=\""+colorDisabled+"\">";
	sPrefixDefault = "<font face=\""+font+"\" size=\""+String(sizePx*zTF)+"px"+"\" color=\""+defaultTextColor+"\">";
	for(i=0;i<l;i++){
		sXML = sPrefix+dropList.aText[i]+sPostfix;
		a.push(sXML);
		tObj = new Text();
		tObj.depth = scene.dropListPanelDepth-3;
		tObj.parent = panel;
		tObj.value = a[i];
		dropList.aItemCaptions.push(tObj);
	}
	//кнопки поверх элементов на панели
	fDropListItemRollOver = function(){
		this.highlight._visible = true;
	}
	fDropListItemRollOut = function(){
		this.highlight._visible = false;
	}
	fDropListItemPress = function(){
		var pDL = this.parent.dropList;
		this.highlight._visible = false;
		pDL.bnOpen.oBtn.onRelease();
		pDL.value = pDL.aNumbers[this.i+this.parent.scrollShift];
	}
	for(i=0;i<openLength;i++){
		//кнопка
		obj = new Button();
		obj.useHandCursor = false;
		//подсветка
		tObj = new Text();
		tObj.bkgColor = highlightColor;
		obj.width = tObj.width = width*zTF-2;
		obj.height = tObj.height = hMax*zTF;
		obj.depth = scene.dropListPanelDepth-4;
		tObj.depth = scene.dropListPanelDepth-2;
		obj.parent = tObj.parent = panel;
		obj.x = tObj.x = 1;
		obj.y = tObj.y = hMax*i*zTF;
		tObj.visible = false;
		obj.highlight = tObj;
		obj.i = i;
		//
		obj.onRollOver = fDropListItemRollOver;
		obj.onRollOut = fDropListItemRollOut;
		obj.onPress = fDropListItemPress;
		dropList.aItemButtons.push(obj);
	}
	//Фон списка
	var bkg = new Text();
	bkg.width = width*zTF;
	bkg.height = height*zTF;
	bkg.depth = z+6;
	bkg.bkgColor = bgcolor;
	bkg.value = " ";
	bkg.parent = dropList;
	bkg.x = 0;
	bkg.y = 0;
	dropList.bkg = bkg;
	//
	var frame = new Composition();
	frame.Top = new Text();
	frame.Top.width = width*zTF;
	frame.Top.height = 1;
	frame.Top.depth = z+5;
	frame.Top.bkgColor = frameColor;
	frame.Top.value = " ";
	frame.Top.parent = frame;
	frame.Top.x = 0;
	frame.Top.y = 0;
	//
	frame.Bottom = new Text();
	frame.Bottom.width = width*zTF;
	frame.Bottom.height = 1;
	frame.Bottom.depth = z+5;
	frame.Bottom.bkgColor = frameColor;
	frame.Bottom.value = " ";
	frame.Bottom.parent = frame;
	frame.Bottom.x = 0;
	frame.Bottom.y = height*zTF-1;
	//
	frame.Left = new Text();
	frame.Left.width = 1;
	frame.Left.height = height*zTF;
	frame.Left.depth = z+5;
	frame.Left.bkgColor = frameColor;
	frame.Left.value = scene.sSpaceFrame;
	frame.Left.parent = frame;
	frame.Left.x = 0;
	frame.Left.y = 0;
	//
	frame.Right = new Text();
	frame.Right.width = 1;
	frame.Right.height = height*zTF;
	frame.Right.depth = z+5;
	frame.Right.bkgColor = frameColor;
	frame.Right.value = scene.sSpaceFrame;
	frame.Right.parent = frame;
	frame.Right.x = width*zTF-1;
	frame.Right.y = 0;
	//
	frame.parent = dropList;
	frame.x = 0;
	frame.y = 0;
	dropList.frame = frame;
	//
	dropList.tVis = new Text();
	var tVis = dropList.tVis;
	tVis.depth = z+1;
	tVis.x = padding;
	tVis.y = 0;
	//чувствительная область списка в свёрнутом состоянии
	//
	dropList.sense = new Button();
	dropList.sense.useHandCursor = false;
	dropList.sense.depth = z;
	dropList.sense.width = width*zTF-4;
	dropList.sense.height = height*zTF;
	dropList.sense.x = 2;
	dropList.sense.y = 0;
	dropList.sense.parent = dropList;
	//
	dropList.sense.onMouseDown = function(){
		if(!this.parent.active){
			return;
		}
		var xM = this.xMouse, yM = this.yMouse;
		if((xM>this.width)||(xM<0)||(yM>this.height)||(yM<0)){
			//не в пределах поля с кнопкой, проверим, не в пределах ли панели?
			var flag = true, oP = this.parent.panel;
			if(oP.visible){
				xM = this.parent.panel.xMouse;
				yM = this.parent.panel.yMouse;
				flag = ((xM>oP.width)||(xM<0)||(yM>oP.height)||(yM<0));
			}
			if(flag){
				if(oP.visible){
					this.parent.bnOpen.oBtn.onRelease();
				}
			}
		}
	}
	dropList.sense.onRollOver = function(){
		if(!this.parent.active || this.parent.panel.visible){
			return;
		}
		var f = this.parent.frame, w = this.parent.bkg.width, h = this.parent.bkg.height;
		f.Top.y = -1;
		f.Top.width = w+2;
		f.Top.x = -1;
		f.Bottom.y = h;
		f.Bottom.width = w+2;
		f.Bottom.x = -1;
		f.Left.x = -1;
		f.Left.height = h+2;
		f.Left.y = -1;
		f.Right.x = w;
		f.Right.height = h+2;
		f.Right.y = -1;
	}
	dropList.sense.onRollOut = function(){
		this.parent.bnOpen.oBtn.onRollOut();
		var f = this.parent.frame, w = this.parent.bkg.width, h = this.parent.bkg.height;
		f.Top.y = 0;
		f.Top.width = w;
		f.Top.x = 0;
		f.Bottom.y = h-1;
		f.Bottom.width = w;
		f.Bottom.x = 0;
		f.Left.x = 0;
		f.Left.height = h;
		f.Left.y = 0;
		f.Right.x = w-1;
		f.Right.height = h;
		f.Right.y = 0;
	}
	//
	//фон панели
	var bkgPanel = new Text();
	bkgPanel.depth = scene.dropListPanelDepth-1;
	bkgPanel.parent = panel;
	bkgPanel.bkgColor = bgcolor;
	bkgPanel.x = 1;
	bkgPanel.y = 1;
	bkgPanel.width = width*zTF-2;
	bkgPanel.height = hMax*openLength*zTF;
	panel.bkgPanel = bkgPanel;
	//рамка панели
	var framePanel = new Text();
	framePanel.depth = scene.dropListPanelDepth;
	framePanel.parent = panel;
	framePanel.bkgColor = frameColor;
	framePanel.x = 0;
	framePanel.y = 0;
	framePanel.width = width*zTF;
	framePanel.height = hMax*openLength*zTF+2;
	panel.framePanel = framePanel;
	panel.itemHeight = hMax*zTF;
	//
	dw = (l>openLength) ? (height*zTF) : (0);
	//
	for(i=0;i<l;i++){
		j = dropList.aNumbers[i];
		obj = dropList.aItemCaptions[j];
		w = obj.width + dw;
		dropList.aItemCaptions[j].x = (align == "left") ? (dropList.padding) : ((align == "center") ? ((width*zTF - w)/2) : (width*zTF - w - dropList.padding));
		if(i<openLength){
			dropList.aItemCaptions[j].y = hMax*i*zTF;
		}else{
			dropList.aItemCaptions[j].y = 0;
			dropList.aItemCaptions[j].visible = false;
		}
	}
	//
	panel.visible = false;
	//
	var bnXML = new XML();
	w = height*zTF;
	//
	sXML = "<button x=\"0\" y=\"0\" z=\"0\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" style=\"checkbox\" status=\"disabled\"><img status=\"unpressed\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" src=\"droplist/bndroplistdn.png\"/><img status=\"pressed\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" src=\"droplist/bndroplistdn_down.png\"/><img status=\"disabled\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" src=\"droplist/bndroplistdn_disabled.png\"/></button>" 
	//
	bnXML.value = sXML;
	dropList.bnOpen = scene.bMaker.createButton(bnXML.XMLDocument.firstChild, dropList);
	var bnOpen = dropList.bnOpen;
	bnOpen.unwatch("visible");
	bnOpen.useHandCursor = false;
	bnOpen.oBtn.useHandCursor = false;
	bnOpen.x = (width-height)*zTF;
	bnOpen.enabled = true;
	bnOpen.oBtn.prevOnPress = bnOpen.oBtn.onPress;
	bnOpen.oBtn.prevOnRelease = bnOpen.oBtn.onRelease;
	bnOpen.oBtn.prevOnRollOut = bnOpen.oBtn.onRollOut;
	bnOpen.oBtn.onPress = function(){
		this.prevOnPress();
		var objList = this.parent.parent, p, p1, upFlag;
		if(this.parent.status == "pressed"){
			objList.panel.visible = true;
			p = objList.parent.localToGlobal(objList.x, objList.y);
			p1 = scene.globalToLocal(p.x, p.y);
			upFlag = ((p1.y+objList.sense.height+objList.panel.height)>(Player.window.clientHeight - 168));
			p = objList.panel.parent.globalToLocal(p.x, p.y);
			objList.panel.x = p.x;
			objList.panel.y = (upFlag)?(p.y-objList.panel.height):(p.y+objList.sense.height);
		}
	}
	bnOpen.oBtn.onRelease = function(){
		this.prevOnRelease();
		var objList = this.parent.parent;
		if(this.parent.status != "checked"){
			objList.panel.visible = false;
		}
	}
	bnOpen.oBtn.onRollOut = function(){
		if(this.parent.status=="pressed"){
			this.parent.checked = true;
		}
	}
	//
	//полоса прокрутки
	if(l>openLength){
		var scXML = new XML();
		var sXML = "<scroller targetproperty=\"scrollShift\" scrollmin=\"0\" scrollmax=\""+String(l-openLength)+"\" autoadjust=\"false\" status=\"enabled\" width=\""+String(bnOpen.width)+"\" height=\""+String(hMax*openLength*zTF-2)+"\" z=\""+String(scene.dropListPanelDepth-5)+"\" />";
		scXML.value = sXML;
		var pScroller = scene.scMaker.createScroller(scXML.XMLDocument.firstChild, panel);
		pScroller.x = panel.width-pScroller.width-2;
		pScroller.y = 1;
		pScroller.oTarget = dropList;
		if(openLength<4){
			pScroller.bnDrag.visible = false;
		}
		dropList.scroller = pScroller;
	}
	//
	dropList.sense.onPress = function(){
		this.parent.bnOpen.oBtn.onPress();
	}
	dropList.sense.onRelease = function(){
		this.parent.bnOpen.oBtn.onRelease();
	}
	//
	dropList.align = align;
	//
	dropList.visWidth = 0;
	//
	//
	dropList.correct = correct;
	dropList.countCorrectWeight = countCorrectWeight;
	dropList.bonus = bonus;
	dropList.finished = false;
	dropList.defaultValue = defaultValue;
	dropList.defaultTextColor = defaultTextColor;
	dropList.sPrefix = sPrefix;
	dropList.sPrefixDisabled = sPrefixDisabled;
	dropList.sPrefixDefault = sPrefixDefault;
	dropList.sPostfix = sPostfix;
	dropList.defaultText = defaultText;
	dropList.font = font;
	dropList.size = size;
	dropList.sizePx = sizePx;
	dropList.color = color;
	dropList.bgColor = bgcolor;
	dropList.bgColorDisabled = bgColorDisabled;
	dropList.colorDisabled = colorDisabled;
	dropList.id = id;
	dropList.openLength = openLength;
	dropList.scrollShift = panel.scrollShift;
	dropList.aGroup = (group == undefined)?([]):(String(group).split("+"));
	//
	dropList.value = new String();
	//
	dropList.watch("value", fWatchDropListProps);
	dropList.value = defaultValue;
	dropList.active = true;
	dropList.enabled = true;
	dropList.watch("active", fWatchDropListProps);
	dropList.watch("enabled", fWatchDropListProps);
	dropList.watch("status", fWatchDropListProps);
	dropList.watch("scrollShift", fWatchDropListProps);
	dropList.status = status;
	dropList.statusInitial = status;
	//
	dropList.activate = function(){
		this.active = true;
	}
	dropList.inactivate = function(){
		this.active = false;
	}
	dropList.fResetDropList = fResetDropList;
	dropList.fReset = function(){
		if(!this.finished){
			this.fResetDropList();
		}
	}
	dropList.fRestart = function(){
		this.activate();
		this.finished = false;
		this.fResetDropList();
	}
	dropList.fFinish = function(){
		this.inactivate();
		this.finished = true;
	}
	//
	dropList.disable = function(){
		this.enabled = false;
	}
	//
	dropList.fRedraw = fRedrawDropList;
	//
	dropList.parent = parentObject;
	dropList.visible = vis;
	dropList.modified = false;
	//
	if (parentObject.aId != undefined) {
		parentObject.aId.push({id:dropList.id, obj:dropList});
	}
	//
	a.splice(0);
	//
	return dropList;
}
//
function fRedrawDropList(){
	var zTF = ((this.zoomFactor!=undefined)?(this.zoomFactor):(scene._zoomTextFactor)), w;
	var hMax = this.hMaxInitial*zTF, width = this.widthInitial*zTF, height = this.heightInitial*zTF;
	this.sPrefix = "<font face=\""+this.font+"\" size=\""+String(this.sizePx*zTF)+"px"+"\" color=\""+this.color+"\">";
	this.sPrefixDisabled = "<font face=\""+this.font+"\" size=\""+String(this.sizePx*zTF)+"px"+"\" color=\""+this.colorDisabled+"\">";
	this.sPrefixDefault = "<font face=\""+this.font+"\" size=\""+String(this.sizePx*zTF)+"px"+"\" color=\""+this.defaultTextColor+"\">";	
	//
	this.sense.width = width-4;
	this.sense.height = height;
	//
	this.bkg.width = width;
	this.bkg.height = height;
	//
	this.frame.Top.width = width;
	this.frame.Bottom.width = width;
	this.frame.Bottom.y = height-1;
	this.frame.Left.height = height;
	this.frame.Right.height = height;
	this.frame.Right.x = width-1;
	//
	var fPress = this.bnOpen.oBtn.onPress;
	var fRelease = this.bnOpen.oBtn.onRelease;
	var fRollOut = this.bnOpen.oBtn.onRollOut;
	this.bnOpen.parent = null;
	this.bnOpen.visible = false;
	//
	var bnXML = new XML();
	//
	var sXML = "<button x=\"0\" y=\"0\" z=\"0\" width=\""+height+"\" height=\""+height+"\" style=\"checkbox\" status=\"disabled\"><img status=\"unpressed\" width=\""+height+"\" height=\""+height+"\" src=\"droplist/bndroplistdn0.png\"/><img status=\"pressed\" width=\""+height+"\" height=\""+height+"\" src=\"droplist/bndroplistdn1.png\"/><img status=\"disabled\" width=\""+height+"\" height=\""+height+"\" src=\"droplist/bndroplistdn4.png\"/></button>" 
	//
	bnXML.value = sXML;
	this.bnOpen = scene.bMaker.createButton(bnXML.XMLDocument.firstChild, this);
	var bnOpen = this.bnOpen;
//trace("ZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZ : "+this.zoomFactor+" : "+this.bnOpen.width+" : "+height);
	bnOpen.unwatch("visible");
	bnOpen.useHandCursor = false;
	bnOpen.oBtn.useHandCursor = false;
	bnOpen.enabled = true;
	bnOpen.oBtn.prevOnPress = bnOpen.oBtn.onPress;
	bnOpen.oBtn.prevOnRelease = bnOpen.oBtn.onRelease;
	bnOpen.oBtn.prevOnRollOut = bnOpen.oBtn.onRollOut;
	bnOpen.oBtn.onPress = fPress;
	bnOpen.oBtn.onRelease = fRelease;
	bnOpen.oBtn.onRollOut = fRollOut;
	this.bnOpen.x = width-height;
	this.value = this.value;
	//
	////////////////////////////// панель–заново
	//
	var i, j, l= this.aText.length, bnItem;
	//
	for(i=0;i<l;i++){
		this.aItemCaptions[i].value = this.sPrefix+this.aText[i]+this.sPostfix;
	}
	var dw = (l>this.openLength) ? (height) : (0);
	//
	for(i=0;i<l;i++){
		j = this.aNumbers[i];
		obj = this.aItemCaptions[j];
		w = obj.width + dw;
		this.aItemCaptions[j].x = (this.align == "left") ? (this.padding) : ((this.align == "center") ? ((width - w)/2) : (width - w - this.padding));
		if(i<this.openLength){
			this.aItemCaptions[j].y = hMax*i;
		}else{
			this.aItemCaptions[j].y = 0;
			this.aItemCaptions[j].visible = false;
		}
	}

	//подсветка
	for(i=0;i<this.openLength;i++){
		bnItem = this.aItemButtons[i];
		bnItem.x = bnItem.highlight.x = 1;
		bnItem.y = bnItem.highlight.y = hMax*i;
		bnItem.width = bnItem.highlight.width = width-2;
		bnItem.height = bnItem.highlight.height = height;
	}
	this.panel.itemHeight = hMax;
	this.panel.bkgPanel.width = width-2;
	this.panel.bkgPanel.height = hMax*this.openLength;
	this.panel.framePanel.width = width;
	this.panel.framePanel.height = hMax*this.openLength+2;
	//
	/////////////полоса прокрутки–заново
	//
	if(this.scroller != undefined){
		this.scroller.parent = null;
		delete this.scroller;
		var scXML = new XML();
		var sXML = "<scroller targetproperty=\"scrollShift\" scrollmin=\"0\" scrollmax=\""+String(l-this.openLength)+"\" autoadjust=\"false\" status=\"enabled\" width=\""+String(this.bnOpen.width)+"\" height=\""+String(hMax*this.openLength-2)+"\" z=\""+String(scene.dropListPanelDepth-5)+"\" />";
		scXML.value = sXML;
		var pScroller = scene.scMaker.createScroller(scXML.XMLDocument.firstChild, this.panel);
		pScroller.x = this.panel.width-pScroller.width-2;
		pScroller.y = 1;
		pScroller.oTarget = this;
		if(this.openLength<4){
			pScroller.bnDrag.visible = false;
		}
		this.scroller = pScroller;
	}
}

//
function fWatchDropListProps(prop, oldVal, newVal){
	var retVal = newVal, i, a = this.aItemCaptions, l = a.length, w, w1, h;
	switch(prop){
	case ("value"):
		i = Number(retVal);
		this.tVis.value = "";
		this.tVis.parent = null;
		//
		this.tVis = new Text();
		this.tVis.depth = this.z+1;
		this.tVis.y = 0;
		this.tVis.parent = this;
		if((i>(l-1)) || (i<0) || isNaN(i)){
			//установить надпись по умолчанию
			retVal = -1;
			this.tVis.value = this.sPrefixDefault+this.defaultText+this.sPostfix;
			this.textValue = this.defaultText;
		}else{
			this.tVis.value = this[(this.enabled)?("sPrefix"):("sPrefixDisabled")]+this.aText[i]+this.sPostfix;
			this.textValue = this.aText[i];
		}
		w = this.width - this.bnOpen.width;
		w1 = this.tVis.width;
		this.tVis.x = (this.align == "left") ? (this.padding) : ((this.align == "center") ? ((w-w1)/2) : (w-w1-this.padding));
		break;
	case ("active") :
		if(retVal){
			this.enabled = true;
			this.sense.enabled = true;
			this.bnOpen.active = true;
		}else{
			this.bnOpen.active = false;
			this.sense.enabled = false;
			if(this.panel.visible){
				this.bnOpen.oBtn.onRelease();
			}
		}
		break;
	case ("enabled") :
		if(retVal){
			this.bnOpen.enabled = true;
			this.bkg.bkgColor = this.bgColor;
			this.tVis.value = this[(this.value==-1)?("sPrefixDefault"):("sPrefix")]+this.textValue+this.sPostfix;
		}else{
			this.active = false;
			this.bkg.bkgColor = this.bgColorDisabled;
			this.bnOpen.enabled = false;
			this.tVis.value = "";	
			this.tVis.value = this[(this.value==-1)?("sPrefixDefault"):("sPrefixDisabled")]+this.textValue+this.sPostfix;
		}
		break;
	case ("status") :
		var s = new String(retVal.toLowerCase());
		if(s.indexOf("disabled") != -1){
			this.enabled = false;
			retVal = "disabled";
		}else if(s.indexOf("inactive") != -1){
			this.enabled = true;
			this.active = false;
			retVal = "inactive";
		}else{
			this.active = true;
			retVal = "active";
		}
		s = null;
		//
		break;
	case ("scrollShift") :
		//
		retVal = Math.floor(retVal);
		if(retVal == oldVal){
			break;
		}
		if(retVal>(l-this.openLength)){
			retVal = l-this.openLength;
		}else if(retVal<0){
			retVal = 0;
		}
		this.panel.scrollShift = retVal;
		for(i=0;i<retVal;i++){
			j = this.aNumbers[i];
			a[j].y = 0;
			a[j].visible = false;
		}
		for(i=retVal+this.openLength;i<l;i++){
			j = this.aNumbers[i];
			a[j].y = 0;
			a[j].visible = false;
		}
		h = this.panel.itemHeight;
		for(i=retVal;i<(retVal+this.openLength);i++){
			j = this.aNumbers[i];
			a[j].y = h*(i-retVal);
			a[j].visible = true;
		}
		break;
	default:;
	}
	return retVal;
}
//
function fResetDropList(){
	if(this.panel.visible){
		this.bnOpen.oBtn.onRelease();
	}
	this.value = this.defaultValue;
	this.status = this.statusInitial;
}
//
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var elementCounter = 0;
var oAllowedChars = new Object();
oAllowedChars["cyrillic"] = "абвгдеёжзийклмнопрстуфхцчшщъыьэюя";
oAllowedChars["latin"] = "abcdefghijklmnopqrstuvwxyz";
oAllowedChars["numbers"] = "0123456789+-,";
//а чё оно клавиатуру так часто опрашивает? ]:->
var prevKeyTime = Player._time;
var deltaTMin = 10;
//Маааленький пробел
var t = new Text();
var xSpc = (scene.fixedFontSize)?(Math.round(3*scene.fontPixelFactor)):(3);
t.value = "<font face=\"Arial\" size=\""+String(xSpc)+"px\" color=\"#00996600\">|</font>";
t.parent=scene;
var spaceWidth = ((t.width>=1)?(t.width):(1));
t.visible = false;
t.parent = null;
//
//Курсор
//
scene.textCursor = new Text();
scene.textCursor.bkgColor = "#000000";
scene.textCursor.value = ((scene.playerVersion==1)?(" "):(""));
scene.textCursor.width = 1;
scene.textCursor.depth = -100;
scene.textCursor.parent = scene;
//
scene.textCursor.x = 10;
scene.textCursor.y = 15;
scene.textCursor.height = 20;
//
scene.textCursor.enabled = false;
//
function fWatchTextCursorProperties(prop, oldVal, newVal){
	var retVal = newVal;
	//
	switch(prop){
	case ("enabled"):
		this.visible = false;
		//
		break;
	case ("textEntryId") :
		var obj = scene.sLoader.getElementById(retVal);
		if(obj != null){
			if(obj.objType == "textentry"){
				this.textEntry = obj;
				this.height = obj.bkg.height - 2;
				var p = new Object();
				p = obj.parent.localToGlobal(obj.x, obj.y);
				p = scene.globalToLocal(p.x, p.y);
				this.x = this.x0 =p.x+1;
				this.y = this.y0 =p.y+1;
				this.enabled = true;
				this.bkgColor = obj.color;
			}else{
				retVal = undefined;
				this.textEntry = null;
				this.enabled = false;
			}
		}else{
			retVal = undefined;
			this.textEntry = null;
			this.enabled = false;
		}
		//
		break;
	case ("hCursor") :
		if(this.textEntry == null){
			retVal = undefined;
		}else{
			var a = this.textEntry.aWidth, l = a.length, i, hScroll = this.textEntry.hScroll, w = 0, dL = 0, n;
			//
			if((this.textEntry.align=="center")||(this.textEntry.align=="right")){
				dL = this.textEntry.nLeft*spaceWidth;
			}
			//
			for(i=hScroll;i<retVal;i++){
				w += a[i];
			}
			this.x = this.x0+w+1+dL;
		}
		//
		break;
	case ("vCursor") :
		//для многострочных полей – не реализованы
		break;
	default:
	}
		//
	return retVal;
}
//
scene.textCursor.textEntry = null;
scene.textCursor.watch("enabled", fWatchTextCursorProperties);
scene.textCursor.watch("textEntryId", fWatchTextCursorProperties);
scene.textCursor.watch("hCursor", fWatchTextCursorProperties);
scene.textCursor.watch("vCursor", fWatchTextCursorProperties);
//
function fBlinkCursor(){
	if(scene.textCursor.enabled){
		scene.textCursor.visible = !scene.textCursor.visible;
	}else{
		scene.textCursor.visible = false;
	}
}
scene.textCursor.blinkId = setInterval(fBlinkCursor, 500);
//
//оценка группы (тега <group>)
function fEvaluateGroup(oCp, groupId){
	var oGroup = scene.sLoader.getElementById(groupId, scene.currentSceneId);
	if(oGroup == undefined){
		return;
	}
	var a = oGroup.aId, i, l = a.length, sType;
	if(oGroup.type != undefined){
		sType = String(oGroup.type).toLowerCase();
	}else{
		for(i=0;i<l;i++){
			if(a[i].obj==undefined){
				a[i].obj = scene.sLoader.getElementById(a[i].id, scene.currentSceneId);
			}
		}
		for(i=0;i<l;i++){
			if((a[i].obj!=undefined) && (a[i].obj.objType!=undefined)){
				sType = String(a[i].obj.objType).toLowerCase();
				break;
			}
		}
		switch(sType){
		case("radiobutton"): sType = "singlechoice"; break;
		case("checkbox"): sType = "multichoice"; break;
		case("draggable"):
		case("container"): sType = "containers"; break;
		default: sType = ""
		}
		oGroup.type = (sType != "")?(sType):(undefined);
	}
	trace("GROUP TYPE : "+sType);
	var aChoices = [], oChoice;
	for(i=0;i<l;i++){
		if((a[i].obj != undefined) && (a[i].obj.objType == "choice")){
			oChoice = a[i].obj;
			aChoices.push(oChoice);
		}
	}
	var cXML;
	for(i=0;i<aChoices.length;i++){
		cXML = scene.XMLFunctions.convertConditionToXML(aChoices[i].value, groupId, oCp.id);
		
	}
}
//
//оценка того, в каком состоянии находятся элементы управления
function fEvaluate(oCp, groupId, whatToDo0) {
	var a = oCp.aObjects, found;
	if (a == undefined) {
		return;
	}
	var l = a.length, i, score = 0, count = 0, countCorrect = 0;
	var aGroups = (groupId != undefined) ? (groupId.split("+")) : (new Array()), lG = aGroups.length, j;
	var k, lge;
	var whatToDo = new String(String((whatToDo0 == undefined) ? ("evaluate") : (whatToDo0)).toLowerCase());
	for (i=0; i<l; i++) {
		found = false;
		lge = (a[i].aGroup == undefined)?(0):(a[i].aGroup.length);
		for (j=0; (j<lG) && !found; j++) {
			for(k=0; (k<lge) && !found; k++){
				found = (aGroups[j] == a[i].aGroup[k]);
			}
		}
		found = (groupId != undefined) ? (found || (groupId == "*")) : (lge == 0);
		if (found) {
			switch (String(a[i].objType)) {
			case ("radiobutton") :
			case ("checkbox") :
				switch (String(whatToDo)) {
				case ("evaluate") :
					count += ((a[i].checked)?(1):(a[i].countCorrectWeight));
					//
					if ((a[i].checked && a[i].correct) || (!a[i].checked && !a[i].correct)) {
						countCorrect += a[i].countCorrectWeight;
						if ((a[i].countCorrectWeight != 0) && !isNaN(a[i].bonus)) {
							score += a[i].bonus;
						}
					}
					break;
				case("reset"):
					a[i].fReset();
					break;
					//
				default :
				}
				break;
				//
			case ("textentry") :
				//поле ввода
				switch (String(whatToDo)) {
				case ("evaluate") :
					count += a[i].countCorrectWeight;
					if(a[i].countCorrectWeight != 0){
						var sAnswer = new String(a[i].value);
						//
						if(a[i].correctVar != undefined){
							var objCV = scene.sLoader.getElementById(a[i].correctVar);
							if((objCV != undefined) && (objCV.value != undefined) && !isNaN(sAnswer)){
								if(Math.abs(objCV.value - Number(sAnswer))<=a[i].correctVarDeviation){
									countCorrect ++;
									if (!isNaN(a[i].bonus)) {
										score += a[i].bonus;
									}
								}
							}
						}else{
							for(j=0; j<a[i].aCorrect.length; j++){
								var sCorrect = new String(a[i].aCorrect[j]);
								if(!a[i].spaceSensitivity){
									sAnswer = scene.stringFunctions.removeSpacesHeadTail(sAnswer);
									sCorrect = scene.stringFunctions.removeSpacesHeadTail(sCorrect);
								}
								if(!a[i].caseSensitivity){
									sAnswer = sAnswer.toLowerCase();
									sCorrect = sCorrect.toLowerCase();
								}
								if(String(sAnswer) == String(sCorrect)){
									countCorrect ++;
									if (!isNaN(a[i].bonus)) {
										score += a[i].bonus;
									}
									break;
								}
								sCorrect = null;
							}
						}
						//
						sCorrect = null;
						sAnswer = null;
					}
					//
					break;
				case("reset") :
					a[i].fReset();
					break;
					//
				default :
				}
				break;
				//
			case ("droplist") :
				//выпадающий список
				switch (String(whatToDo)) {
				case ("evaluate") :
					//
					count += a[i].countCorrectWeight;
					if(a[i].countCorrectWeight != 0){
						var iAnswer = Number(a[i].value);
						var iCorrect = Number(a[i].correct);
						//
						if(iAnswer == iCorrect){
							countCorrect ++;
							if (!isNaN(a[i].bonus)) {
								score += a[i].bonus;
							}
						}
					}
					//
					break;
				case ("reset") :
					a[i].fReset();
					break;
				default :
				}
				break;
				//
			default :
			}
		}
	}
	aGroups.splice(0);
	aGroups = null;
	//
	if(whatToDo == "evaluate"){
		if ((score == 0) && (count>0)) {
			score = Math.round(100*countCorrect/count);
		} else if (score>100) {
			score = 100;
		}
		if(oCp.lastStatus != "completed"){
			oCp.attemptsCount++;
		}
		//устанавливаем status у сцены "статус,число" 
		oCp.status = (((score == 100) || ((countCorrect == count) && (count>0))) ? ("completed") : ("incomplete"))+","+String(score);
		//соответствующие action'ы по score моут быть только у текущей сцены
		scene.aMaker.performActions(oCp.id, "score", score);
		var b = scene.rMaker.getTotalBonus(), progressMeasure, sPM;
		if (Math.abs(scene.totalBonusMax)>1E-5) {
			if (scene.SCORMIsOK) {
				scene.rMaker.setScormValues();
			}
		}
	}
	whatToDo = null;
}
//
function fResetControls(oCp, groupId) {
	fEvaluate(oCp, groupId, "reset");
}
//
function fTextEntryKeyDown(){
	if(!this.parent.focusOn ){
		return;
	}
	var t = Player._time, deltaT = t - prevKeyTime;
	if((deltaT<deltaTMin) || (Key.keyCode == 0)){
		return;
	}
	prevKeyTime = t;
	var k = Key.keyCode, sV = new String(this.parent.value);
	//
	if((k!=Key.ENTER) && (k!=Key.LEFT) && (k!=Key.RIGHT) && (k!=Key.UP) && (k!=Key.DOWN) && (k!=Key.BACKSPACE) && (k!=Key.TAB) && (k!=Key.DELETEKEY) && (k!=Key.HOME) && (k!=Key.END)){
		var c = scene.stringFunctions.chr(Key.getAscii());			
		var sBefore = this.parent.value.slice(0, this.parent.hCursor);
		var sAfter = this.parent.value.slice(this.parent.hCursor);
		var allowed, lAdd, l = c.length;
		if(this.parent.length != undefined){
			lAdd = this.parent.length - sBefore.length - sAfter.length;
			if(lAdd>1){
				lAdd = l;
			}
		}else{
			lAdd = l;
		}
		if(lAdd>0){
			if(this.parent.allowedChars == null){
				allowed = true;
			}else if(this.parent.allowedChars.indexOf(c.toLowerCase()) != -1){
				allowed = true;
			}else{
				allowed = false;
			}
			if(allowed){
				sBefore +=  c;
			}else{
				lAdd = 0;
			}
		}
		sBefore += sAfter;
		//
		this.parent.value = sBefore;
		this.parent.hCursor += lAdd;
		sBefore = null;
		sAfter = null;
		c = null;
	}else{
		switch(k){
		case(Key.ENTER) :
			//ввод
			
			break;
		case(Key.LEFT) :
			//влево
			this.parent.hCursor --;
			break;
		case(Key.RIGHT) :
			//вправо
			this.parent.hCursor ++;
			break;
		case(Key.BACKSPACE) :
			//BackSpace
			if(this.parent.hCursor>0){
				this.parent.hCursor--;
				this.parent.value = this.parent.value.slice(0, this.parent.hCursor) + this.parent.value.slice(this.parent.hCursor+1);
				if(this.parent.align != "left"){
					this.parent.hCursor = this.parent.hCursor;
				}
			}
			break;
		case(Key.TAB) :
			//Tab
			var i, i0, id0 = this.parent.id, a = this.parent.parent.aObjects, l = a.length, d = (Key.shiftKey)?(-1):(1);
			for(i=0;(i<l)&&(a[i].id != id0);i++){
			}
			if(i<l){
				i0 = i;
				for(i=i0+d;i!=i0;i+=d){
					if(i<0){
						i=l-1;
					}else if(i==l){
						i=0;
					}
					if((i!=i0) && (a[i].objType=="textentry")){
						this.parent.focusOn = false;
						a[i].focusOn = true;
						_global.setFocus(a[i].sense);
						break;
					}
				}
			}
			break;
		case(Key.DELETEKEY) :
			//Delete
			if(this.parent.hCursor<this.parent.value.length){
				this.parent.value = this.parent.value.slice(0, this.parent.hCursor) + this.parent.value.slice(this.parent.hCursor+1);
			}
			if(this.parent.align != "left"){
				this.parent.hCursor = this.parent.hCursor;
			}
			break;
		case(Key.HOME) :
			//Home
			this.parent.hScroll = 0;
			this.parent.hCursor = 0;
			break;
		case(Key.END) :
			//End
			this.parent.hCursor = this.parent.value.length;
			break;
		default:;
		}
	}
	this.parent.modified = this.parent.modified || (String(sV)!=String(this.parent.value));
	sV = null;
}
//
//отображение текста в поле
function fUpdateTextEntry(newVal, hScroll, objColor){
	retVal = new String(newVal);
	this.aChar.splice(0);
	this.aWidth.splice(0);
	this.aChar = null;
	this.aChar = String(retVal).split("");
	var l=this.aChar.length, i;
	var c = (objColor != null)?(objColor.color):((this.enabled)?(this.color):(this.colorDisabled));
	//
	if((this.length != undefined) && ((this.length+hScroll)<l) && this.modified){
		l = this.length;
		this.aChar.splice(0, l);
		retVal = new String(retVal.slice(0, l));
	}
	var t, w=0, wSpc, dL, n;
	var sPrefix = "<font face=\""+this.font+"\" size=\""+this.sizePx*scene._zoomTextFactor+"px"+"\" color=\""+c+"\">", sPostfix = "</font>", sVis = "";
	//
	//
	for(i=0;i<l;i++){
		if(this.aChar[i] == " "){
			//Alt+0160
			this.aChar[i] = " ";
		}else if(this.aChar[i] == "-"){
			//Alt+0150
			this.aChar[i] = "–";
		}else if(this.aChar[i]=="<"){
			this.aChar[i] = "&lt;";
		}else if(this.aChar[i]=="&"){
			this.aChar[i] = (scene.playerVersion==1)?("&amp;&amp;"):("&amp;");
		}
		t = new Text();
		t.value = sPrefix+this.aChar[i]+sPostfix;
		t.parent=scene;
		this.aWidth.push(t.width);
		t.visible = false;
		t.parent = null;
	}
	//
	//
	for(i=hScroll;(i<l) && (w<=this.sense.width);i++){
		w += this.aWidth[i];
		sVis += this.aChar[i];
	}
	if((this.align != "left") && (hScroll ==0)){
		n = (this.align == "right")?(Math.floor((this.sense.width-w)/spaceWidth)):(Math.floor((this.sense.width-w)/(2*spaceWidth)));
		//
		var sPL = "<font face=\"Arial\" size=\"3pt\" color=\"#00996600\">";
		for(i=0;i<n;i++){
			sPL += "|";
		}
		sPL += sPostfix;
		sPrefix = sPL+sPrefix;
		sPL = null;
		//
		this.nLeft = (n>0)?(n):(0);
	}else{
		this.nLeft = 0;
	}
	this.tVis.value = sPrefix+sVis+sPostfix;
	this.visWidth = w;
	sPrefix = null;
	sPostfix = null;
	sVis = null;
	retVal = null;
	return l;
}
//
function fResetTextEntry(){
	if(this.defaultText != null){
		this.value = this.defaultText;
	}else if(this.promptText != null){
		this.value = "";
		this.fUpdateTextEntry(this.promptText, 0, {color:this.promptColor});
		this.modified = false;
	}else{
		this.value = "";
		this.fUpdateTextEntry(this.value, 0, {color:this.color});
		this.modified = false;
	}
	this.focusOn = false;
	this.status = this.statusInitial;
	this.hCursor = this.value.length;
	//
	if(scene.flagKeyboard){
		var oArea = scene.areaMaker.fGetCurrentArea();
		if((oArea != undefined) && oArea.visible && (oArea.objTarget == this)){
			this.focusOn = true;
		}
		this.flagWarning = false;
	}
}
//
function fWatchTextEntryProps(prop, oldVal, newVal){
	//чтобы пробел отображался в начале и в конце – Alt+0160 
	var retVal = newVal;
	//
	switch(prop){
	case ("value") :
		var l = this.fUpdateTextEntry(retVal, this.hScroll);
		retVal = new String(retVal.slice(0, l));
		//
		if(this.hScroll >= (this.value.length-1)){
			//прыг?
			var w = 0, i, a = this.aWidth, l = a.length;
			for(i = (l-1); (i>=0) && (w<=this.sense.width); i--){
				w += a[i];
			}
			if(w<=this.sense.width){
				i = 0;
			}else{
				i += 2;
			}
			//
			if(i<0){
				i=0;
			}
			if(i < this.hScroll){
				w=0;
				var j, sTmp;
				for(j=i;j<this.hCursor;j++){
					w+=a[j];
					sTmp+=retVal.charAt(j);
				}
				this.hScroll = i;
				this.fUpdateTextEntry(retVal, i);
				if(scene.textCursor.textEntryId == this.id){
					scene.textCursor.hCursor = this.hCursor;
				}
			}
		}
		//
		break;
	case ("focusOn") :
		if(retVal){
			if(!this.active){
				return false;
			}
			if(!this.modified && (this.defaultText == null) && (this.promptText != null)){
				this.value = "";
			}
			scene.textCursor.textEntryId = this.id;
			scene.textCursor.hCursor = this.hCursor;
			scene.textCursor.delay = 4;
			this.bkg.visible = true;
			this.bkg.bkgColor = this.bgColor;
		}else{
			if(scene.textCursor.textEntryId == this.id){
				scene.textCursor.enabled = false;
			}
			if(this.enabled){
				this.bkg.visible = false;
			}else{
				this.bkg.visible = true;
				this.bkg.bkgColor = this.bgColorDisabled;
			}
			if(!this.modified && (this.defaultText == null) && (this.promptText != null)){
				this.fUpdateTextEntry(this.promptText, 0, {color:this.promptColor});
			}
			this.hScroll = 0;
		}
		//
		break;
	case ("hCursor") :
		if(retVal>this.value.length){
			retVal = this.value.length;
		}
		if(retVal<0){
			retVal = 0;
		}
		if(this.focusOn){
			if(retVal<this.hScroll){
				this.hScroll = retVal;
			}else{
				var w = 0, i, a = this.aWidth, l = a.length;
				for(i=this.hScroll;i<retVal;i++){
					w += a[i];
				}
				w -= this.sense.width;
				for(i=this.hScroll;(i<retVal) && (w>0);i++){
					w -= a[i];
				}
				if(i>this.hScroll){
					this.hScroll = i;
				}
			}
			if(this.hScroll>0){
				if(this.align != "left"){
					//right (выше обеспечили, что курсор – в пределах поля)
					var w = this.nLeft*spaceWidth, i, a = this.aWidth, l = a.length;
					for(i=this.hScroll;i<retVal;i++){
						w += a[i];
					}
					w -= this.sense.width;
					for(i=(this.hScroll-1); i>=0;i--){
						w += a[i];
						if(w>=0){
							break;
						}
					}
					if(w>=0){
						i ++;
					}else{
						i = 0;
					}
					this.hScroll = i;
				}
			}

			if(scene.textCursor.textEntryId == this.id){
				scene.textCursor.hCursor = retVal;
			}
		}
		//
		break;
	case ("hScroll") :
		if(retVal>(this.value.length-1)){
			retVal = this.value.length-1;
		}
		if(retVal<0){
			retVal = 0;
		}
		if((this.defaultText == null) && (this.promptText != null) && !this.modified){
			this.fUpdateTextEntry(this.promptText, 0, {color:this.promptColor});
		}else{
			this.fUpdateTextEntry(this.value, retVal);
		}
		//
		break;
	case ("active") :
		if(retVal){
			this.enabled = true;
			this.sense.useHandCursor = Mouse.BEAM;
		}else{
			this.focusOn = false;
			this.sense.useHandCursor = false;
		}
		break;
	case ("enabled") :
		if(retVal){
			this.bkg.visible = this.focusOn;
			this.bkg.bkgColor = this.bgColor;
			if((this.defaultText == null) && (this.promptText != null) && !this.modified){
				this.fUpdateTextEntry(this.promptText, 0, {color:this.promptColor});
			}else{
				this.fUpdateTextEntry(this.value, this.hScroll, {color:this.color});
			}
		}else{
			this.active = false;
			this.bkg.visible = true;
			this.bkg.bkgColor = this.bgColorDisabled;
			if((this.defaultText == null) && (this.promptText != null) && !this.modified){
				this.fUpdateTextEntry(this.promptText, 0, {color:this.colorDisabled});
			}else{
				this.fUpdateTextEntry(this.value, this.hScroll, {color:this.colorDisabled});
			}
		}
		break;
	case ("status") :
		var s = new String(retVal.toLowerCase());
		if(s.indexOf("disabled") != -1){
			this.enabled = false;
			retVal = "disabled";
		}else if(s.indexOf("inactive") != -1){
			this.enabled = true;
			this.active = false;
			retVal = "inactive";
		}else{
			this.active = true;
			retVal = "active";
		}
		s = null;
		//
		break;
	default:;
	}
	//
	return retVal;
}
//
function createTextEntry(XMLTextEntry, parentObject){
	var sXML, x, y, z, correct, aCorrect, correctVar, correctVarDeviation, width, height, attr, id, group, vis, status;
	var bgcolor, font, size, color, promptColor, defaultText, promptText, caseSensitivity, spaceSensitivity, length;
	var countCorrectWeight, i, j, l, attr, sName, allowedChars, frameColor, bgColorDisabled, colorDisabled, align;
	var correctSeparator;
	//
	attr = XMLTextEntry.attributes.getNamedItem("id");
	id = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : ("elementAutoId_"+String(elementCounter++));
	//
	attr = XMLTextEntry.attributes.getNamedItem("visible");
	vis = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value).toLowerCase()) : ("true");
	//
	attr = XMLTextEntry.attributes.getNamedItem("status");
	status = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value).toLowerCase()) : ("active");
	//
	attr = XMLTextEntry.attributes.getNamedItem("group");
	group = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : (undefined);
	//
	attr = XMLTextEntry.attributes.getNamedItem("align");
	align = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value).toLowerCase()) : ("left");
	if((align != "left") && (align != "center") && (align != "right")){
		align = "left";
	}
	//
	attr = XMLTextEntry.attributes.getNamedItem("bgcolor");
	bgcolor = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : ("#FFFFFF");
	//
	attr = XMLTextEntry.attributes.getNamedItem("font");
	font = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : ("Arial");
	//
	attr = XMLTextEntry.attributes.getNamedItem("color");
	color = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : ("#000000");
	//
	attr = XMLTextEntry.attributes.getNamedItem("promptcolor");
	promptColor = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : (color);
	//
	attr = XMLTextEntry.attributes.getNamedItem("framecolor");
	frameColor = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : ("#999999");
	//
	attr = XMLTextEntry.attributes.getNamedItem("bgcolordisabled");
	bgColorDisabled = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : ("#DDDDDD");
	//
	attr = XMLTextEntry.attributes.getNamedItem("colordisabled");
	colorDisabled = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : ("#AAAAAA");
	//
	attr = XMLTextEntry.attributes.getNamedItem("casesensitivity");
	caseSensitivity = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value).toLowerCase() == "true") : (true);
	//
	attr = XMLTextEntry.attributes.getNamedItem("spacesensitivity");
	spaceSensitivity = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value).toLowerCase() == "true") : (true);
	//
	attr = XMLTextEntry.attributes.getNamedItem("x");
	x = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (0);
	//
	attr = XMLTextEntry.attributes.getNamedItem("y");
	y = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (0);
	//
	attr = XMLTextEntry.attributes.getNamedItem("z");
	z = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (20);
	//
	attr = XMLTextEntry.attributes.getNamedItem("width");
	width = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (0);
	//
	attr = XMLTextEntry.attributes.getNamedItem("height");
	height = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (0);
	//
	attr = XMLTextEntry.attributes.getNamedItem("size");
	if((attr != null) && attr.specified){
		i = attr.value.indexOf("pt");
		if(i == -1){
			if(attr.value.indexOf("px")==-1){
				i = attr.value.length;
			}
		}
		if(i!=-1){
			size = String( (scene.fixedFontSize)?(Math.round(scene.fontPixelFactor*Number(attr.value.slice(0,i)))+"px"):(attr.value) );
		}else{
			size = String(attr.value);
		}
	}else{
		//подберём размер шрифта под height
		var sTest, tObj = new Text();
		tObj.visible = false;
		tObj.parent = scene;
		for(i=5;i<=100;i++){
			sTest = "<font face=\""+font+"\" size=\""+String(i)+"px\" color=\""+color+"\">A</font>";
			tObj.value = sTest;
			sTest = null;
			//
			if(tObj.height > height){
				i--;
				break;
			}
		}
		tObj.parent = null;
		size = String(i)+"px";
	}
	//
	attr = XMLTextEntry.attributes.getNamedItem("length");
	length = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (undefined);
	if(isNaN(length) || (length<=0)){
		length = undefined;
	}
	//
	attr = XMLTextEntry.attributes.getNamedItem("allowedchars");
	allowedChars = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : (null);
	if(allowedChars != null){
		for(attr in oAllowedChars){
			sName = new String("["+attr+"]");
			i = allowedChars.indexOf(sName);
			if(i != -1){
				allowedChars = allowedChars.slice(0, i)+oAllowedChars[attr]+allowedChars.slice(i+sName.length);
			}
			sName = null;
		}
	}
	//
	promptText = scene.XMLFunctions.toString(XMLTextEntry.firstChild, true);
	//
	attr = XMLTextEntry.attributes.getNamedItem("default");
	defaultText = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : (null);
	//
	attr = XMLTextEntry.attributes.getNamedItem("correctseparator");
	correctSeparator = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : (null);
	//
	attr = XMLTextEntry.attributes.getNamedItem("correct");
	//если correct не указан, то элемент не вносит вклад в countCorrect
	if((attr != null) && attr.specified){
		correct = new String(attr.value);
		countCorrectWeight = 1;
	}else{
		attr = XMLTextEntry.attributes.getNamedItem("correctvar");
		if((attr != null) && attr.specified){
			correctVar = new String(attr.value);
			attr = XMLTextEntry.attributes.getNamedItem("correctvardeviation");
			if((attr != null) && attr.specified){
				correctVarDeviation = isNaN(attr.value) ? (0) : (Number(attr.value));
			}else{
				correctVarDeviation = 0;
			}
			countCorrectWeight = 1;
		}else{
			correct = null;
			countCorrectWeight = 0;
		}
	}
	//
	attr = XMLTextEntry.attributes.getNamedItem("bonus");
	bonus = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (undefined);	
	//
	var zTF = scene._zoomTextFactor;
	var tE = new Composition();
	tE.x = x;
	tE.y = y;
	tE.wInitial = width;
	tE.hInitial = height;
	//Фон поля ввода
	var bkg = new Text();
	bkg.width = width*zTF;
	bkg.height = height*zTF;
	bkg.depth = z+5;
	bkg.bkgColor = bgcolor;
	bkg.value = " ";
	bkg.parent = tE;
	bkg.x = 0;
	bkg.y = 0;
	tE.bkg = bkg;
	tE.bkg.visible = false;
	//
	var frame = new Composition();
	frame.Top = new Text();
	frame.Top.width = width*zTF;
	frame.Top.height = 1;
	frame.Top.depth = z+6;
	frame.Top.bkgColor = frameColor;
	frame.Top.value = " ";
	frame.Top.parent = frame;
	frame.Top.x = 0;
	frame.Top.y = 0;
	//
	frame.Bottom = new Text();
	frame.Bottom.width = width*zTF;
	frame.Bottom.height = 1;
	frame.Bottom.depth = z+6;
	frame.Bottom.bkgColor = frameColor;
	frame.Bottom.value = " ";
	frame.Bottom.parent = frame;
	frame.Bottom.x = 0;
	frame.Bottom.y = height*zTF-1;
	//
	frame.Left = new Text();
	frame.Left.width = 1;
	frame.Left.height = height*zTF;
	frame.Left.depth = z+6;
	frame.Left.bkgColor = frameColor;
	frame.Left.value = scene.sSpaceFrame;
	frame.Left.parent = frame;
	frame.Left.x = 0;
	frame.Left.y = 0;
	//
	frame.Right = new Text();
	frame.Right.width = 1;
	frame.Right.height = height*zTF;
	frame.Right.depth = z+6;
	frame.Right.bkgColor = frameColor;
	frame.Right.value = scene.sSpaceFrame;
	frame.Right.parent = frame;
	frame.Right.x = width*zTF-1;
	frame.Right.y = 0;
	//
	frame.parent = tE;
	frame.x = 0;
	frame.y = 0;
	tE.frame = frame;
	//
	tE.sense = new Button();
	tE.sense.depth = z;
	tE.sense.width = width*zTF-4;
	tE.sense.height = height*zTF;
	tE.sense.x = 2;
	tE.sense.y = 0;
	tE.sense.parent = tE;
	//
	tE.sense.onMouseDown = function(){
		if(!this.parent.active || (scene.flagModal && !this.parent.flagmodal)){
			return;
		}
		var xM = this.xMouse, yM = this.yMouse;
		if((xM>this.width)||(xM<0)||(yM>this.height)||(yM<0)){
			if(this.parent.focusOn){
				this.parent.focusOn = false;
			}
		}else{
			this.parent.focusOn = true;
			var a = this.parent.aWidth, l = a.length, w, hScroll = this.parent.hScroll, i, dL=0;
			//w+левый край
			if((this.parent.align=="center")||(this.parent.align=="right")){
				dL = this.parent.nLeft*spaceWidth;
			}
			w=((l>hScroll)?(a[hScroll]/2):(0))+dL;
			//
			l--;
			for(i = hScroll; (i<l) && (xM>w); i++){
				w += (a[i]+a[i+1])/2;
			}
			this.parent.hCursor = (xM>w)?(l+1):(i);
		}
	}
	//tE.sense.onKeyDown = fTextEntryKeyDown;
	tE.sense.onRollOver = function(){
		if(!this.parent.active){
			return;
		}
		var f = this.parent.frame, w = this.parent.bkg.width, h = this.parent.bkg.height;
		f.Top.y = -1;
		f.Top.width = w+2;
		f.Top.x = -1;
		f.Bottom.y = h;
		f.Bottom.width = w+2;
		f.Bottom.x = -1;
		f.Left.x = -1;
		f.Left.height = h+2;
		f.Left.y = -1;
		f.Right.x = w;
		f.Right.height = h+2;
		f.Right.y = -1;
	}
	tE.sense.onRollOut = function(){
		var f = this.parent.frame, w = this.parent.bkg.width, h = this.parent.bkg.height;
		f.Top.y = 0;
		f.Top.width = w;
		f.Top.x = 0;
		f.Bottom.y = h-1;
		f.Bottom.width = w;
		f.Bottom.x = 0;
		f.Left.x = 0;
		f.Left.height = h;
		f.Left.y = 0;
		f.Right.x = w-1;
		f.Right.height = h;
		f.Right.y = 0;
	}
	//
	tE.keyWatch = new Composition();
	tE.keyWatch.parent = tE;
	tE.keyWatch.onKeyDown = fTextEntryKeyDown;
	Key.addListener(tE.keyWatch);
	//
	tE.align = align;
	//
	tE.visWidth = 0;
	//
	tE.tVis = new Text();
	tE.tVis.depth = z+1;
	tE.tVis.width = width*zTF-4;
	tE.tVis.height = height*zTF;
	tE.tVis.x = 2;
	tE.tVis.y = 0;
	tE.tVis.parent = tE;
	//
	if(correctSeparator!=null){
		tE.aCorrect = correct.split(correctSeparator);
	}else{
		tE.aCorrect = [correct];
	}
	//
	tE.correctVar = correctVar;
	tE.correctVarDeviation = correctVarDeviation;
	//
	tE.countCorrectWeight = countCorrectWeight;
	tE.bonus = bonus;
	tE.finished = false;
	tE.defaultText = defaultText;
	tE.promptText = promptText;
	tE.font = font;
	tE.size = size;
	tE.sizePx = Number(size.slice(0,size.indexOf("px")));
	tE.color = color;
	tE.promptColor = promptColor;
	tE.bgColor = bgcolor;
	tE.bgColorDisabled = bgColorDisabled;
	tE.colorDisabled = colorDisabled;
	tE.id = id;
	tE.length = length;
	tE.aGroup = (group == undefined)?([]):(String(group).split("+"));
	tE.caseSensitivity = caseSensitivity;
	tE.spaceSensitivity = spaceSensitivity;
	tE.allowedChars = allowedChars;
	//
	tE.value = new String();
	tE.aChar = new Array();
	tE.aWidth = new Array();
	//
	tE.fUpdateTextEntry = fUpdateTextEntry;
	tE.hScroll = 0;
	tE.watch("hCursor", fWatchTextEntryProps);
	tE.hCursor = tE.value.length;
	//
	tE.watch("focusOn", fWatchTextEntryProps);
	tE.focusOn = false;
	//
	tE.watch("hScroll", fWatchTextEntryProps);
	//
	tE.watch("value", fWatchTextEntryProps);
	if(tE.defaultText == null){
		tE.value = "";
		if(tE.promptText != null){
			tE.fUpdateTextEntry(tE.promptText, 0, {color:tE.promptColor});
		}
	}else{
		tE.value = tE.defaultText;
	}
	tE.active = true;
	tE.enabled = true;
	tE.watch("active", fWatchTextEntryProps);
	tE.watch("enabled", fWatchTextEntryProps);
	tE.watch("status", fWatchTextEntryProps);
	tE.status = status;
	tE.statusInitial = status;
	//
	tE.activate = function(){
		this.active = true;
	}
	tE.inactivate = function(){
		this.active = false;
	}
	//
	tE.fResetTextEntry = fResetTextEntry;
	tE.fReset = function(){
		if(!this.finished){
			this.fResetTextEntry();
		}
	}
	//
	tE.fFinish = function(){
		this.inactivate();
		this.finished = true;
	}
	//
	tE.fRestart = function(){
		this.activate();
		this.finished = false;
		this.fResetTextEntry();
	}
	//
	tE.disable = function(){
		this.enabled = false;
	}
	//
	tE.fRedraw = fRedrawTextEntry;
	//
	tE.parent = parentObject;
	tE.visible = vis;
	tE.modified = false;
	//
	if (parentObject.aId != undefined) {
		parentObject.aId.push({id:tE.id, obj:tE});
	}
	//
	return tE;
}
//
function fRedrawTextEntry(){
	var zTF = scene._zoomTextFactor, w = this.wInitial*zTF, h = this.hInitial*zTF;
	this.bkg.width = w;
	this.bkg.height = h;
	this.frame.Top.width = w;
	this.frame.Bottom.width = w;
	this.frame.Bottom.y = h-1;
	this.frame.Left.height = h;
	this.frame.Right.height = h;
	this.frame.Right.x = w-1;
	this.sense.width = w-4;
	this.sense.height = h;
	this.tVis.width = w-4;
	this.tVis.height = h;
	//
	if(this.modified || (this.defaultText!=null)){
		this.value = this.value;
	}else{
		this.fUpdateTextEntry(this.promptText, 0, {color:this.promptColor});
	}
}
//
function createCheckBox(XMLCheckbox, parentObject) {
	var sXML, x, y, z, checked, correct, width, height, iconWidth, iconHeight, attr, isARadioButton, id, status, group, vis;
	var captionvalign, captionvshift, iconvshift;
	var countCorrectWeight;
	//
	attr = XMLCheckbox.attributes.getNamedItem("id");
	id = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : ("elementAutoId_"+String(elementCounter++));
	//
	attr = XMLCheckbox.attributes.getNamedItem("visible");
	vis = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value).toLowerCase()) : ("true");
	//
	attr = XMLCheckbox.attributes.getNamedItem("group");
	group = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : (undefined);
	//
	attr = XMLCheckbox.attributes.getNamedItem("x");
	x = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (0);
	//
	attr = XMLCheckbox.attributes.getNamedItem("y");
	y = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (0);
	//
	attr = XMLCheckbox.attributes.getNamedItem("z");
	z = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (20);
	//
	attr = XMLCheckbox.attributes.getNamedItem("width");
	width = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (undefined);
	//
	attr = XMLCheckbox.attributes.getNamedItem("captionvalign");
	captionvalign = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : ("middle");
	//
	attr = XMLCheckbox.attributes.getNamedItem("captionvshift");
	captionvshift = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (-2);
	//
	attr = XMLCheckbox.attributes.getNamedItem("iconvshift");
	iconvshift = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (0);
	//
	attr = XMLCheckbox.attributes.getNamedItem("height");
	height = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (undefined);
	//
	attr = XMLCheckbox.attributes.getNamedItem("iconwidth");
	iconWidth = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (15);
	//
	attr = XMLCheckbox.attributes.getNamedItem("iconheight");
	iconHeight = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (15);
	//
	attr = XMLCheckbox.attributes.getNamedItem("status");
	status = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value).toLowerCase()) : ("unpressed");
	checked = (status.indexOf("checked") != -1);
	//
	attr = XMLCheckbox.attributes.getNamedItem("correct");
	//если coorect не указан, то элемент не вносит вклад в countCorrect
	if((attr != null) && attr.specified){
		correct = (String(attr.value).toLowerCase() == "true");
		countCorrectWeight = 1;
	}else{
		correct = false;
		countCorrectWeight = 0;
	}
	//
	attr = XMLCheckbox.attributes.getNamedItem("bonus");
	bonus = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (undefined);
	//
	isARadioButton = (String(XMLCheckbox.nodeName).toLowerCase() == "radiobutton");
	//
	var s = (isARadioButton) ? ("checkbox/bnrb") : ("checkbox/bncb");
	var sStatus = (isARadioButton) ? ((checked) ? ("checked") : (status)) : (status);
	var sCaption = scene.XMLFunctions.toString(XMLCheckbox, true);
	//
	if((width==undefined)||(height==undefined)){
		var tTmp = new Text();
		if(width!=undefined){
			tTmp.width = width;
		}
		if(height!=undefined){
			tTmp.height = height;
		}
		tTmp.value = sCaption;
		tTmp.parent = scene;
		width = tTmp.width+iconWidth+5;
		height = (tTmp.height>iconHeight)?(tTmp.height):(iconHeight);
		tTmp.visible = false;
		tTmp.parent = null;
	}
	//
	sXML = "<button id=\""+id+"\" x=\""+String(x)+"\" y=\""+String(y)+"\" z=\""+String(z)+"\" style=\"checkbox\" width=\""+width+"\" height=\""+height+"\" ";
	sXML += "captionalign=\"right\" captiongap=\"5\" captionvalign=\""+captionvalign+"\" captionvgap=\""+captionvshift+"\" iconvshift=\""+iconvshift+"\" status=\""+sStatus+"\" visible=\""+vis+"\" >";
	sXML += "<img status=\"unpressed\" src=\""+s+"_up.png\" width=\""+iconWidth+"\" height=\""+iconHeight+"\"/>";
	sXML += "<img status=\"rollover\" src=\""+s+"_over.png\" width=\""+iconWidth+"\" height=\""+iconHeight+"\"/>";
	sXML += "<img status=\"pressed\" src=\""+s+"_down.png\" width=\""+iconWidth+"\" height=\""+iconHeight+"\"/>";
	sXML += "<img status=\"checked\" src=\""+s+"_checked.png\" width=\""+iconWidth+"\" height=\""+iconHeight+"\"/>";
	sXML += "<img status=\"pressedchecked\" src=\""+s+"_downchecked.png\" width=\""+iconWidth+"\" height=\""+iconHeight+"\"/>";
	sXML += "<text status=\"all\" width=\""+(width-iconWidth)+"\">"+sCaption+"</text>";
	sXML += "</button>";
	//
	var bnXML = new XML();
	bnXML.value = sXML;
	var bn = scene.bMaker.createButton(bnXML.XMLDocument.firstChild, parentObject);
	bn.correct = correct;
	bn.bonus = bonus;
	bn.checkedInitial = checked;
	bn.finished = false;
	bn.countCorrectWeight = countCorrectWeight;
	//
	bn.aGroup = (group == undefined)?([]):(String(group).split("+"));
	//
	if (parentObject.aId != undefined) {
		parentObject.aId.push({id:bn.id, obj:bn});
		//
		// <action>'ы создаём "вручную"
		if (isARadioButton) {
			var obj = new Object();
			obj.id = new String("actionUnpressTheRest_"+id);
			obj.src = id;
			obj.aGroup = [];
			obj.objType = "action";
			obj.status = "active";
			obj.type = "unpresstherest";
			obj.event = "click";
			obj.statusInitial = obj.status;
			obj.target = id;
			obj.value = undefined;
			scene.aMaker.addAction(obj, parentObject);
			obj.parent = parentObject;
			parentObject.aId.push({id:obj.id, obj:obj});
		}
	}
	// 
	bn.fUnpressTheRest = function() {
		var a = this.parent.aObjects, found;
		if (a == undefined) {
			return;
		}
		var l = a.length, i;
		for (i=0; i<l; i++) {
			if (a[i].objType == "radiobutton") {
				found = (this.aGroup.length>0) ? (scene.stringFunctions.arraysHaveEqualElements(this.aGroup, a[i].aGroup)) : (a[i].aGroup.length == 0);
				if (found) {
					a[i].fUnpress();
					a[i].activate();
				}
			}
		}
	};
	//
	bn.fReset = function(){
		if(!this.finished){
			this[((this.checkedInitial)?("fPress"):("fUnpress"))]();
		}
	}
	//
	bn.fFinish = function(){
		this.inactivate();
		this.finished = true;
	}
	//
	bn.fRestart = function(){
		this.activate();
		this.finished = false;
		this[((this.checkedInitial)?("fPress"):("fUnpress"))]();
	}
	//
	return bn;
}
//
function createChoice(XMLNode, oCp){
	var oChoice = {};
	if(XMLNode.nodeType == 1){
		var attr = XMLNode.attributes.getNamedItem("value");
		if(attr != null){
			oChoice.value = String(attr.nodeValue);
		}
	}

	return oChoice;
}
//
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//действие по ссылке
function processLink(sLink, parentObj, wasRolledOver0) {
	//trace("PROCESS LINK : "+sLink);
	var i = sLink.indexOf("://"), l = sLink.length, flag = false;
	var sKind = sLink.substring(0, i).toLowerCase();
	var sArgs = sLink.substring(i+3, l);
	var aArgs = sArgs.split("&"), obj, oLink = new Object(), a = new Array(), sVar = new String(), sVal = new String(), scale;
	var xMax = Player.window.clientWidth, yMax = Player.window.clientHeight-168;
	l = aArgs.length;
	for (i=0; i<l; i++) {
		a = aArgs[i].split("=");
		if (a.length == 2) {
			sVar = scene.stringFunctions.removeSpacesHeadTail(a[0]);
			sVal = scene.stringFunctions.removeSpacesHeadTail(a[1]);
			//trace("link: "+sVar+" : "+sVal);
			if (sVar.length>0) {
				oLink[String(sVar).toLowerCase()] = sVal;
			}
		}
	}
	var isAHint = false;
	var wasRolledOver = (wasRolledOver0 == true);
	//
	if(oLink.isahint != undefined){
		if(oLink.isahint == "true"){
			isAHint = true;
		}
	}
	if((wasRolledOver && !isAHint) || (!wasRolledOver && isAHint)){
		return;		
	}
	switch (String(sKind)) {
	case ("ehint") :
		if ((parentObj.oHint != undefined) && (parentObj.oHint != null)) {
			parentObj.oHint.visible = false;
			parentObj.oHint.parent = null;
			parentObj.oHint = null;
		}
		switch (String(oLink.type)) {
		case ("text") :
			obj = new Composition();
			obj.parent = parentObj.parent;			
			oT = new Text();
			oT.width = ((oLink.width!=undefined)?(Number(oLink.width)):(310))*scene._zoomImageFactor;
			oT.depth = -49;
			oT.parent = obj;
			if (oLink.src != undefined) {
				if(scene.fixedFontSize){
					oT.value = scene.XMLFunctions.unescapeString(scene.XMLFunctions.rescaleFontSize(scene.cmPath+"/"+oLink.src, true),true);
				}else{
					oT.src = scene.cmPath+"/"+oLink.src;
				}
			} else if (oLink.value != undefined) {
				oT.value = scene.XMLFunctions.unescapeString(scene.XMLFunctions.rescaleFontSize("<html>"+oLink.value+"</html>"));
			}
			var objSize = obj.getMediaSize();
			oT.height = objSize.height;
			while((oT.height > (yMax-12)) && (oT.width < (xMax-12))){
				oT.width *= oT.height/(yMax-12);
				if(oT.width < (xMax-12)){
					objSize = obj.getMediaSize();
					oT.height = objSize.height;
				}
			}
			//
			oTb = new Text();
			oTb.bkgColor = ((oLink.bgcolor == undefined) ? ("#FFFFCC") : (oLink.bgcolor));
			oTb.width = oT.width+12;
			oTb.height = oT.height+12;
			oTb.depth = -48;
			oTb.x = -6;
			oTb.y = -6;
			oTb.parent = obj;
			obj.oT = oT;
			obj.oTb = oTb;
			break;
			//
		case ("animation") :
			flag = true;
		case ("image") :
			flag = flag || (oLink.src.lastIndexOf(".swf") == oLink.src.length-4);
			obj = (flag)?(new Flash()):(new Image());
			obj.depth = -49;
			obj.parent = parentObj.parent;
			obj.src = scene.cmPath+"/"+oLink.src;
			if((oLink.start == "true") && flag){
				obj.play();
			}
			if (oLink.scale != undefined) {
				scale = Number(oLink.scale);
				obj.width *= scale;
				obj.height *= scale;
			}
			obj.width *= scene._zoomImageFactor;
			obj.height *= scene._zoomImageFactor;
			break;
			//
		default:;
		}
		parentObj.oHint = obj;
		obj.x = parentObj.parent.xMouse+1+6;
		if ((obj.x+obj.width+12)>xMax) {
			obj.x = xMax - (obj.width+2+12);
		}
		obj.y = parentObj.parent.yMouse - obj.height - 3;
		if(obj.y<0){
			obj.y = parentObj.parent.yMouse+20+6;
		}
		if ((obj.y+obj.height+12)>yMax) {
			obj.y = yMax - (obj.height+12);
		}
		//		
		parentObj.onRollOutLink = function() {
			if (this.oHint.oT != undefined) {
				this.oHint.oT.parent = null;
				this.oHint.oT.visible = false;
				this.oHint.oTb.parent = null;
				this.oHint.oTb.visible = false;
			}
			this.oHint.parent = null;
			this.oHint.visible = false;
			this.oHint = null;
			delete this.onRollOutLink;
		};
		break;
		//
	case ("goto") :
		if (oLink.id != undefined) {
			a = oLink.id.split("#");
			scene.sLoader.chooseSceneById(a[0]);
		}
		break;
		//
	case ("action") :
		if (oLink.id != undefined) {
			scene.aMaker.performAction({type:"perform", target:oLink.id});
		}
		break;
	default :
	}
}
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//Просто чтобы не пихать всё в один файл
var ARRAY_CASEINSENSITIVE = 1;
var ARRAY_DESCENDING = 2;
var ARRAY_NUMERIC = 16;
//
function fZoomAlt(){
	var cr = this.cropRectangle;
	if (!this.zoomFlag) {
		this.x0 = this.x;
		this.y0 = this.y;
		this.width0 = this.width;
		this.height0 = this.height;
		this.zoomRatio0 = this.zoomRatio;
		this.zoomRatio = 1;
		this.depth0 = this.depth;
		this.src = this.altSrc;
		this.width = this.altWidth*this.zoomFactor;
		this.height = this.altHeight*this.zoomFactor;
		var dW = this.defWidth*this.zoomFactor;
		var dH = this.defHeight*this.zoomFactor;
		var needHScroller = (this.width > dW);
		var needVScroller = (this.height > (dH- ((needHScroller)?(this.zoomScrollerWidth*this.zoomFactor):(0))));
		if(!needHScroller){
			needHScroller = (this.width > (dW - ((needVScroller)?(this.zoomScrollerWidth*this.zoomFactor):(0))));
		}
		this.needScrollers = this.zoomScrollers && (needHScroller || needVScroller);
		if(this.needScrollers){
			if((this.hScroller == undefined) && (this.vScroller == undefined)){
			//
			var wr = this.width0/this.widthInitial;
			var hr = this.height0/this.heightInitial;
			
			cr.width = (this.defWidth<=this.altWidth)?(this.defWidth):(this.altWidth);
			cr.height = (this.defHeight<=this.altHeight)?(this.defHeight):(this.altHeight);

			var zx = this.altWidth/cr.width;
			var zy = this.altHeight/cr.height;

			cr.x = dW*(zx-1)/2;
			cr.y = dH*(zy-1)/2;
			//			
			//
			}
			var bothScrollers = needHScroller && needVScroller;
			var scXML = new XML();
			if (needHScroller) {
				if (this.hScroller == undefined) {
					sXML = "<scroller target=\""+this.id+"\" targetproperty=\"scrollx\" vertical=\"false\" width=\""+this.zoomScrollerWidth*this.zoomFactor+"\" scrollmin=\"0\" scrollmax=\""+(this.altWidth-cr.width+ ((bothScrollers)?(this.zoomScrollerWidth*this.zoomFactor):(0)))+"\" status=\"enabled\" depth=\"-25\" />";
					scXML.value = sXML;
					this.hScroller = scene.scMaker.createScroller(scXML.XMLDocument.firstChild, this.parent);
				}
				this.scrollx = cr.x;
				this.hScroller.visible = true;
			}
			if (needVScroller) {
				if (this.vScroller == undefined) {
					var sXML = "<scroller target=\""+this.id+"\" targetproperty=\"scrolly\" width=\""+this.zoomScrollerWidth*this.zoomFactor+"\" scrollmin=\"0\" scrollmax=\""+(this.altHeight-cr.height+ ((bothScrollers)?(this.zoomScrollerWidth*this.zoomFactor):(0)))+"\" status=\"enabled\" depth=\"-25\" />";
					scXML.value = sXML;
					this.vScroller = scene.scMaker.createScroller(scXML.XMLDocument.firstChild, this.parent);
				}
				this.scrolly = cr.y;
				this.vScroller.visible = true;
			}
			scXML = null;
			this.crop(cr.x, cr.y, cr.width- ((bothScrollers)?(this.zoomScrollerWidth):(0)), cr.height-((bothScrollers)?(this.zoomScrollerWidth):(0)));
			this.width *= this.zoomFactor;
			this.height *= this.zoomFactor;
			this.useHandCursor = Mouse.DRAG;
		}else{
			this.depth = -20;
			this.x -= (this.altWidth - this.defWidth)/2;
			this.y -= (this.altHeight - this.defHeight)/2;
			var xMax = Player.window.clientWidth, yMax = Player.window.clientHeight-168;
			if((this.x+this.width) > xMax){
				this.x = xMax - this.width;
			}
			if((this.y+this.height) > yMax){
				this.y = yMax - this.height;
			}
			if(this.x<0){
				this.x = 0;
			}
			if(this.y<0){
				this.y = 0;
			}
		}
		this.dX = this.x0-this.x;
		this.dY = this.y0-this.y;
		this.initialX -= this.dX;
		this.initialY -= this.dY;
	}else{
		if(this.needScrollers){
			this.crop(0, 0, this.widthInitial, this.heightInitial);
			if(this.vScroller != undefined){
				this.vScroller.visible = false;
			}
			if(this.hScroller != undefined){
				this.hScroller.visible = false;
			}
			this.useHandCursor = false;
		}else{
			this.depth = this.depth0;
		}
		this.src = this.defSrc;
		this.initialX += this.dX;
		this.initialY += this.dY;
/*
		this.width = this.defWidth;
		this.height = this.defHeight;
*/
		this.width = this.width0;
		this.height = this.height0;
		this.x += this.dX;
		this.y += this.dY;
		this.zoomRatio = this.zoomRatio0;
	}
	this.zoomFlag = !this.zoomFlag;
}
//
function fZoom() {
	var cr = this.cropRectangle, ir = 1/this.zoomRatio;
	if (!this.zoomFlag) {
		this.x0 = this.x;
		this.y0 = this.y;
		this.width0 = this.width;
		this.height0 = this.height;
		this.depth0 = this.depth;
		this.zoomFactor0 = this.zoomFactor;
		//
		cr.x = this.widthInitial*(this.zoomRatio-1)/2;
		cr.y = this.heightInitial*(this.zoomRatio-1)/2;
		//
		if (this.zoomScrollers) {
			var wr = this.width0/this.widthInitial;
			var hr = this.height0/this.heightInitial;
			//
			cr.width = this.widthInitial;
			cr.height = this.heightInitial;
			//
			this.useHandCursor = Mouse.DRAG;
			this.scrollxMin = 0;
			this.scrollyMin = 0;
			//
			this.crop(cr.x*ir, cr.y*ir, (cr.width-this.zoomScrollerWidth/wr)*ir, (cr.height-this.zoomScrollerWidth/hr)*ir);
			this.width *= this.zoomRatio*wr;
			this.height *= this.zoomRatio*hr;
			if (this.vScroller == undefined) {
				var scXML = new XML();
				var sXML = "<scroller target=\""+this.id+"\" targetproperty=\"scrolly\" width=\""+this.zoomScrollerWidth*this.zoomFactor+"\" scrollmin=\"0\" scrollmax=\""+(this.heightInitial*(this.zoomRatio-1)+this.zoomScrollerWidth)+"\" status=\"enabled\" depth=\"-25\" />";
				scXML.value = sXML;
				this.vScroller = scene.scMaker.createScroller(scXML.XMLDocument.firstChild, this.parent);
				sXML = "<scroller target=\""+this.id+"\" targetproperty=\"scrollx\" vertical=\"false\" width=\""+this.zoomScrollerWidth*this.zoomFactor+"\" scrollmin=\"0\" scrollmax=\""+(this.widthInitial*(this.zoomRatio-1)+this.zoomScrollerWidth)+"\" status=\"enabled\" depth=\"-25\" />";
				scXML.value = sXML;
				this.hScroller = scene.scMaker.createScroller(scXML.XMLDocument.firstChild, this.parent);
				scXML = null;
			}
			this.scrollx = cr.x;
			this.scrolly = cr.y;
			this.vScroller.visible = true;
			this.hScroller.visible = true;
		} else {
			cr.width = this.width0;
			cr.height = this.height0;
			//
			this.x -= this.width0*(this.zoomRatio-1)/2;
			this.y -= this.height0*(this.zoomRatio-1)/2;
			this.depth = -20;
			this.width *= this.zoomRatio;
			this.height *= this.zoomRatio;
			var xMax = Player.window.clientWidth, yMax = Player.window.clientHeight-168;
			if((this.x+this.width) > xMax){
				this.x = xMax - this.width;
			}
			if((this.y+this.height) > yMax){
				this.y = yMax - this.height;
			}
			if(this.x<0){
				this.x = 0;
			}
			if(this.y<0){
				this.y = 0;
			}
		}
		this.dX = this.x0-this.x;
		this.dY = this.y0-this.y;
		this.initialX -= this.dX;
		this.initialY -= this.dY;
	} else {
		cr.x = 0;
		cr.y = 0;
		//
		if (this.zoomScrollers) {
			cr.width = this.widthInitial;
			cr.height = this.heightInitial;
			this.useHandCursor = false;
			this.vScroller.visible = false;
			this.hScroller.visible = false;
			this.crop(cr.x, cr.y, cr.width, cr.height);
		} else {
			cr.width = this.width0;
			cr.height = this.height0;
			this.depth = this.depth0;
		}
		this.initialX += this.dX;
		this.initialY += this.dY;
		this.x += this.dX*this.zoomFactor/this.zoomFactor0;
		this.y += this.dY*this.zoomFactor/this.zoomFactor0;
		this.width = this.width0;
		this.height = this.height0;
	}
	this.zoomFlag = !this.zoomFlag;
}
//
function fGetWidthHeightForAspectRatio(obj, r){
	return ( (obj.width>obj.height*r)?({width:obj.height*r, height:obj.height}):( (r!=0)?({width:obj.width, height:obj.width/r}):({width:0, height:0}) ) );
}
//для корректировки размера и положения элементов, у которых сохраняется aspectRatio
function fAdjustSizeAndPosition(oProps, obj){
	var objWH;
	var w = ((oProps.width != undefined) ? (Number(oProps.width)) : (obj.width));
	var h = ((oProps.height != undefined) ? (Number(oProps.height)) : (obj.height));
	if(obj.keepAspectRatio){
		objWH = fGetWidthHeightForAspectRatio({width:w, height:h}, obj.width/obj.height);
		obj.width = obj.defWidth = objWH.width;
		obj.height = obj.defHeight = objWH.height;
		//корректируем положение с учётом выравнивания
		if((oProps.halign!=undefined) && !isNaN(oProps.width)){
			switch(String(oProps.halign).toLowerCase()){
			case("center"):
				obj.x+=(oProps.width-obj.width)/2;
				break;
			case("right"):
				obj.x+=(oProps.width-obj.width);
				break;
			}
		}
		if((oProps.valign!=undefined) && !isNaN(oProps.height)){
			switch(String(oProps.valign).toLowerCase()){
			case("middle"):
				obj.y+=(oProps.height-obj.height)/2;
				break;
			case("bottom"):
				obj.y+=(oProps.height-obj.height);
				break;
			}
		}
	}else{
		obj.width = obj.defWidth =  w;
		obj.height = obj.defHeight = h;
	}
}
//
function fTypeIn(oRgId, oRgVar) {
	//Заполнение поля, связанного с переменной oRgVar, в таблице результатов oRg
	var oRg = scene.sLoader.getElementById(oRgId);
	if ((oRg == undefined) || this.typeInFlag) {
		return;
	}
	if (oRg.oVariables == undefined) {
		oRg.oVariables = new Object();
	}
	this.src = this.src;
	var xMax = Player.window.clientWidth, yMax = Player.window.clientHeight-168;
	this.oPrev = {visible:this.visible, x:this.x, y:this.y, z:this.depth, oRgEnabled:oRg.enabled};
	this.visible = true;
	this.x = (xMax-this.width)/2;
	this.y = (yMax-this.height)/2;
	this.depth = -20;
	//
	this.setVariable("_root.isInHTML", "true");
	this.setVariable("_root.theTaskXMLText_JS", "<VARS src='"+scene.cmPath+"/Flash/Formal/typein.xml' testStyle='default'/>");
	if (oRg.oVariables[String(oRgVar)]) {
		var sDef = "<VARS><ROOT bonus='0' maxPoints='100' bonusFromFeedback='false' bonusNorma='1e-6' totalPenalty='0' attemptNo='1' hintUsed='' noMoreAttempts='false' timeElapsed='0' modified='false' solutionUsed='false' isCorrect='false' completionStatus='incomplete' /><BUTTONS><BUTTON id='bnreset' enabled='true' _visible='true' /><BUTTON id='bnsolution' enabled='true' _visible='true' /><BUTTON id='bnhint' enabled='false' _visible='false' /><BUTTON id='bnok' enabled='true' _visible='true' /><BUTTON id='bnhelp' enabled='true' _visible='true' /><BUTTON id='bnmarking' enabled='true' _visible='true' /></BUTTONS><GROUPS><G s='t' a='0' i='TypeIn' v='"+oRg.oVariables[String(oRgVar)]+"' d='unknown' h='f' c='f'><S i='defaultId_elements0'><E i='c1' v='false' c='f' h='f' /></S></G></GROUPS><INFOITEMS></INFOITEMS><IMGS></IMGS></VARS>";
		this.setVariable("_root.testProps", sDef);
		delete sDef;
	}
	if (this.parent.bnTypeInClose == undefined) {
		//кнопка "закрыть"
		//"up"
		var bnXML = new XML(), w = 16;
		var sXML = "<button x=\"0\" y=\"0\" z=\"0\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" style=\"command\"><img status=\"unpressed\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" src=\"closebtn/bnclose.png\"/><img status=\"pressed\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" src=\"closebtn/bnclose_down.png\"/><img status=\"disabled\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" src=\"closebtn/bnclose_disabled.png\"/></button>";
		bnXML.value = sXML;
		this.bnClose = scene.bMaker.createButton(bnXML.XMLDocument.firstChild, this.parent);
		//
		this.parent.bnTypeInClose = this.bnClose;
		//
		this.bnClose.unwatch("visible");
		this.bnClose.oBtn.useHandCursor = false;
		//
		this.bnClose.oBtn.onRelease = function() {
			if (this.parent.oQplayer != undefined) {
				this.parent.oQplayer.fCloseTypeIn();
			}
		};
		this.bnClose.onMouseMove = function() {
			//чтобы кнопка не оставалась при уходе со сцены
			if ((this.oQplayer == undefined) && this.visible) {
				this.visible = false;
				this.depth = 9999;
				return;
			}
			if (!this.oQplayer.typeInFlag && this.oBtn.enabled) {
				this.visible = false;
				this.oQplayer = undefined;
				this.depth = 9999;
			}
		};
	}
	this.bnClose = this.parent.bnTypeInClose;
	this.bnClose.visible = true;
	this.bnClose.status = "unpressed";
	//
	this.bnClose.oQplayer = this;
	this.bnClose.depth = -23;
	this.bnClose.x = this.x+this.width-this.bnClose.width-6;
	this.bnClose.y = this.y+6;
	this.typeInFlag = true;
	this.oRg = oRg;
	this.oRgVar = oRgVar;
	//чтобы объект Text не перехватывал нажатие, предназначенное Qplayer'у
	oRg.enabled = false;
	//
}
//
function fCloseTypeIn() {
	this.oRg.enabled = this.oPrev.oRgEnabled;
	delete this.oRg;
	delete this.oRgVar;
	this.typeInFlag = false;
	this.visible = this.oPrev.visible;
	this.x = this.oPrev.x;
	this.y = this.oPrev.y;
	this.depth = this.oPrev.z;
	delete this.oPrev;
}
//
function randomizeArray(arr) {
	for (var i = arr.length; i>1; i--) {
		var i0 = Math.floor(i*Math.random());
		arr.push(arr[i0]);
		arr.splice(i0, 1);
	}
	return arr;
};
//
function sortOn(aIn, prop, flag){
	var a = ((aIn!=undefined)?(aIn):(this)), i, j, flagNumeric = false, flagDescending = false, flagCase = false, l, vMin, v, ff, iMin, obj;
	if((a == undefined)||(a.length == undefined)||(prop==undefined)){
		return aIn;
	}
	l = a.length;
	for(i=0;(i<l)&&(a[i][prop]!=undefined);i++){
	}
	if(i!=l){
		return aIn;
	}
	if(!isNaN(flag) && (flag>0)){
		flagCase = ((flag&ARRAY_CASEINSENSITIVE)!=0);
		flagNumeric = ((flag&ARRAY_NUMERIC)!=0);
		flagDescending = ((flag&ARRAY_DESCENDING)!=0);
	}
	for(i=0;i<(l-1);i++){
		vMin = (flagNumeric)?(Number(a[i][prop])):((flagCase)?(String(a[i][prop]).toLowerCase()):(a[i][prop]));
		iMin = i;
		for(j=i;j<l;j++){
			v = (flagNumeric)?(Number(a[j][prop])):((flagCase)?(String(a[j][prop]).toLowerCase()):(a[j][prop]));
			ff = (flagDescending)?(v>vMin):(v<vMin);
			if(ff){
				obj = a[i];
				a[i] = a[j];
				a[j] = obj;
				vMin = v;
			}
		}
	}
	return a;
}
//
function createRandomArray(arrNumbers, arrLength, shuffle) {
	arrNo = (arrNumbers==undefined)?([]):(arrNumbers);
	for (var i = 0; i<arrLength; i++) {
		arrNo.push(i);
	}
	if (shuffle) {
		randomizeArray(arrNo);
	}
	return arrNo;
};
//
function nextFrame(){
	var flag = this.zoomFlag;
	if(flag){
		this.fZoom();
	}
	if(this.currentFrame < (this.aSrc.length-1)){
		this.src = ((this.srcPath == undefined)?(""):(this.srcPath)) + this.aSrc[++this.currentFrame].file;
	}else{
		if(this.loop){
			this.currentFrame = 0;
			this.src = ((this.srcPath == undefined)?(""):(this.srcPath)) + this.aSrc[0].file;
		}else{
			this.playing = false;
			this.fPause();
		}
	}
	if(flag){
		this.fZoom();
	}
}
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//
//bodyXML : <body><br/><p align="center">Отметьте страну, имеющую выход к Каспийскому морю.</p><br/><p align="center"><control value="GR"/></p></body>
//
var vDepth = 100;
var autoId = "qitemPart";
var autoIdCnt = 0;
//
function drawBody(bXML, objParent, oBounds, caret0){
	var bodyContent = bXML.firstChild;
	var theTag;
	var l;
	var caret;
	var id;
	var obj;
	var x;
	//
	if(caret0 == undefined){
		caret = new Object();
		caret.xPos = oBounds.xMin;
		caret.yPos = 0;
		caret.size = "12pt";
		caret.color = "#000000";
	}else{
		caret = caret0;
	}
	//
//trace("oBounds : "+oBounds.xMax);
	while(bodyContent != null){
		if(bodyContent.nodeType == 1){
			theTag = null;
			theTag = new String(bodyContent.nodeName);
//trace("drawBody : theTag : "+theTag);
			l = (bodyContent.hasChildNodes())?(bodyContent.childNodes.length):(0);
			if(l>0){
				drawBody(bodyContent.firstChild, objParent, oBounds, caret);
			}
		}else if(bodyContent.nodeType == 3){
			obj = new Text();
			obj.value = bodyContent.nodeValue;
			obj.parent = objParent;
			x = caret.xPos + obj.width;
			if(x>oBounds.xMax){
				x = oBounds.xMin;
			}
		}
		bodyContent = bodyContent.nextSibling;
	}
}
//
function createQitem(oQi){
	//trace("3. Qitem : "+oQi.x);
	var theTest = new XML();
	theTest.src = oQi.src;
	var theTask = new Object();
	var idArr = new Array();
	//
	scene.qiParser.parseXMLAccordingStructure(theTest.XMLDocument, scene.qiParser.tagsDescription, theTask, idArr);
	//
	var itemPtr = theTask["item"];
	var controlsPtr = theTask["item"]["controls"];
	var groupsPtr = theTask["item"]["controls"]["group"];
	var bodyPtr = theTask["item"]["body"];
	var titlePtr = theTask["item"]["title"];
	var bgImagePtr = theTask["item"]["bgimage"];
	var feedbacksPtr = theTask["item"]["controls"]["feedbacks"];
	var hintsPtr = theTask["item"]["hints"];
	var transitionsPtr = theTask["item"]["controls"]["transitions"];
	var infoItemsPtr = theTask["item"]["infoitems"];
	var linksPtr = theTask["item"]["links"];
	var buttonsPtr = theTask["item"]["buttons"];
	var infoWindowsPtr = theTask["item"]["infowindows"];
	//
	//trace("itemPtr : "+itemPtr.attribs.teststyle);
	//trace("bodyXML : "+scene.XMLFunctions.toString(bodyPtr.XMLContent));
	//trace("width : "+oQi.width);
	//	
	drawBody(bodyPtr.XMLContent, oQi.parent, oQi.oBounds);
}
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function parseXMLAccordingStructure(theTest, tagsDescription, theTask, idArr){
	var tR = theTask, dR = tagsDescription, attrib, attribLC, theDataTmp, av, attr;
	var theData = theTest, l, i, la;
	// 
	do {
		if (dR[theData.nodeName.toLowerCase()] != undefined) {
			dR = dR[theData.nodeName.toLowerCase()];
//trace(" tag: "+theData.nodeName);						
			var newObj = new Object({name:theData.nodeName.toLowerCase(), parent:tR});
			// добавим В XML указатель на создаваемый объект с результатом разбора, в частности, для того, чтобы
			// добавить атрибут imgid в XML-атрибут title
			theData.attributes.obj = newObj;
			if (dR.quant == 0) {
				if (tR[theData.nodeName] == undefined) {
					// если тегов может быть много, то для них нужно сделать массив (если еще не создан)
					tR[theData.nodeName] = new Array();
				}
				tR[theData.nodeName].push(newObj);
				tR = tR[theData.nodeName][tR[theData.nodeName].length-1];
			} else {
				tR[theData.nodeName] = newObj;
				tR = tR[theData.nodeName];
//trace("point 2"+" "+theData.nodeName);
			}
			if (dR.attribs != undefined) {
				tR.attribs = new Object();
				tR.defaultAttribs = dR.attribs;
				//
				//сначала составим "каталог" атрибутов текущего тега в нижнем регистре
				var oAttrs = new Object();
				la = theData.attributes.length;
				for(i=0;i<la;i++){
					oAttrs[theData.attributes.item(i).name.toLowerCase()] = new String(theData.attributes.item(i).name);
				}
				//
				// перебираем все возможные атрибуты из  описания структуры
				// и присваиваем значения для тех, которые определены
				for (attrib in dR.attribs) {
					//
					av = undefined;
					attr = theData.attributes.getNamedItem(String(oAttrs[attrib]));
					if(attr != null){
						av = String(attr.value);
//trace("::::::: av : "+av);
					}
					if (((attrib == "style") || (attrib == "type")) && (av != undefined)) {
						av = String(av).toLowerCase();
					}
					// Если для тега атрибут не задан, возьмем значение у parent'а, кроме id, который уникален,                      
					// кроме "shuffle", поскольку перемешивается один следующий уровень
					// кроме "extract", поскольку извлечение может быть и <elements> из <group>, и <element> из <elements>
					// кроме arrNo, поскольку перставляться могут и элементы в совокупностях и сами совокупности в группах
					// кроме "gap" и "vGap", между элементами и совокупностями элементов они могут быть различными
					// кроме "extractAlways", по той же причине
					if ((av == undefined) && (!isUnheritable(attrib))&&(tR.parent.attribs != undefined)) {
						av = tR.parent.attribs[attrib];
					}
					if (av != undefined) {
						tR.attribs[attrib] = new String(av);
						if (typeof (tR.defaultAttribs[attrib]) == "number") {
							tR.attribs[attrib] = Number(tR.attribs[attrib]);
						}
					}
				}
				//
				for(attr in oAttrs){
					delete oAttrs[attr];
				}
				oAttrs = null;
				//
				if ((defaultIdCount[tR.name] != undefined) && (tR.attribs.id == undefined)) {
					//trace("defaultId "+tR.name);
					tR.attribs.id = "defaultId_"+tR.name+Number(defaultIdCount[tR.name]++);
					//trace("default id for : "+tR.name+" : "+tR.attribs.id);
				}
				if (tR.attribs.id != undefined) {
					idArr.push({id:tR.attribs.id, element:tR});
				}
			}
			if (dR.considerSeparately) {
				tR.XMLContent = theData;
			}
		}
		if ((theData.firstChild != null) && (dR.considerSeparately != true)) {
			// dR изменится "вниз" в начале цикла
			theData = theData.firstChild;
		} else if (theData.nextSibling != null) {
			// dR должен остаться без изменений, поэтому "приподнимем" его на один уровень, он "опустится" на один вначале цикла
			tR = tR.parent;
			theData = theData.nextSibling;
			dR = dR.parent;
		} else if (theData != theTest) {
			// Если theData==theTest, то мы уже вернулись к исходному элементу XML
			dR = dR.parent;
			tR = tR.parent;
			do {
				theDataTmp = theData.parentNode;
				theData = theDataTmp.nextSibling;
				// dR должен "приподняться" на один уровень, но в начале цикла "опустится" на один -- "приподнять" на два
				dR = (dR!= undefined)?(dR.parent):(undefined);
				tR = tR.parent;
				// Если theData == null, то на этом уровне элементов больше нет,
				// если theDataTmp==theTest, то мы уже вернулись на уровень, с которого начали, надо прекратить
				if ((theData == null) || (theDataTmp == theTest)) {
					theData = theDataTmp;
				} else {
					break;
				}
			} while (theData != theTest);
		}
	} while (theData != theTest);
}
//
function isUnheritable(attr) {
	return (unheritableAttributes.indexOf(String(attr).toLowerCase()) != -1);
};
//
//
//
//
//
//////////////////////////////////////-------------------- Структура и описание тегов ----------------------/////////////////////////////
var groupAttribs = new Object();
		var cL, cL1;
		groupAttribs.selectedbydefault = undefined;
		groupAttribs.id = undefined;
		groupAttribs.type = undefined;
		groupAttribs.color = undefined;
		//цвет текста выделенного или невыделенного checkBox'а
		groupAttribs.coloron = undefined;
		groupAttribs.coloroff = undefined;
		groupAttribs.colorover = undefined;
		groupAttribs.colordisabled = undefined;
		//
		groupAttribs.defaultrollover = undefined;
		groupAttribs.defaultselected = undefined;
		//Цвета текста, плашки и т.д. (обобщённый)
		groupAttribs.rollovercolor = undefined;
		groupAttribs.rolloverborder = undefined;
		groupAttribs.rolloverbordercolor = undefined;
		groupAttribs.rolloverplatecolor = undefined;
		groupAttribs.rolloverplatebordercolor = undefined;
		groupAttribs.disabledcolor = undefined;
		groupAttribs.selectedcolor = undefined;
		groupAttribs.selectedcolordisabled = undefined;
		groupAttribs.selectedcolorrollover = undefined;
		groupAttribs.selectedborder = undefined;
		groupAttribs.selectedbordercolor = undefined;
		groupAttribs.selectedplatecolor = undefined;
		groupAttribs.selectedplatebordercolor = undefined;
		//перемешивать элементы следующего вниз уровня
		groupAttribs.shuffle = false;
		//
		groupAttribs.showicons = true;
		groupAttribs.maxchoice = 0;
		groupAttribs.extract = 0;
		groupAttribs.extractalways = false;
		//чтобы extract группы относилось к уровню <element>, а НЕ <elements>
		groupAttribs.extractelement = false;
		//Пока не работает – чтобы происходило перемешивание <element>'ов из разных <elements>'ов
		groupAttribs.shuffleelement = false;
		groupAttribs.style = undefined;
		groupAttribs.height = 0;
		groupAttribs.columns = 0;
		groupAttribs.length = 0;
		groupAttribs.width = 0;
		groupAttribs.plateedge = undefined;
		//пока не используется
		groupAttribs.rollover = true;
		//пока не используется
		groupAttribs.select = true;
		//пока не используется
		groupAttribs.drag = true;
		groupAttribs.visible = true;
		groupAttribs.highlighton = "none";
		groupAttribs.highlightonlychecked = "false";
		//подсвечивается ли _вся_ группа _одним_ цветом по принципу "верно-неверно"
		//groupAttribs.highlightgroup = "true";
		groupAttribs.disablecorrect = false;
		groupAttribs.enabled = true;
		groupAttribs.border = undefined;
		groupAttribs.casesensitivity = true;
		groupAttribs.spacesensitivity = true;
		groupAttribs.commasensitivity = true;
		//commaReplace – нужно ли заменять при вводе чисел символы ".", "б" и "ю" на ","
		groupAttribs.commareplace = false;
		//emptyallowed – воспринимать ли пустое текстовое поле как ответ (true) или сбросить в defaultText
		groupAttribs.emptyallowed = false;
		groupAttribs.languagesensitivity = true;
		groupAttribs.snapon = "false";
		//в reArrange определяет, как разместится перетаскиваемый элемент: между (true) или вместо
		groupAttribs.insertbetween = undefined;
		groupAttribs.gap = 2;
		groupAttribs.vgap = 2;
		groupAttribs.arrowstyle = "01";
		groupAttribs.maxarrows = undefined;
		groupAttribs.columnsgap = 160;
		//для стрелок использовать непрозрачную область caption'а как target, иначе – bound box
		groupAttribs.useashitarea = undefined;
		groupAttribs.hitopacity = 100;
		//в контейнерах – максимальное число элементов в контейнере
		groupAttribs.maxcapacity = "0";
		//в контейнерах – максимальное число одинаковых элементов в контейнере
		groupAttribs.maxidentical = "1";
		groupAttribs.attract = "true";
		//для контейнеров: максимальное число раз, которое можно использовать элемент
		groupAttribs.maxreuse = "0";
		//для контейнеров: должен ли последний остающийся элемент уйти при перетаскивании (true) или 
		//его изображение остаётся (false)
		groupAttribs.instances = undefined;
		//то же, что и instances
		groupAttribs.remove = undefined;
		//для инструментов: вид курсора соответствует действию инструмента
		groupAttribs.actioncursor = undefined;
		//для инструментов: действие и его параметры
		groupAttribs.changetextcolor = undefined;
		groupAttribs.changeunderlinewidth = undefined;
		groupAttribs.changeunderlinecolor = undefined;
		groupAttribs.changeunderlinestyle = undefined;
		groupAttribs.changeplatecolor = undefined;
		groupAttribs.changeborderwidth = undefined;
		groupAttribs.changebordercolor = undefined;
		groupAttribs.changeborderstyle = undefined;
		//для контейнера
		//показывать ли заголовок и на каком фоне
		groupAttribs.header = "false";
		groupAttribs.headerbackgroundcolor = "#00CCFF";
		groupAttribs.headercolor = undefined;
		groupAttribs.bgcolor = undefined;
		groupAttribs.containerbgcolor = undefined;
		groupAttribs.containerborder = undefined;
		groupAttribs.containerbordercolor = undefined;
		//форма контейнера, "rectangle" или "circle"
		groupAttribs.shape = "rectangle";
		//сколько элементов может встать в строку
		groupAttribs.rowcapacity = undefined;
		groupAttribs.columncapacity = undefined;
		//в выпадающем списке, слово по умолчанию, вместо "Выберите"
		groupAttribs.defaulttext = undefined;
		groupAttribs.presetfontsize = undefined;
		groupAttribs.restrict = undefined;
		//цвет элемента, выбранного из выпадающего списка
		groupAttribs.textcolor = undefined;
		groupAttribs.platecolor = undefined;
		groupAttribs.plateopacity = undefined;
		//в поле ввода (textEntry) цвет шрифта при вводе и при отображении надписи по умолчанию
		groupAttribs.inputcolor = undefined;
		groupAttribs.defaultcolor = undefined;
		groupAttribs.border = undefined;
		groupAttribs.bordercolor = undefined;
		groupAttribs.allowedchars = undefined;
		//что показывать при вводе "неразрешённого" символа
		groupAttribs.allowedcharsdescription = undefined;
		//что показывать при указании числа вне заданного интервала
		groupAttribs.valuerangedescription = undefined;
		//ширина, в "M", границы поля ввода, по умолчанию, на 1 нире, чем length
		groupAttribs.visiblelength = undefined;
		//многострочное поле
		groupAttribs.multiline = undefined;
		//для crossTable
		groupAttribs.align = undefined;
		groupAttribs.cellspacing = undefined;
		groupAttribs.cellpadding = undefined;
		//всплывающий текст (паццскасско)
		groupAttribs.title = undefined;
		groupAttribs.titledelay = undefined;
		groupAttribs.titlefadein = undefined;
		groupAttribs.titlefadeout = undefined;
		groupAttribs.titlepersist = undefined;
		//
		groupAttribs.valign = undefined;
		//container: "притяжение" внутри draggable–совокпности
		//left, right
		groupAttribs.hattract = undefined;
		//top, bottom,
		groupAttribs.vattract = undefined;
		//выталкивать этот элемент из контейнера – он неправильный
		groupAttribs.reject = undefined;
		groupAttribs.rejectsound = undefined;
		//container: выравнивание элементов, перетащенных в контейнер внутри их совокупности
		groupAttribs.inblockalign = undefined;
		groupAttribs.inblockvalign = undefined;
		//container: margins
		groupAttribs.margins = undefined;
		groupAttribs.leftmargin = undefined;
		groupAttribs.rightmargin = undefined;
		groupAttribs.topmargin = undefined;
		groupAttribs.bottommargin = undefined;
		//range: размер вдоль "активной" стороны
		groupAttribs.size = undefined;
		//range: valueRange – левая и правая границы диапазона
		groupAttribs.valuerange = undefined;
		//range: logarithmic – логарифмическая шкала
		groupAttribs.logarithmic = undefined;
		//range: tickValue – шаг засечек
		groupAttribs.labeledtickvalue = undefined;
		groupAttribs.tickvalue = undefined;
		groupAttribs.subtickvalue = undefined;
		groupAttribs.snapto = undefined;
		groupAttribs.softsnap = undefined;
		//range: с какими другими движками связан
		groupAttribs.dependson = undefined;
		//range: сумма значений
		groupAttribs.valuesum = undefined;
		//range: какой из связанных движков двигать в первую очередь (пока не упрётся в минимум или максимум)
		groupAttribs.movefirst = undefined;
		//range: расположение поля ввода по отношению к полосе: "top"/"left"/"bottom"/"right"
		groupAttribs.textposition = undefined;
		//range: количество символов, отображаемых в текстовых полях, связанных с данной шкалой
		groupAttribs.textlength = undefined;
		//range: focusRectangle надо ли показывать пунктирный прямоугольник, когда фокус
		groupAttribs.focusrectangle = undefined;
		//textEntry: mastercontrol – из какого range брать значение
		groupAttribs.mastercontrol = undefined;
		//crossWord:rows – число строк в поле кроссворда
		groupAttribs.rows = undefined;
		//crossWord:columns – число колонок в поле кроссворда
		groupAttribs.columns = undefined;
		//crossWord (<element>): direction – по горизонтали (across) или по вертикали (down)
		groupAttribs.direction = undefined;
		//crossWord (<element>): answer – правильный ответ на вопрос
		groupAttribs.answer = undefined;
		//crossWord (<element>): number – номер формулировки
		groupAttribs.number = undefined;
		//crossWord (<element>): x – номер начальной колонки (начиная с 1)
		groupAttribs.x = undefined;
		//crossWord (<element>): y – номер начальной строки (начиная с 1)
		groupAttribs.y = undefined;
		//crossWord (<group>): showClues – нужно ли показывать всплывающие описания вопросов
		groupAttribs.showclues = undefined;
		//puzzle (<group>): rotation – можно ли вращать фрагменты
		groupAttribs.rotation = undefined;
		//только для xFormul'ы
		groupAttribs.scale = undefined;
		//где появляется кнопка вызова меню "end" – в конце, "home" – в начале формулы
		groupAttribs.menubuttonposition = undefined;
//
//ненаследуемые атрибуты, в строчку, через скобки, чтобы удобнее было искать
var unheritableAttributes = "(id)(shuffle)(extract)(arrno)(gap)(vgap)(extractalways)(name)";
var sameLevelTags = "font|b|i|u|a|p|";
////////////////////////////////////////////////
var tagsDescription = {possibleTags:["item"]};
var defaultIdCount = {element:0, elements:0, choices:0, group:0};
		//------------------------------ tag <item> ---------------------------------------
		tagsDescription["item"] = {quant:1, attribs:{title:undefined, timelimit:0, attemptlimit:0, attemptpenalty:0, lockcorrect:false, teststyle:"default", showmousecoords:false, defaultfontface:undefined, defaultfontsize:undefined, defaultfontcolor:undefined}, possibleTags:["controls", "body", "hints", "title", "infoitems"]};
		//------------------------------ subtags of <item> ---------------------------------
		cL = tagsDescription["item"];
		cL["controls"] = {quant:1, attribs:{prefixesinresponsewindow:"false", opentaginresponse:undefined, opentagincorrectresponse:undefined, closetagincorrectresponse:undefined, opentaginincorrectresponse:undefined, closetaginincorrectresponse:undefined}, possibleTags:["group", "feedbacks"], parent:cL};
		cL["body"] = {quant:1, attribs:{bgimage:undefined, bgframeline:undefined, bgcolor:undefined, framecolor:undefined, reactionwindowbgcolor:undefined, reactionwindowframecolor:undefined, leftmargin:undefined, rightmargin:undefined, topmargin:undefined, bottommargin:undefined, margins:undefined, lineheight:undefined, startsound:undefined, bgsound:undefined, hscroll:undefined, vscroll:undefined}, possibleTags:["control", "p", "i", "table"], considerSeparately:true, parent:cL};
		cL["hints"] = {quant:1, attribs:{ignorehintpenalty:false}, possibleTags:["hint", "solution", "help", "nextframe"], parent:cL};
		cL["title"] = {quant:1, attribs:{align:"center"}, possibleTags:[], considerSeparately:true, parent:cL};
		cL["bgimage"] = {quant:1, attribs:{src:undefined, srcstretch:undefined, overframe:false, srcframe:undefined, srcframestretch:undefined, scroll:true}, possibleTags:[], considerSeparately:true, parent:cL};
		cL["infoitems"] = {quant:1, attribs:{}, possibleTags:["infoitem"], parent:cL};
		cL["infoitems"]["infoitem"] = {quant:0, attribs:{id:undefined, width:400}, possibleTags:[], considerSeparately:true, parent:cL["infoitems"]};
		cL["links"] = {quant:1, attribs:{}, possibleTags:["link"], parent:cL};
		cL["links"]["link"] = {quant:0, attribs:{id:undefined, width:400, height:undefined, startsound:undefined}, possibleTags:[], considerSeparately:true, parent:cL["links"]};
		cL["buttons"] = {quant:1, attribs:{}, possibleTags:["button", "together", "sequence", "infolinereaction"], parent:cL};
		cL["buttons"]["button"] = {quant:0, attribs:{id:undefined, caption:undefined, icon:undefined, width:undefined, title:undefined, iconsrc:undefined}, parent:cL["buttons"]};
		cL["buttons"]["infolinereaction"] = {quant:1, attribs:{width:undefined, title:undefined}, parent:cL["buttons"]};
		cL["buttons"]["together"] = {quant:0, attribs:{position:undefined, gap:"10", buttons:undefined}, possibleTags:[], parent:cL["buttons"]};
		cL["buttons"]["sequence"] = {quant:0, attribs:{position:undefined, gap:"10", buttons:undefined}, possibleTags:[], parent:cL["buttons"]};
		cL["infowindows"] = {quant:1, attribs:{}, possibleTags:["infowindow"], parent:cL};
		cL["infowindows"]["infowindow"] = {quant:0, attribs:{id:undefined, width:undefined, height:undefined, autoheight:undefined, leftmargin:undefined, rightmargin:undefined, topmargin:undefined, bottommargin:undefined, margins:undefined, startsound:undefined, bgsound:undefined}, possibleTags:[], considerSeparately:true, parent:cL["infowindows"]};
		//------------------------------ subtags of <item>.<controls>
		cL1 = cL["controls"];
		//см. слой "group attribs", атрибуты описаны там
		cL1["group"] = {quant:0, attribs:groupAttribs, possibleTags:[], parent:cL1};
		cL1["group"].possibleTags = ["elements", "choices"];
		cL1["feedbacks"] = {quant:1, attribs:{}, possibleTags:["feedback"], parent:cL1};
		cL1["feedbacks"]["feedback"] = {quant:0, attribs:{id:undefined, value:undefined, status:undefined, bonuslevel:undefined, bonus:undefined, infoline:undefined, startsound:undefined}, possibleTags:[], considerSeparately:true, parent:cL1["feedbacks"]};
		cL1["transitions"] = {quant:1, attribs:{}, possibleTags:["transition"], parent:cL1};
		cL1["transitions"]["transition"] = {quant:0, attribs:{value:undefined, finalbonuslevel:undefined, transitionpenalty:undefined, goto:undefined, viabutton:undefined}, possibleTags:[], considerSeparately:true, parent:cL1["transitions"]};
		//------------------------------ subtags of <item>.<body> !!!COMPLEX: consider parents carefully
		cL1 = cL["body"];
		cL1["control"] = {quant:0, attribs:{value:undefined, anchor:undefined, coords:undefined}, possibleTags:[], parent:cL1};
		//------------------------------ subtags of <item>.<hints>
		cL1 = cL["hints"];
		cL1["hint"] = {quant:0, attribs:{afterattempt:1, hintpenalty:0, startsound:undefined}, possibleTags:[], considerSeparately:true, parent:cL1};
		cL1["solution"] = {quant:1, attribs:{afterattempt:undefined, startsound:undefined}, possibleTags:[], considerSeparately:true, parent:cL1};
		cL1["nextframe"] = {quant:1, attribs:{afterattempt:undefined, startsound:undefined, href:undefined}, possibleTags:[], considerSeparately:true, parent:cL1};
		cL1["help"] = {quant:1, attribs:{startsound:undefined}, possibleTags:[], considerSeparately:true, parent:cL1};
		//<response/> нужен только как носитель атрибута afterAttempt 
		cL1["response"] = {quant:1, attribs:{afterattempt:undefined}, possibleTags:[], considerSeparately:true, parent:cL1};
		//<marking/> нужен только как носиель атрибутов afterAttempt, markingPenalty и highlightOn
		cL1["marking"] = {quant:1, attribs:{afterattempt:undefined, markingpenalty:undefined, highlighton:"both"}, possibleTags:[], considerSeparately:true, parent:cL1};
		//------------------------------ subtags of <item>.<controls>.<group>
		cL1 = cL["controls"]["group"];
		cL1["elements"] = {quant:0, attribs:cL1.attribs, possibleTags:["element"], parent:cL1};
		cL1["choices"] = {quant:1, attribs:{}, possibleTags:["choice"], parent:cL1};
		//------------------------------ subtags of <item>.<controls>.<group>.<elements>
		cL1 = cL["controls"]["group"]["elements"];
		cL1["element"] = {quant:0, attribs:cL1.attribs, possibleTags:["img"], considerSeparately:true, parent:cL1};
		cL1["element"].attribs.src = undefined;
		cL1["element"].attribs.textstyle = "simple";
		cL1["element"].attribs.shape = undefined;
		cL1["element"].attribs.checked = false;
		cL1["element"].attribs.enabled = true;
		//------------------------------ subtags of <item>.<controls>.<group>.<choices>
		cL1 = cL["controls"]["group"]["choices"];
		cL1["choice"] = {quant:0, attribs:{id:undefined, status:undefined, bonus:"0", deviation:undefined, value:undefined, infoline:undefined, startsound:undefined, wordssolved:undefined, shuffle:undefined, evaluationtype:undefined}, possibleTags:[], considerSeparately:true, parent:cL1};

//
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//
var unloadFlag = false;
var dS = new Date();
var completionThreshold = undefined;
scene.dateStart = String(((dS.getDate()<9)?("0"):(""))+dS.getDate())+"."+String(((dS.getMonth()<9)?("0"):("")) + (dS.getMonth()+1))+"."+String(((dS.getYear()<1000)?(1900):(0)) + dS.getYear());
//
function getStepRunningTime(stepNo) {
	if (stepNo == undefined) {
		//для XML модуля
		return Player._time;
	}
	//    
	var tR = 0, tStart = undefined;
	var aT = scene.aComposition[stepNo].aTimes, i, l = aT.length, iEnd = l-1;
	//найдём, что было последним, кроме "hide": если "completed", то время остановить на нём
	for (i=0; i<l; i++) {
		if (aT[i].state == "completed") {
			iEnd = i;
			break;
		}
	}
	//
	for (i=0; i<=iEnd; i++) {
		if (aT[i].state == "show") {
			tStart = aT[i].time;
		} else if ((aT[i].state == "hide") && (tStart != undefined)) {
			tR += aT[i].time-tStart;
			tStart = undefined;
		} else if ((aT[i].state == "completed") && (i == iEnd)) {
			if (tStart != undefined) {
				tR += aT[i].time-tStart;
			}
		}
	}
	//если шаг виден 
	if ((i == l) && (tStart != undefined) && (aT[iEnd].state != "completed")) {
		tR += Player._time-tStart;
	}
	return tR;
}
//
function getTotalRunningTime(){
	var t = 0, aCp = scene.aComposition, lC = aCp.length, i;
	for(i=0; i<lC; i++){
		if(aCp[i].hasRegister != true){
			t += getStepRunningTime(i);
		}
	}
	return t;
}
//
function timeToHMS(t0, hoursAsMins) {
	var t = t0, sT = new String(), tm;
	t = Math.round(t/1000);
	t %= 86400;
	if (hoursAsMins != true) {
		sT = String(Math.floor(t/3600))+":";
		t %= 3600;
	}
	tm = Math.floor(t/60);
	sT += ((tm<10) ? ("0") : (""))+String(tm)+":";
	t %= 60;
	tm = Math.floor(t);
	sT += ((t<10) ? ("0") : (""))+String(tm);
	return sT;
}
//
function getTotalBonus() {
	var b = 0, lB, aCp = scene.aComposition, lC = aCp.length, i;
	for (i=0; i<lC; i++) {
		lB = Math.round(aCp[i].lastBonus);
		if (aCp[i].estimated) {
			b += lB*aCp[i].scoreWeight*0.01;
		}
	}
	return b;
}
//
function getTotalProgress(){
	var c = 0, n = 0, aCp = scene.aComposition, lC = aCp.length, i;
	for (i=0; i<lC; i++){
		if(!aCp[i].hasRegister){
			switch (aCp[i].lastStatus.toLowerCase()) {
			case ("incomplete") :
			case ("completed") :
			case ("not attempted") :
				c++;
				break;
			case ("unknown") :
			default :
				break;
			}
			n++;
		}
	}
	return ((n>0)?(c/n):(0));
}
//
function replaceOMSTags(sFragment, contextObject, registerObject) {
	var sRow = new String(sFragment), i = sRow.indexOf("<omstag"), j, k, l, m, n;
	var sTag = new String(), tagXML, node, attr = new String(), oTag, oContext = (contextObject == undefined) ? (scene) : (contextObject), c;
	var ownerId, sReplace, aT, lT, tStart, kStart, t, lastBonus, iStatus, showIt;
	var aCp = scene.aComposition, lC = aCp.length, s = new String();
	//
	while (i != -1) {
		j = sRow.indexOf("/>", i);
		//проверить, нет ли внутри omstag текста, который надо просто подставить
		l = sRow.indexOf("</", i+6);
		m = sRow.indexOf("<", i+6);
		if ((j == -1) || (j>m)) {
			// (j>m) => сочетание "/>" относится не к данному omstag, и внутри него есть что-то
			j = sRow.indexOf(">", i+6);
			l = j;
			k = sRow.indexOf("omstag", i+6);
			m = sRow.lastIndexOf("</", k);
			j = sRow.indexOf(">", m);
			sTag = sRow.substring(i, j+1);			
		} else {
			sTag = sRow.substring(i, j+2);
		}
		tagXML = new XML();
		tagXML.value = sTag;
		node = tagXML.XMLDocument.firstChild;
		sReplace = "";
		if (node.nodeType == 1) {
			oTag = new Object();
			attr = node.attributes.getNamedItem("prop");
			var sProp = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : (undefined);
			var aProp = (sProp != undefined)?(sProp.split("?")):(new Array());
			oTag.prop = aProp[0];
			if ((oTag.prop != undefined) || node.hasChildNodes()) {
				attr = node.attributes.getNamedItem("owner");
				ownerId = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : (undefined);
				oTag.owner = (ownerId == undefined) ? (oContext) : (scene.sLoader.getSceneById(ownerId));
				attr = node.attributes.getNamedItem("ifstatus");
				iStatus = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : (undefined);
				//
				showIt = false;
				if (iStatus == undefined) {
					showIt = true;
				} else if (oTag.owner != undefined) {
					if (oTag.owner.lastStatus != undefined) {
						iStatus += "|";
						sLast = oTag.owner.lastStatus.toLowerCase();
						showIt = (sLast != undefined) ? (iStatus.indexOf(sLast+"|") != -1) : (false);
					}
				}
				// 
				if ((oTag.owner != undefined) && showIt) {
					switch (String(oTag.prop)) {
					case ("title") :
						if (oTag.owner.title != undefined) {
							sReplace = new String(oTag.owner.title);
						}
						break;
						//
					case ("attempts") :
					case ("visits") :
						c = oTag.owner[String(oTag.prop)+"Count"];
						if (c != undefined) {
							sReplace = String(c);
						}
						break;
						//
					case ("date") :
						sReplace = scene.dateStart;
						break;
						//
					case ("countcompleted") :
						c = 0;
						for (k=0; k<lC; k++) {
							s = aCp[k].lastStatus.toLowerCase();
							if (s == "completed") {
								c++;
							}
						}
						sReplace = String(c);
						break;
						//
					case ("countattempted") :
						c = 0;
						for (k=0; k<lC; k++) {
							s = aCp[k].lastStatus.toLowerCase();
							if ((s == "completed") || (s == "incomplete")) {
								c++;
							}
						}
						sReplace = String(c);
						break;
						//
					case ("countvisited") :
						c = 0;
						for (k=0; k<lC; k++) {
							s = aCp[k].lastStatus.toLowerCase();
							if ((aCp[k].hasRegister != true) && ((s == "completed") || (s == "incomplete") || (s == "not attempted"))) {
								c++;
							}
						}
						sReplace = String(c);
						break;
						//
					case ("counttotal") :
						c = 0;
						for (k=0; k<lC; k++) {
							if(aCp[k].hasRegister != true){
								c++;
							}
						}
						sReplace = String(c);
						break;
						//
					case ("timestart") :
						aT = oTag.owner.aTimes;
						lT = aT.length;
						tStart = undefined;
						//находим первое включение данного шага
						for (k=0; k<lT; k++) {
							if (aT[k].state == "show") {
								tStart = scene.timeStart+aT[k].time;
								kStart = k;
								break;
							}
						}
						if (tStart != undefined) {
							sReplace = timeToHMS(tStart);
						} else {
							sReplace = "–";
						}
						break;
						//
					case ("timerun") :
						t = getStepRunningTime(oTag.owner.i);
						sReplace = timeToHMS(t, true);
						break;
						//
					case ("totaltimerun"):
						t = getTotalRunningTime();
						sReplace = timeToHMS(t, true);
						break;
					case ("bonus") :
						switch (oTag.owner.lastStatus.toLowerCase()) {
						case ("incomplete") :
							sReplace = "Не выполнено";
							if (scene.totalCompletion<2) {
								scene.totalCompletion = 2;
							}
							break;
						case ("completed") :
							sReplace = "Выполнено";
							if (scene.totalCompletion<3) {
								scene.totalCompletion = 3;
							}
							break;
						case ("not attempted") :
							sReplace = "Не было попыток";
							if (scene.totalCompletion<1) {
								scene.totalCompletion = 1;
							}
							break;
						case ("unknown") :
						default :
							sReplace = "Не выполнялось";
							break;
						}
						if (oTag.owner.estimated) {
							lastBonus = Math.round(oTag.owner.lastBonus);
							scene.totalBonus += lastBonus*oTag.owner.scoreWeight*0.01;
							sReplace += ", "+String(lastBonus)+"%";
						} else {
							sReplace = "–";
						}
						break;
					case ("bonuspercent") :
						if (oTag.owner.estimated) {
							lastBonus = Math.round(oTag.owner.lastBonus);
							scene.totalBonus += lastBonus*oTag.owner.scoreWeight*0.01;
							sReplace = String(lastBonus);
						} else {
							sReplace = "";
						}
						break;
					case ("learner_name") :
					case ("learner_id") :
						if (scene.SCORMIsOK) {
							sReplace = API_1484_11.GetValue("cmi."+String(oTag.prop));
						}
						break;
					case ("typein"):
							if((registerObject != undefined) && (aProp[1] != undefined)){
								if(registerObject.oVariables!=undefined){
									if(registerObject.oVariables[aProp[1]] != undefined){
										sReplace = registerObject.oVariables[aProp[1]];
										n = sReplace.indexOf("&lt;br /&gt;");
										while(n != -1){
											sReplace = sReplace.slice(0, n)+"<br />"+sReplace.slice(n+12, sReplace.length);
											n = sReplace.indexOf("&lt;br /&gt;", n+6);
										}
									}
								}
							}
						break;
						//
					default :
						if (oTag.owner[String(oTag.prop)] != undefined) {
							sReplace = new String(oTag.owner[String(oTag.prop)]);
						}else if(node.hasChildNodes()){
							sReplace = sRow.substring(l+1, m);
						}
					}
				}
			}
			delete oTag;
			delete tagXML;
		}
		//
		if (node.hasChildNodes()) {			
			sRow = sRow.substring(0, i)+sReplace+sRow.substring(j+1, sRow.length);
			//длина sRow изменяется – надо учесть, нельзя просто i = j;
			i += sReplace.length;				
		} else {
			sRow = sRow.substring(0, i)+sReplace+sRow.substring(j+2, sRow.length);
		}
		i = sRow.indexOf("<omstag", i+1);
	}
	return sRow;
}
//
function setScormValues(){
	scene.totalBonus = getTotalBonus();
	//
	var progressMeasure, successMeasure, sPM, sTime, vS, vM, vH, v;
	progressMeasure = getTotalProgress();
	successMeasure = ((Math.abs(scene.totalBonusMax)>=1E-5)?(Math.round(1E4*(scene.totalBonus/scene.totalBonusMax))*1E-4):(progressMeasure));
	sPM = new String(progressMeasure);
	if (sPM.length>6) {
		sPM = sPM.slice(0, 6);
	}
	//
	if (scene.SCORMIsOK) {
		API_1484_11.SetValue("cmi.progress_measure", String(sPM));
		//trace("=== cmi.progress_measure = " + String(sPM));
		if(progressMeasure < 1E-5){
			scene.totalCompletion = 1;
		}else{
			if(!isNaN(completionThreshold)){
				scene.totalCompletion = (progressMeasure>=completionThreshold)?(3):(2);
			}else{
				//если решили всё верно и не задан порог, то руководствуемся successMeasure
				scene.totalCompletion = ((progressMeasure>=0.9999)||(successMeasure>=0.9999))?(3):(2);
			}
		}
		//
		//trace("=== cmi.completion_status = "+ scene.aCompletionStatus[scene.totalCompletion]);
		API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", scene.aCompletionStatus[scene.totalCompletion]);
		//success_status – только при завершении и только если completion_status=="completed", см."УТР. Модель данных SCORM RTE. п.10"
		if(unloadFlag){
			if(scene.totalCompletion == 3){
				//если completion_status=="completed"
				API_1484_11.SetValue("cmi.success_status", scene.aSuccessStatus[(successMeasure>0.999)?(2):(1)]);
				//trace("=== cmi.success_status = "+scene.aSuccessStatus[(successMeasure>0.999)?(2):(1)]);
			}
			//оценка
			sPM = null;
			sPM = new String(Math.round(1E4*(scene.totalBonus/scene.totalBonusMax))*1E-4);
			if (sPM.length>6) {
				sPM = sPM.slice(0, 6);
			}
			API_1484_11.SetValue("cmi.score.scaled", String((Math.abs(scene.totalBonusMax)>=1E-5)?(sPM):("0")));
			//trace("=== cmi.score.scaled = " + ((Math.abs(scene.totalBonusMax)>=1E-5)?(scene.totalBonus/scene.totalBonusMax):(0)));
			//время сессии
			v = Math.round(getTotalRunningTime()/1000);
			vS = v % 60;
			vM = Math.round((v - vS)/60) % 60;
			vH = Math.round((v - vM*60 - vS)/3600);
			sTime = "PT"+String(vH)+"H"+String(vM)+"M"+String(vS)+"S";
			API_1484_11.SetValue("cmi.session_time", String(sTime));
			//trace("=== cmi.session_time = " + String(sTime));
			sTime = null;
		}
	}
	sPM = null;
}
//
function saveRegister(sName){
	this.tForSave = new Text();
	this.tForSave.depth = 9999;
	this.tForSave.visible = false;
	this.tForSave.value = this.valueInitial;
	this.tForSave.parent = scene;
	this.tForSave.saveAs((sName==undefined)?("results.html"):(sName));
	this.tForSave.value = "";
	this.tForSave.parent = null;
	//this.tResults.saveAs((sName==undefined)?("results.html"):(sName));
};
//
function copyRegisterToClipboard() {
	this.tForCopy = new Text();
	this.tForCopy.depth = 9999;
	this.tForCopy.visible = false;
	this.tForCopy.value = this.valueInitial;
	this.tForCopy.parent = scene;
	this.tForCopy.copyToClipboard();
	this.tForCopy.value = "";
	this.tForCopy.parent = null;
	//this.tResults.copyToClipboard();
};
//
function createRegister(XMLRegister, parentObject, onlyText) {
	if(!XMLRegister.hasChildNodes()){
		return createRegister_old(XMLRegister, parentObject, onlyText);
	}
	var aCp = scene.aComposition, lC = aCp.length, i, j;
	var oCp = parentObject, s = new String(), oRg, lastBonus, iStatus, showIt, sLast;
	var sBefore, sAfter;
	//
	scene.totalBonus = 0;
	scene.totalCompletion = 0;
	//
	if (onlyText) {
		attr = XMLRegister.attributes.getNamedItem("id");
		var id = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : (undefined);
		if (id == undefined) {
			//нет id – ищем первый попавшийся register в данной сцене
			var aObj = oCp.aObjects, l = aObj.length;
			for (i=0; (i<l) && (aObj[i].objType != "register"); i++) {
			}
			if (i<l) {
				oRg = aObj[i];
			} else {
				return undefined;
			}
		} else {
			oRg = scene.sLoader.getElementById(id, oCp.id);
		}
	} else {
		oRg = new Composition();
		oRg.parent = oCp;
	}
	if (oRg.tResults != undefined) {
		oRg.tResults.value = "";
		oRg.tResults.parent = null;
	}
	if((oRg.sXML != undefined) && (onlyText!=true)){
		delete oRg.sXML;
		oRg.sXML = undefined;		
	}
	if(onlyText!=true){
		oRg.sXML = new String(scene.XMLFunctions.toString(XMLRegister));
	}
	//   
	oRg.tResults = new Text();
	oRg.tResults.onPressLink = function(){
		var sLink = new String(this.getLinkInfo().href);
		scene.linkFunctions.processLink(sLink, this);
	}
	oRg.tResults.parent = oRg;	
	//
	var aT, lT, tStart, sTStart = new String(), jStart, t, sName = new String(), sTRun = new String();
	//
	attr = XMLRegister.attributes.getNamedItem("x");
	oRg.x = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (60);
	attr = XMLRegister.attributes.getNamedItem("y");
	oRg.y = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (100);
	//
	attr = XMLRegister.attributes.getNamedItem("width");
	oRg.tResults.width = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (900);
	//
	attr = XMLRegister.attributes.getNamedItem("height");
	if((attr != null) && attr.specified){
		oRg.tResults.height = Number(attr.value);
	}
	//
	attr = XMLRegister.attributes.getNamedItem("z");
	oRg.tResults.depth = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (100);
	//
	s = scene.XMLFunctions.toString(XMLRegister.firstChild);
	var aSceneInfo = [], k;
	i = s.indexOf("<sceneinfo");
	if (i != -1) {
		sBefore = s.slice(0, i);
		j = s.lastIndexOf("</sceneinfo>");
		sAfter = s.slice(j+12, s.length);
		while (i != -1) {
			j = s.indexOf("</sceneinfo>", i);
			aSceneInfo.push(s.slice(i, j+12));
			i = s.indexOf("<sceneinfo", j+12);
		}
	} else {
		sBefore = new String(s);
		sAfter = undefined;
	}
	s = replaceOMSTags(sBefore, undefined, oRg);
	var XMLTmp = new XML();
	for (k=0;k<aSceneInfo.length; k++) {
		XMLTmp.value = aSceneInfo[k];
		node = XMLTmp.XMLDocument.firstChild;
		attr = node.attributes.getNamedItem("ifstatus");
		iStatus = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : (undefined);
		if (iStatus != undefined) {
			//чтобы искать status|
			iStatus += "|";
		}
		i = aSceneInfo[k].indexOf(">");
		j = aSceneInfo[k].lastIndexOf("<");
		aSceneInfo[k] = aSceneInfo[k].slice(i+1, j);
		//
		for (j=0; j<lC; j++) {
			if (iStatus == undefined) {
				showIt = true;
			} else {
				sLast = aCp[j].lastStatus.toLowerCase();
				showIt = (sLast != undefined) ? (iStatus.indexOf(sLast+"|") != -1) : (false);
			}
			//
			if ((aCp[j] != parentObject) && aCp[j].showinregister && showIt) {
				s += replaceOMSTags(aSceneInfo[k], aCp[j], oRg);
			}
		}
	}
	if ((sAfter != undefined) && (sAfter.length>0)) {
		s += replaceOMSTags(sAfter, undefined, oRg);
	}
	delete XMLTmp;
	aSceneInfo.splice(0);
	//
	if(oRg.valueInitial != undefined){
		delete oRg.valueInitial;
	}
	oRg.valueInitial = new String(s);
	oRg.tResults.value = (scene.fixedFontSize)?(scene.XMLFunctions.unescapeString(scene.XMLFunctions.rescaleFontSize(s),true)):(s);
	//
	//прокрутка
	if(oRg.height != undefined){
		if(oRg.vScroller == null){
			var scXML = new XML();
			var sXML = "<scroller target=\""+oRg.id+"\" autoadjust=\"false\" height=\""+oRg.height+"\" depth=\"-25\" />";
			scXML.value = sXML;
			oRg.vScroller = scene.scMaker.createScroller(scXML.XMLDocument.firstChild, oRg.parent);
			oRg.vScroller.x = oRg.x+oRg.width-oRg.vScroller.width/2;
			oRg.vScroller.y = oRg.y;
		}
		oRg.vScroller.oTarget = oRg.tResults;
		oRg.vScroller.visible = (oRg.vScroller.oTarget.textSize>0);
	}
	//
	oRg.fSaveAs = saveRegister;
	//
	oRg.fCopyToClipboard = copyRegisterToClipboard;
	oRg.fRedraw = function(){
		this.tResults.value = scene.XMLFunctions.unescapeString(scene.XMLFunctions.rescaleFontSize(this.valueInitial),true);
	}
	//
	unloadFlag = true;
	setScormValues();
	unloadFlag = false;
	//
	return oRg;
}
//
//Для совместимости
//
function createRegister_old(XMLRegister, parentObject, onlyText) {
	var aCp = scene.aComposition, lC = aCp.length, i, j;
	var oCp = parentObject, s = new String(), oRg, lastBonus;
	//
	scene.totalBonus = 0;
	scene.totalCompletion = 0;
	//
	if (onlyText) {
		attr = XMLRegister.attributes.getNamedItem("id");
		var id = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : (undefined);
		if (id == undefined) {
			//нет id – ищем первый попавшийся register в данной сцене
			var aObj = oCp.aObjects, l = aObj.length;
			for (i=0; (i<l) && (aObj[i].objType != "register"); i++) {
			}
			if (i<l) {
				oRg = aObj[i];
			} else {
				return undefined;
			}
		} else {
			oRg = scene.sLoader.getElementById(id);
		}
	} else {
		oRg = new Composition();
		oRg.tResults = new Text();
		oRg.tResults.parent = oRg;
	}
	var aT, lT, tStart, sTStart = new String(), jStart, t, sName = new String(), sTRun = new String();
	//
	attr = XMLRegister.attributes.getNamedItem("x");
	oRg.x = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (60);
	attr = XMLRegister.attributes.getNamedItem("y");
	oRg.y = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (100);
	attr = XMLRegister.attributes.getNamedItem("width");
	oRg.tResults.width = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (900);
	//
	attr = XMLRegister.attributes.getNamedItem("height");
	if((attr != null) && attr.specified){
		oRg.tResults.height = Number(attr.value);
	}
	//
	s = "<table width = '"+oRg.tResults.width+"' border = '1' cellpadding = '10'>";
	s += "<tr><td bgcolor = '#D0C0E0'><b>Имя шага</b></td><td bgcolor = '#D0C0E0'><b>Время начала выполнения шага</b></td><td bgcolor = '#D0C0E0'><b>Общая длительность выполнения</b></td><td bgcolor = '#D0C0E0'><b>Результат</b></td></tr>";
	for (i=0; i<lC; i++) {
		if ((aCp[i] != parentObject) && aCp[i].showinregister) {
			aT = aCp[i].aTimes;
			lT = aT.length;
			tStart = undefined;
			//находим первое включение данного шага
			for (j=0; j<lT; j++) {
				if (aT[j].state == "show") {
					tStart = scene.timeStart+aT[j].time;
					jStart = j;
					break;
				}
			}
			if (tStart != undefined) {
				sTStart = timeToHMS(tStart);
			} else {
				sTStart = "–";
			}
			switch (aCp[i].lastStatus.toLowerCase()) {
			case ("incomplete") :
				sName = "Не выполнено";
				if(scene.totalCompletion < 2){
					scene.totalCompletion = 2;
				}
				break;
			case ("completed") :
				sName = "Выполнено";
				if(scene.totalCompletion < 3){
					scene.totalCompletion = 3;
				}
				break;
			case ("not attempted") :
				sName = "Не было попыток";
				if(scene.totalCompletion < 1){
					scene.totalCompletion = 1;
				}
				break;
			case ("unknown") :
			default :
				sName = "Не выполнялось";
				break;
			}
			if(aCp[i].estimated){
				lastBonus = Math.round(aCp[i].lastBonus);
				scene.totalBonus += lastBonus*aCp[i].scoreWeight*0.01;
				sName += ", "+String(lastBonus)+"%";
			}else{
				sName = "–";
			}
			//
			t = getStepRunningTime(i);
			sTRun = timeToHMS(t, true);
			//
			s += "<tr><td>"+aCp[i].title+"</td><td>"+sTStart+"</td><td>"+sTRun+"</td><td>"+"<nobr>"+sName+"</nobr>"+"</td></tr>";
		}
	}
	s += "</table>";
	oRg.valueInitial = new String(s);
	oRg.tResults.value = (scene.fixedFontSize)?(scene.XMLFunctions.unescapeString(scene.XMLFunctions.rescaleFontSize(s),true)):(s);
	//
	oRg.parent = oCp;
	//
	//прокрутка
	if(oRg.height != undefined){
		if(oRg.vScroller == null){
			var scXML = new XML();
			var sXML = "<scroller target=\""+oRg.id+"\" autoadjust=\"false\" height=\""+oRg.height+"\" depth=\"-25\" />";
			scXML.value = sXML;
			oRg.vScroller = scene.scMaker.createScroller(scXML.XMLDocument.firstChild, oRg.parent);
			oRg.vScroller.x = oRg.x+oRg.width-oRg.vScroller.width/2;
			oRg.vScroller.y = oRg.y;
		}
		oRg.vScroller.oTarget = oRg.tResults;
		oRg.vScroller.visible = (oRg.vScroller.oTarget.textSize>0);
	}
	//
	oRg.fSaveAs = saveRegister;
	oRg.fCopyToClipboard = copyRegisterToClipboard;
	oRg.fRedraw = function(){
		this.tResults.value = scene.XMLFunctions.unescapeString(scene.XMLFunctions.rescaleFontSize(this.valueInitial),true);
	}
	//
	//SCORM
	//
	setScormValues();
	//
	return oRg;
}
//
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function loadSteps(stepsFile) {
	//flagTemplate == true, если надо "подсовывать" скрипту сгенерированные xml-представления шагов
	scene.flagTemplate = false;
	//flagKeyboard == true – для шаблонов (если flagTemplate == true): использовать клавиатуру для перемещения по элементам модуля
	scene.flagKeyboard = true;
	//
	scene._zoomTextFactor = scene.globalZoomTextFactor = 1;
	scene._zoomImageFactor = scene.globalZoomImageFactor = 1;
	//объект с вспомогательными функциями xml
	scene.XMLFunctions = new Composition();
	scene.XMLFunctions._class = "XMLFunctions";
	scene.XMLFunctions.parent = scene;
	//
	//объект с разными функциями
	scene.MiscFunctions = new Composition();
	scene.MiscFunctions._class = "MiscFunctions";
	scene.MiscFunctions.parent = scene;
	//
	//объект-конструктор кнопок
	scene.bMaker = new Composition();
	scene.bMaker._class = "ButtonMaker";
	scene.bMaker.parent = this;
	//
	//объект-конструктор счётчика времени
	scene.tcMaker = new Composition();
	scene.tcMaker._class = "TimeMaker";
	scene.tcMaker.parent = this;
	//
	//объект-конструктор выбранной сцены
	scene.sMaker = new Composition();
	scene.sMaker._class = "SceneMaker";
	scene.sMaker.parent = this;
	//
	//объект-конструктор таблицы результатов
	scene.rMaker = new Composition();
	scene.rMaker._class = "ResultsMaker";
	scene.rMaker.parent = this;
	//
	//объект для выполнения действий <action>
	scene.aMaker = new Composition();
	scene.aMaker._class = "ActionMaker";
	scene.aMaker.parent = this;
	scene.aAction = new Array();
	scene.aHistory = new Array();
	//
	//функции для работы со строками
	scene.stringFunctions = new Composition();
	scene.stringFunctions._class = "StringFunctions";
	scene.stringFunctions.parent = this;
	//
	//функции для работы с цветом
	scene.colorFunctions = new Composition();
	scene.colorFunctions._class = "ColorFunctions";
	scene.colorFunctions.parent = this;
	//
	//функции для работы со ссылками
	scene.linkFunctions = new Composition();
	scene.linkFunctions._class = "LinkFunctions";
	scene.linkFunctions.parent = this;
	//
	//объект-конструктор скроллеров
	scene.scMaker = new Composition();
	scene.scMaker._class = "ScrollerMaker";
	scene.scMaker.parent = this;
	//
	//объект-конструктор Qitem-ов
	scene.qiMaker = new Composition();
	scene.qiMaker._class = "QitemMaker";
	scene.qiMaker.parent = this;
	//
	//объект для вычисления параметрических выражений
	scene.cvMaker = new Composition();
	scene.cvMaker._class = "CustomValueMaker";
	scene.cvMaker.parent = this;
	//
	//НЕ СДЕЛАНО
	//объект-парсер Qitem-ов
	scene.qiParser = new Composition();
	scene.qiParser._class = "QitemParser";
	scene.qiParser.parent = this;
	//
	//создание интерактивных элементов
	scene.eMaker = new Composition();
	scene.eMaker._class = "ElementMaker";
	scene.eMaker.parent = this;
	//
	//создание областей на сцене
	scene.areaMaker = new Composition();
	scene.areaMaker._class = "AreaMaker";
	scene.areaMaker.parent = this;
	//
	//создание выпадающих списков
	scene.dlMaker = new Composition();
	scene.dlMaker._class = "DroplistMaker";
	scene.dlMaker.parent = this;
	//
	//НЕ СДЕЛАНО
	//масштабирование элементов сцены (чтобы не писать всё в sceneMaker)
	scene.oScaler = new Composition();
	scene.oScaler._class = "ObjectScaler";
	scene.oScaler.parent = this;
	//
	//разбор шаблона
	scene.tmMaker = new Composition();
	scene.tmMaker._class = "TemplateMaker";
	scene.tmMaker.parent = this;
	//
	//вспомогательные функции для шаблона
	scene.tmFunctions = new Composition();
	scene.tmFunctions._class = "TemplateFunctions";
	scene.tmFunctions.parent = this;
	//
	//масштабный множитель для шрифта
	//fontPixelFactor
	var i, iMin = 1, dW, dH, d, dMin = 1E10;
	for(i=15;i<=30;i++){
		var testText = new Text();
		testText.value = "<font face=\"Arial\" size=\"" + i + "px\">Scaling factor<br/>calculation<br/>for<br/>correct<br/>display</font>";
		//должно быть 128 x 125
		testText.parent = scene;
		dW = (testText.width-128);
		dH = (testText.height-125);
		d = dW*dW + dH*dH;
		if(d<dMin){
			dMin = d;
			iMin = i;
		}
		testText.visible = false;
		testText.value = "";
		testText.parent = null;
	}
	scene.fontPixelFactor = iMin/16;
	scene.fontPixelFactorInitial = scene.fontPixelFactor;
	//
	//выясним, что нужно в качестве "короткого пробела", чтобы рисовать рамки элементов (textEntry, dropList)
	scene.sSpaceFrame = new String((scene.playerVersion==1)?(" "):(""));
	//
	///////////////////////////////////////////////////
	stepsXML.src = stepsFile;
	var XMLNode = null, node, nodeA, sNode;
	//
	if (!stepsXML.XMLDocument) {
		//ошибка XML
		return false;
	}
	XMLNode = stepsXML.XMLDocument.firstChild;
	//
	Player.soundVolume = 0.4;
	//
	var i, h = Player.window.clientHeight-168, w = Player.window.clientWidth;
	//координатная сетка
	var attr = XMLNode.attributes.getNamedItem("mesh");
	scene.showMesh = ((attr != null) && (attr.specified)) ? (String(attr.value).toLowerCase() == "true") : (false);
	attr = XMLNode.attributes.getNamedItem("meshxstep");
	scene.meshXStep = ((attr != null) && (attr.specified) && !isNaN(attr.value)) ? (Number(attr.value)) : (10);
	attr = XMLNode.attributes.getNamedItem("meshystep");
	scene.meshYStep = ((attr != null) && (attr.specified) && !isNaN(attr.value)) ? (Number(attr.value)) : (10);
	attr = XMLNode.attributes.getNamedItem("meshdepth");
	scene.meshDepth = ((attr != null) && (attr.specified) && !isNaN(attr.value)) ? (Number(attr.value)) : (-1000);
	attr = XMLNode.attributes.getNamedItem("meshcolor");
	scene.meshColor = ((attr != null) && (attr.specified)) ? (String(attr.value)) : ("#00FF00");
	var nMesh;
	if(scene.showMesh){
		nMesh = Math.ceil(Player.window.clientWidth/scene.meshXStep);
		for(i=1; i<nMesh; i++){
			scene.meshLine = new Text();
			scene.meshLine.bkgColor = scene.meshColor;
			scene.meshLine.value = " ";
			scene.meshLine.width = 1;
			scene.meshLine.height = h;
			scene.meshLine.depth = scene.meshDepth;
			scene.meshLine.parent = scene;
			scene.meshLine.enabled = false;
			scene.meshLine.x = i*scene.meshXStep;
			scene.meshLine.y = 0;
		}
		nMesh = Math.ceil((Player.window.clientHeight-168)/scene.meshYStep);
		for(i=1; i<nMesh; i++){
			scene.meshLine = new Text();
			scene.meshLine.bkgColor = scene.meshColor;
			scene.meshLine.value = " ";
			scene.meshLine.width = w;
			scene.meshLine.height = 1;
			scene.meshLine.depth = scene.meshDepth;
			scene.meshLine.parent = scene;
			scene.meshLine.enabled = false;
			scene.meshLine.x = 0;
			scene.meshLine.y = i*scene.meshYStep;
		}
	}
	attr = XMLNode.attributes.getNamedItem("fixedfontsize");
	scene.fixedFontSize = ((attr != null) && (attr.specified)) ? (String(attr.value).toLowerCase() == "true") : (true);
	attr = XMLNode.attributes.getNamedItem("cursorcoords");
	scene.cursorCoords = ((attr != null) && (attr.specified)) ? (String(attr.value).toLowerCase() == "true") : (false);
	attr = XMLNode.attributes.getNamedItem("coordsdepth");
	scene.coordsDepth = ((attr != null) && (attr.specified) && !isNaN(attr.value)) ? (Number(attr.value)) : (-2000);
	//
	attr = XMLNode.attributes.getNamedItem("cursoroverid");
	scene.cursorOverId = ((attr != null) && (attr.specified)) ? (String(attr.value).toLowerCase() == "true") : (false);
	//
	if(scene.cursorCoords || scene.cursorOverId){
		scene.tCursorCoords = new Text();
		scene.tCursorCoords.depth = scene.coordsDepth;
		scene.tCursorCoords.bkgColor = "#FFFFCC";
		scene.tCursorCoords.valuePrefix = "<font size=\"12pt\"><b>";
		scene.tCursorCoords.valuePostfix = "</b>";
		scene.tCursorCoords.parent = scene;
		scene.tCursorCoords.enabled = false;
		scene.tCursorCoords.onMouseMove = function(){
			this.x = scene.xMouse+2;
			this.y = scene.yMouse - this.height - 2;
			//
			var oCp = scene.aComposition[scene.currentSceneNumber], a = oCp.aObjects, i, l = a.length, pX = oCp.xMouse, pY = oCp.yMouse, sId = "";
			if(this.parent.cursorOverId){
				for(i=0;i<l;i++){
					if((a[i].visible!=undefined) && (a[i].x != undefined) && (a[i].y != undefined) && (a[i].width != undefined) && (a[i].height != undefined)){
						if(a[i].visible){
							if((pX>=a[i].x) && (pX<=(a[i].x+a[i].width)) && (pY>=a[i].y) && (pY<=(a[i].y+a[i].height))){
								sId += ", id: " +a[i].id;
							}
						}
					}
				}
				if(!this.parent.cursorCoords){
					sId = sId.slice(2);
				}
			}
			//
			this.value = this.valuePrefix+((this.parent.cursorCoords)?("x:"+scene.xMouse+", y:"+scene.yMouse):(""))+sId+this.valuePostfix;
			if(this.y < 0){
				this.y = scene.yMouse + 28;
			}
			if(this.x > (Player.window.clientWidth - this.width)){
				this.x = scene.xMouse - this.width - 2;
			}
			sId = null;
		}
	}
	//
	//идентификаторы: в пределах сцены или глобальные
	attr = XMLNode.attributes.getNamedItem("localidentifiers");
	//временный массив, собственно, имена
	scene.localIds = ((attr != null) && (attr.specified)) ? (String(attr.value).toLowerCase() == "true") : (false);
	var aQue = new Array(), l, attr = XMLNode.attributes.getNamedItem("src");
	//
	var aTemplate;
	if((attr==null) || !attr.specified){
		//нет перечисления сцен, проверим наличие описания шаблона
		for(node = XMLNode.firstChild; (node != null) && (node.nodeName != "template"); node=node.nextSIbling){
		}
		if(node == null){
			return;
		}
		attr = node.attributes.getNamedItem("src");
		if(attr == null){
			return;
		}
		var sTemplateSrc = attr.value;

		var objTmp = new XML();
		objTmp.src = scene.stepsPath+"/"+sTemplateSrc;
		var nodeTemplate = objTmp.XMLDocument.firstChild;
		if((nodeTemplate != null) && (nodeTemplate.firstChild != null)){
			nodeTemplate = nodeTemplate.firstChild;
			if(nodeTemplate.nodeType == 3){
				var sTemplate = nodeTemplate.nodeValue;
				//создать строковые представления "шагов" и "подсунуть" их дальнейшему скрипту
				aTemplate = scene.tmMaker.makeStepXMLs(sTemplate);
				scene.flagTemplate = true;
				scene.localIds = true;
				scene.fixedFontSize = true;
				attr = node.attributes.getNamedItem("usekeyboard");
				//
				//используем ли клавиатуру для перемещения по модулю?
				if((attr!=null) && attr.specified && (attr.value.toLowerCase() == "true")){
					scene.flagKeyboard = true;
					scene.keyWatch = new Composition();
					scene.keyWatch.scene = scene;
					scene.keyWatch.parent = scene;
					scene.keyWatch.onKeyDown = scene.tmMaker.fKeyDown;
					scene.keyWatch.onKeyUp = scene.tmMaker.fKeyUp;
					Key.addListener(scene.keyWatch);
				}
			}
		}
		if(!scene.flagTemplate){
			return;
		}
	}
	//для id по умолчанию
	scene.idPrefix = "Module_";
	scene.aQuestion = new Array();
	a = scene.aQuestion;
	if(!scene.flagTemplate){
		sQue = new String(XMLNode.attributes.getNamedItem("src").value), a;
		aQue = sQue.split("|");
		l = aQue.length;
		//заполняем массив имён xml-файлов
		for (i=0; i<l; i++) {
			a.push(scene.stepsPath+"/"+aQue[i]);
		}
	}else{
		l = aTemplate.length;
		for (i=0; i<l; i++) {
			a.push(aTemplate[i]);
		}
	}
	//создаём массив композиций, содержащих сцены
	scene.aComposition = new Array();
	scene.totalBonusMax = 0;
	scene.totalBonus = 0;
	scene.aCompletionStatus = ["unknown", "not attempted", "incomplete", "completed"];
	scene.aSuccessStatus = ["unknown","failed","passed"];
	//
	//стек звуков, запущенных Qplayer'ом
	scene.aSoundStack = new Array();
	//
	//создание кнопок, описанных в xml модуля (мастер-сцене)
	var obj;
	//создаём массив идентификаторов глобальных объектов
	scene.aId = new Array();
	//
	node = stepsXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
	//
	var cnt=0, sId, sGr;
	while (node != null) {
		if (node.attributes != undefined) {
			attr = node.attributes.getNamedItem("id");
			if ((attr != null) && (attr.specified)) {
				//сам объект пока не создан
				scene.aId.push({id:attr.value, obj:undefined});
			}
			//поищем id на уровень ниже (могут быть action'ы)  
			nodeA = node.firstChild;
			while (nodeA != null) {
				if (nodeA.nodeType == 1) {
					sNode = new String(nodeA.nodeName).toLowerCase();
					if (String(sNode) == "action") {
						attr = nodeA.attributes.getNamedItem("id");
						if ((attr != null) && (attr.specified)) {
							//сам объект пока не создан
							scene.aId.push({id:attr.value, obj:undefined});
						}
					}
				}
				nodeA = nodeA.nextSibling;
			}
		}
		node = node.nextSibling;
	}
	sId = null;
	sGr = null;
	scene.aMaker.getActions(XMLNode, scene);
	//
	//создание мастер-сцены
	scene.sMaker.buildStep();
	scene.built = true;
	//
	//просмотр XML сцен, построение списков id и action'ов
	//
	scene.scenesCount = 0;
	var oCp, attr;
	for (i=0; i<l; i++) {
		oCp = new Composition();
		oCp.parent = scene;
		oCp.hasRegister = false;
		oCp.idPrefix = "Scene"+new String(i)+"_";
		oCp.i = i;
		oCp.name = "StepComposition"+i;
		//пока не вызвали, композиция пустая, чтобы уменьшить задержку запуска
		oCp.built = false;
		oCp.attemptsCount = 0;
		oCp.visitsCount = 0;
		//сцену пока никак нельзя выбрать так как ей не назначена вызывающая кнопка
		//если available == false, то не учитывать в статистике
		oCp.available = false;
		oCp.fRedraw = fRedrawComposition;
		//
		scene.aComposition.push(oCp);
		//выясним название сцены
		stepXML[(scene.flagTemplate)?("value"):("src")] = scene.aQuestion[i];
		XMLNode = stepXML.XMLDocument.firstChild;
		attr = XMLNode.attributes.getNamedItem("title");
		oCp.title = ((attr != null) && (attr.specified)) ? (new String(attr.value)) : (new String("Сцена "+String(oCp.i+1)));
		attr = XMLNode.attributes.getNamedItem("id");
		oCp.id = ((attr != null) && (attr.specified)) ? (new String(attr.value)) : (new String("sc"+String(oCp.i)));
		oCp.objType = "scene";
		attr = XMLNode.attributes.getNamedItem("scoreweight");
		oCp.scoreWeight = ((attr != null) && (attr.specified)) ? (Number(attr.value)) : (100);
		attr = XMLNode.attributes.getNamedItem("estimated");
		oCp.estimated = ((attr != null) && (attr.specified)) ? (String(attr.value) == "true") : (true);
		//
		scene.totalBonusMax += ((oCp.estimated) ? (oCp.scoreWeight) : (0));
		//
		attr = XMLNode.attributes.getNamedItem("showinregister");
		oCp.showinregister = ((attr != null) && (attr.specified)) ? (String(attr.value) == "true") : (true);
		//
		//одновременно играет не более одного звука
		attr = XMLNode.attributes.getNamedItem("onesound");
		oCp.onesound = ((attr != null) && (attr.specified)) ? (String(attr.value) == "true") : (false);
		//
		//выясним, объекты с какими id присутствуют в сцене
		oCp.aId = new Array();
		oCp.aAction = new Array();
		//
		//массив с ответами Qplayer'ов, содержащихся в данной сцене
		oCp.aQplayerAnswers = new Array();
		//
		//Параметры временнОго использования сцены
		oCp.aTimes = new Array();
		oCp.watch("visible", fWatchSceneProps);
		oCp.visible = false;
		//состояние, определяемое последним ответом ученика		
		oCp.watch("status", fWatchSceneProps);
		oCp.status = "unknown,0";
		//
		node = XMLNode.firstChild;
		var cnt = 0, sId, sGr;
		while (node != null) {
			attr = node.attributes.getNamedItem("id");
			if ((attr != null) && (attr.specified)) {
				//сам объект пока не создан
				nodeA = node.firstChild;
				//посчитаем <src ... />
				var srcCnt = 0, iSrc;
				while (nodeA != null) {
					if (String(nodeA.nodeName).toLowerCase() == "src") {
						srcCnt++;
					}
					nodeA = nodeA.nextSibling;
				}
				if (srcCnt>0) {
					iSrc = Math.floor(Math.random()*srcCnt);
				}
				oCp.aId.push({id:attr.value, obj:undefined, objType:String(node.nodeName).toLowerCase(), iSrc:iSrc});
			}
			if (node.nodeName == "register") {
				oCp.hasRegister = true;
			}
			//поищем id на уровень ниже (могут быть action'ы)  
			nodeA = node.firstChild;
			while (nodeA != null) {
				if (nodeA.nodeType == 1) {
					sNode = new String(nodeA.nodeName).toLowerCase();
					if (String(sNode) == "action") {
						attr = nodeA.attributes.getNamedItem("id");
						if ((attr != null) && (attr.specified)) {
							//сам объект пока не создан
							oCp.aId.push({id:attr.value, obj:undefined});
						}
					}
				}
				nodeA = nodeA.nextSibling;
			}
			node = node.nextSibling;
		}
		sId = null;
		sGr = null;
		//построим массив всех action
		scene.aMaker.getActions(XMLNode, oCp);
		if(oCp.hasRegister!=true){
			scene.scenesCount++;
		}
	}
	//
	if(scene.flagTemplate!=true){
		//показываем первую в списке сцену
		scene.sLoader.chooseSceneByNumber(0);
	}else{
		//повторно, теперь известно scenesCount
		scene.fRedraw();
		//scene.sMaker.buildStep();
	}
}
//

//
function chooseSceneByNumber(sceneNo) {
	var bnTotalPanel = new Button();
	bnTotalPanel.width = Player.window.clientWidth;
	bnTotalPanel.height = Player.window.clientHeight-168;
	bnTotalPanel.depth = -10;
	bnTotalPanel.onRelease = function() {
		//trace("=======================TOTAL========================");
	};
	bnTotalPanel.parent = scene;
	//
	var i, a = scene.aComposition, l = a.length, j, aObjects, lObjects, obj;
	//
	scene._zoomTextFactor = ((a[sceneNo].zoomTextFactor != undefined)?(a[sceneNo].zoomTextFactor):(scene.globalZoomTextFactor));
	//
	if(a[sceneNo].built){
		//обновим размеры шрифтов
		if(a[sceneNo].flagRedraw){
			a[sceneNo].fRedraw();
		}
		//обновим, если надо вычисляемые выражения, customvalue
		aObjects = a[sceneNo].aObjects;
		lObjects = aObjects.length;
		for(j=0;j<lObjects;j++){
			obj = aObjects[j];
			if((obj.objType == "customvalue") && obj.refresh) {
				obj.value = undefined;
			}
		}
		for(j=0;j<lObjects;j++){
			obj = aObjects[j];
			if((obj.objType == "customvalue") && obj.refresh) {
				scene.cvMaker.fEvaluate(obj, a[sceneNo]);
			}else if((obj.objType == "comment") && obj.vars){
				obj.value = scene.cvMaker.replaceVarTags(obj.valueVar);
			}
		}
	}
	//
	scene.sMaker.buildStep(sceneNo);
	//
	for (i=0; i<l; i++) {
		if (a[i].visible != (i == sceneNo)) {
			a[i].visible = !a[i].visible;
			if (a[i].visible) {
				scene.currentSceneId = a[i].id;
				scene.currentSceneNumber = sceneNo;
				//рамку, если есть – на заглавие
				var oCp = scene.aComposition[scene.currentSceneNumber];
				if(oCp.aArea.length>0){
					scene.areaMaker.fShowAreaNo(oCp.aArea[0].orderno);
				}
			}
			//удалить временно Qplayer'ы  
			if (a[i].built) {
				aObjects = a[i].aObjects;
				lObjects = aObjects.length;
				for (j=0; j<lObjects; j++) {
					obj = aObjects[j];
					if (obj.objType == "qplayer") {
						if (!a[i].visible) {
							obj.src = null;
							obj.src = scene.qpPath+"/Formal/empty.swf";
							if (obj.typeInFlag) {
								obj.typeInFlag = false;
								delete obj.oPrev;
							}
						} else {
							obj.src = null;
							obj.onFSCommand = scene.sMaker.fFSCommandHandler;
							obj.src = obj.srcSleep;
							obj.setVariable("_root.isInHTML", "true");
							//
							var sTaskXML = "<item src='"+scene.cmPath+"/"+obj.sSrc+"'"+((obj.sBase != undefined) ? (" base='"+obj.sBase+"'") : (""))+" testStyle='default'/>";
							//
							obj.setVariable("_root.theTaskXMLText_JS", sTaskXML);
						}
					}
				}
			}
		}
	}
	//
	scene.rMaker.setScormValues();
	//
	bnTotalPanel.parent = null;
	//строим копию массива ссылок 
}
//
this.aPropsToReset = ["visible", "start", "status"];
//
function resetSceneByNumber(sceneNo, restart) {
	var oCp = scene.aComposition[sceneNo];
	if (oCp.aObjects == undefined) {
		return;
	}
	var i, a = oCp.aObjects, l = a.length, obj;
	//
	for (i=0; i<l; i++) {
		obj = a[i];
		if (obj.visibleInitial != undefined) {
			obj.visible = obj.visibleInitial;
		}
		if (obj.startInitial != undefined) {
			if ((obj.objType == "audio") || (obj.objType == "video") || (obj.objType == "flash")) {
				if (obj.startInitial && restart) {
					obj.rewindAndPlay();
				} else {
					obj.playing = false;
					obj.flagRewind = true;
					//obj.rewind();
				}
				//
				if ((obj.objType == "video") || (obj.objType == "flash")) {
					if (obj.endOfVideo) {
						obj.endOfVideo = false;
					}
				} else if (obj.objType == "audio") {
					if (obj.endOfAudio) {
						obj.endOfAudio = false;
					}
				}
			}
		}
		if ((obj.statusInitial != undefined) && (obj.finished != true)) {
			obj.status = obj.statusInitial;
			//
			var setChecked = false;
			if (obj.objType == "button") {
				if (obj.style == "checkbox") {
					setChecked = true;
				}
			}
			if (!setChecked) {
				setChecked = (obj.objType == "checkbox") || (obj.objType == "radiobutton");
			}
			if (setChecked) {
				obj.checked = (obj.statusInitial.indexOf("unpressed") == -1) && ((obj.statusInitial.indexOf("pressed") != -1) || (obj.statusInitial.indexOf("checked") != -1));
			}
		}
		if ((obj.fReset != undefined) && (obj.objType != "timecounter")) {
			obj.fReset();
		}
	}
	while (scene.aSoundStack.length>0) {
		scene.aSoundStack.pop();
	}
}
//
function getSceneNumberById(sceneId){
	var a = scene.aComposition, i, l = a.length;
	switch(String(sceneId).toLowerCase()){
	case("[currentscene]"):
		i = scene.currentSceneNumber;
		break;
	case("[nextscene]"):
		i = scene.currentSceneNumber+((scene.currentSceneNumber<(l-1))?(1):(0));
		break;
	case("[prevscene]"):
		i = scene.currentSceneNumber-((scene.currentSceneNumber>0)?(1):(0));
		break;
	case("[lastscene]"):
		i = l - 1;
		break;
	case("[firstscene]"):
		i = 0;
		break;
	case("[results]"):
		for(i=0; (i<l) && !a[i].hasRegister;i++){
		}
		break;
	default:
		for (i=0; (i<l) && (a[i].id != sceneId); i++) {
		}
	}
	//
	return ((i<l)?(i):(undefined));
}
//
function chooseSceneById(sceneId) {
	var i = scene.sLoader.getSceneNumberById(sceneId);
	//
	if (i != undefined) {
		scene.sLoader.chooseSceneByNumber(i);
	}
}
//
function getSceneById(sceneId){
	var i = scene.sLoader.getSceneNumberById(sceneId);
	return (i != undefined)?(scene.aComposition[i]):(undefined);
}
//
function getElementsByGroup(aGroup, sceneId, searchForActionsGlobally){
	//только в пределах одной сцены
	var oCp = getSceneById(sceneId);
	if((oCp == undefined) && (searchForActionsGlobally != true)){
		return null;
	}
	var aFound = new Array(), i, l, a, j, lA, aC = scene.aComposition;
	if(oCp != undefined){
		a = oCp.aObjects;
		l = a.length;
		for(i=0;i<l;i++){
			if(scene.stringFunctions.arraysHaveEqualElements(a[i].aGroup, aGroup)){
				aFound.push(a[i].id);
			}
		}
	}
	if(searchForActionsGlobally){
		a = scene.aAction;
		lA = a.length;
		for(i=0;i<lA;i++){
			if(scene.stringFunctions.arraysHaveEqualElements(a[i].aGroup, aGroup)){
				aFound.push(a[i].id);
			}
		}
		l = aC.length;
		for(j=0;j<l;j++){
			a = aC[j].aAction;
			lA = a.length;
			for(i=0;i<lA;i++){
				if(scene.stringFunctions.arraysHaveEqualElements(a[i].aGroup, aGroup)){
					aFound.push(a[i].id);
				}
			}
		}
	}
	return aFound;
}
//
function getElementById(id, sceneId_0) {
	//если задано sceneId, то искать только в указанной сцене
	var a = scene.aComposition, i, l = a.length, sceneId =(sceneId_0 == undefined)?((scene.localIds)?(scene.currentSceneId):(undefined)):(sceneId_0);
	//
	if (sceneId == undefined) {
		for (i=0; i<l; i++) {
			if (a[i].id == id) {
				return a[i];
			}
		}
		//
		var aId = scene.aId, lId = aId.length, j;
		//
		for (j=0; j<lId; j++) {
			if (aId[j].id == id) {
				return aId[j].obj;
			}
		}
		//
		for (i=0; i<l; i++) {
			aId = a[i].aId;
			lId = aId.length;
			for (j=0; j<lId; j++) {
				if (aId[j].id == id) {
					return aId[j].obj;
				}
			}
		}
	} else {
		for (i=0; (i<l) && (a[i].id != sceneId); i++) {
		}
		if (i == l) {
			return undefined;
		}
		var aId = a[i].aId;
		var lId = aId.length;
		var j;
		for (j=0; j<lId; j++) {
			if (aId[j].id == id) {
				return aId[j].obj;
			}
		}
	}
	return undefined;
}
//найти первый в сцене элемент данного типа
function getElementByType(sType, sceneId) {
	var a = scene.aComposition, i, l = a.length;
	for (i=0; (i<l) && (a[i].id != sceneId); i++) {
	}
	if (i == l) {
		return undefined;
	}
	a = a[i].aId;
	l = a.length;
	for (i=0; i<l; i++) {
		if (a[i].objType == sType) {
			return a[i].obj;
		}
	}
	return undefined;
}
//
function inWhichScene(id) {
	var a = scene.aComposition, i, l = a.length, aId, lId, j;
	for (i=0; i<l; i++) {
		aId = a[i].aId;
		lId = aId.length;
		for (j=0; j<lId; j++) {
			if (aId[j].id == id) {
				return i;
			}
		}
	}
	//
	return undefined;
}
//
function fWatchSceneProps(prop, oldVal, newVal) {
	switch (prop) {
	case ("visible") :
		var oSH = {state:((newVal) ? ("show") : ("hide")), time:Player._time};
		this.aTimes.push(oSH);
		if ((this.lastStatus == "unknown") && newVal) {
			this.lastStatus = "not attempted";
		}
		if (newVal) {
			scene.aHistory.push(this.id);
			this.visitsCount++;
		}
		//
		scene.sLoader.resetSceneByNumber(this.i, newVal);
		var li = scene.localIds;
		scene.localIds = false;
		scene.aMaker.performActions(this.id, ((newVal) ? ("show") : ("hide")));
		scene.localIds = li;
		break;
	case ("status") :
		var i = newVal.indexOf(",");
		var sStatus = new String(newVal.substring(0, i)), bonus = new Number(newVal.substring(i+1, newVal.length));
		if (this.lastStatus != undefined) {
			if (this.lastStatus == "completed") {
				//после верного ответа неверный не учитывается
				break;
			}
		}
		var oSH = {state:sStatus, bonus:bonus, time:Player._time};
		this.aTimes.push(oSH);
		this.lastStatus = null;
		this.lastStatus = new String(sStatus);
		this.lastBonus = bonus;
		break;
	default :
	}
	return newVal;
}
//
function setReferenceById(a, id, obj) {
	var i, l = a.length;
	for (i=0; i<l; i++) {
		if (a[i].id == id) {
			a[i].obj = obj;
			break;
		}
	}
}
//
function copyObject(obj) {
	var oC = new Object(), attr = new String();
	for (attr in obj) {
		oC[attr] = obj[attr];
	}
	return oC;
}
//
//для сцены
function fRedrawComposition(zoomFactor){
	var i, l = this.aObjects.length, obj;
	for(i=0;i<l;i++){
		obj = this.aObjects[i];
		if(!isNaN(zoomFactor)){
			obj.zoomFactor = zoomFactor;
		}
		if(obj.fRedraw != undefined){
			obj.fRedraw();
		}
	}
}
scene.fRedraw = fRedrawComposition;
//
function setGlobalZoomTextFactor(r){
	var a = scene.aComposition, i, l = a.length;
	scene._zoomTextFactor = scene.globalZoomTextFactor = r;
	for(i=0;i<l;i++){
		a[i].zoomTextFactor = r;
		a[i].flagRedraw = a[i].built;
	}
	var oCp = scene.aComposition[scene.currentSceneNumber];
	if(oCp.built){
		oCp.fRedraw();
		oCp.flagRedraw = false;
	}
}
//
function setGlobalZoomFactor(r){
	var a = scene.aComposition, i, l = a.length;
	scene._zoomTextFactor = scene.globalZoomTextFactor = r;
	scene._zoomImageFactor = scene.globalZoomImageFactor = r;
	for(i=0;i<l;i++){
		a[i].zoomTextFactor = r;
		a[i].zoomImageFactor = r;
		a[i].flagRedraw = a[i].built;
	}
	var oCp = scene.aComposition[scene.currentSceneNumber];
	if(oCp.built){
		oCp.fRedraw(r);
		oCp.flagRedraw = false;
	}
	//фон – тоже
	scene.fRedraw();
}
//
function fZoomAll(r){
	var oCp = scene.aComposition[scene.currentSceneNumber];
	var aC = [scene, oCp], j, n = aC.length;

	for(j=0;j<n;j++){
		var i, a = aC[j].aObjects, l = a.length;
		for(i=0;i<l;i++){
			if((a[i].fRedraw != undefined) && (a[i].initialX != undefined)){
				a[i].x = a[i].initialX*r;
				a[i].y = a[i].initialY*r;
			}
		}
	}
	setGlobalZoomFactor(r);
}
//
function fZoomObject(r){

}
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var aProps = [
		"id", "group", "visible", "modal", "buttonsave", "buttoncopy", "buttonzoom", "zoomratio", "zoomscrollers", "zoomscrollerwidth",
		"start", "x", "y", "width", "height", "keepaspectratio", "z", "alpha", "style", "status", "type", "target", "targetproperty", "vertical", 
		"halign", "valign", "scrollmin", "scrollmax", "event", "value", "src", "altfile", "timelimit", "display",
		"fontface", "fontsize", "fontstyle", "fontcolor", "exclusive", "prototype", 
		"min", "max", "refresh", "expression", "mode", "vars", "bgcolor", "bgalpha", "delay", "startframe", "loop"
              ];
//
var sObjEnable = "scroller|button|text|comment|checkbox|radiobutton|textentry|droplist|";
//
function fFSCommandHandler() {
	var c = Event.command.toLowerCase(), p = Event.parameters, obj;
	//trace(this.id+" === finished: "+this.finished+" ================== FSCommand ======================== "+c+" === "+p);
	if ((c=="qplayerready") && this.finished && (this.fFinish != undefined)) {
		this.fView(this.parent.id, this.id, 1);
	}
	if(!this.finished || (c.indexOf("soundoms") != -1)){
		switch (c) {
		case ("savetestpropsandcommit") :
			if (this.typeInFlag) {
				//в этот раз используем Qplayer для ввода текста
				var i = p.indexOf("TypeIn");
				if (i != -1) {
					i = p.indexOf("v='", i);
					if (i != -1) {
						var s = p.substring(i+3, p.indexOf("'", i+3));
						this.oRg.oVariables[this.oRgVar] = new String(s);
					}
				}
				var XMLTmp = new XML();
				XMLTmp.value = String(this.oRg.sXML);
				this.oRg.enabled = true;
				if (XMLTmp.XMLDocument.firstChild != null) {
					scene.rMaker.createRegister(XMLTmp.XMLDocument.firstChild, this.oRg.parent, this.oRg.parent.built);
				}
				this.fCloseTypeIn();
			} else {
				if(this.parent.lastStatus != undefined){
					if(this.parent.lastStatus != "completed"){
						//сохраним ответ Qplayer'а  
						var a = this.parent.aQplayerAnswers, i, l = a.length;
						//сначала удалим предыдущие ответы от этого же Qplayer'а
						for (i=0; i<l; i++) {
							if (a[i].id == this.id) {
								a.splice(i,1);
								i--;
								l--;
							}
						}
						var obj = new Object();
						obj.id = this.id;
						i = p.indexOf("]");
						obj.answer = new String(p.slice(i+1));
						a.push(obj);			
						this.parent.attemptsCount++;
					}
					this.parent.status = new String(p.substring(p.indexOf("[")+1, p.indexOf("]")));
					i = this.parent.status.indexOf(",");
					var score = new Number(this.parent.status.substring(i+1, this.parent.status.length));
					scene.aMaker.performActions(this.id, "score", score /*this.parent.lastBonus*/);
					var b = scene.rMaker.getTotalBonus(), progressMeasure, sPM;
					if (Math.abs(scene.totalBonusMax)>1E-5) {
						if (scene.SCORMIsOK) {
							scene.rMaker.setScormValues();
						}
					}
				}						
			}
			break;
		case ("savetestprops") :
			//первый раз нужно запомнить сброшенное состояние, для restart
			if (this.sDefaultState == undefined) {
				this.sDefaultState = new String(p.slice(p.indexOf("]")+1));
			}
			break;
			//для Qplayer'а – играть внешние звуки
		case ("playsoundoms") :
			//чтобы звуки от Qplayer'а не накладывались друг на друга, останавливаем те, что в данный момент играют
			while (scene.aSoundStack.length>0) {
				obj = scene.aSoundStack.pop();
				if ((obj != null) && (obj != undefined)) {
					obj.fStop();
				}
			}
			obj = scene.sLoader.getElementById(p, this.parent.id);
			if (obj != undefined) {
				if (obj.objType == "audio") {
					obj.fStop();
					//loop=true иначе обрывает в конце
					obj.loop = true;
					obj.fPlay();
					scene.aSoundStack.push(obj);
				}
			}
			break;
		case ("stopsoundoms") :
			obj = scene.sLoader.getElementById(p, this.parent.id);
			if (obj != undefined) {
				if (obj.objType == "audio") {
					obj.loop = false;
					obj.fStop();
				}
			}
		case ("loopsoundoms") :
			obj = scene.sLoader.getElementById(p);
			if (obj != undefined) {
				if (obj.objType == "audio") {
					//=================================!!!====================================
				}
			}
			break;
		case ("buttonpressed") :
			scene.aMaker.performActions(this.id, "buttonpressed", p.toLowerCase());
			break;
		case ("showreactionwindow") :
			scene.aMaker.performActions(this.id, "showreactionwindow", p.toLowerCase());
			break;
		default :
		}
	}
}
//
function showHintDelay() {
	var cH = scene.cHint;
	if (cH.oHinted != cH.oHintedStart) {
		clearTimeout(cH.tOID);
		return;
	}
	var xMax = Player.window.clientWidth, yMax = Player.window.clientHeight-168;
	cH.x = scene.xMouse+7;
	cH.y = scene.yMouse-cH.height-1;
	if ((cH.x+cH.width+12)>xMax) {
		cH.x = scene.xMouse - (cH.width+7);
	}
	if ((cH.y-7)<0) {
		cH.y = 7;
	}
	cH.visible = true;
}
//
function showHint(hintText, hintDelay, oHinted, bgColor, hintWidth, hintHeight) {
	if (this.oHinted == oHinted) {
		return;
	}
	if (this.tOID != undefined) {
		clearTimeout(this.tOID);
		this.tOID = undefined;
	}
	this.oHinted = oHinted;
	this.visible = false;
	//onMouseMove – вместо интервальной функции
	this.oHintedStart = this.oHinted;
	//
	if (this.oHintText != undefined) {
		this.oHintText.parent = null;
	}
	if (this.oHintBg != undefined) {
		this.oHintBg.parent = null;
	}
	this.oHintText = new Text();
	this.oHintText.depth = -51;
	this.oHintText.bkgColor = (bgColor == undefined) ? ("#FFFFE1") : (bgColor);
	this.oHintText.parent = this;
	this.oHintText.x = 1;
	this.oHintText.y = 1;
	var s = new String( (scene.fixedFontSize)?(scene.XMLFunctions.unescapeString(scene.XMLFunctions.rescaleFontSize("<html>"+hintText+"</html>"), true)):(hintText) );
	this.oHintText.value = s;
	if(hintWidth == undefined){
		this.oHintText.width += 4;
	}else{
		this.oHintText.width = hintWidth-2;
	}
	if(hintHeight == undefined){
		this.oHintText.height = hintHeight-2;
	}
	this.oHintText.value = "<table cellpadding=\"0\"><tr><td>"+s+"</td></tr></table>";
	s = null;
	var w = this.oHintText.width, h = this.oHintText.height;
	//
	this.oHintBg = new Image();
	this.oHintBg.enabled = false;
	this.oHintBg.depth = -50;
	this.oHintBg.src = scene.bnPath+"/blackSquare.png";
	this.oHintBg.parent = this;
	this.oHintBg.x = 0;
	this.oHintBg.y = 0;
	this.oHintBg.width = w+2;
	this.oHintBg.height = h+2;
	//
	this.tOID = setTimeout(scene.sMaker.showHintDelay, hintDelay);
}
//
function hideHint(oHinted) {
	if ((this.oHinted == oHinted) || (oHinted == undefined)) {
		this.visible = false;
		if (this.tOID != undefined) {
			clearTimeout(this.tOID);
			this.tOID = undefined;
		}
		this.oHinted = undefined;
	}
}
//
function fRedrawImage(){
	var a = this.aOverButtons, i, l = a.length, flag = false, prevScrollx, prevScrolly;
	if(this.zoomFlag){
		prevScrollx = this.scrollx;
		prevScrolly = this.scrolly;
		this.fZoom();
		for(i=0;(i<l) && (a[i].targetFunction != "fZoom");i++){
		}
		flag = true;
	}
	if(this.vScroller != undefined){
		this.vScroller.parent = null;
		delete this.vScroller;
	}
	if(this.hScroller != undefined){
		this.hScroller.parent = null;
		delete this.hScroller;
	}
	if(this.oImageWHXY == undefined){
		this.oImageWHXY = {width:this.width, height:this.height, x:this.x, y:this.y};
	}
	//this.zoomFactor = scene._zoomImageFactor;
	this.width = this.oImageWHXY.width*this.zoomFactor;
	this.height = this.oImageWHXY.height*this.zoomFactor;
	for(i=0;i<l;i++){
		a[i].fRedraw();
	}
	if(flag){
		this.fZoom();
		this.scrollx = prevScrollx;
		this.scrolly = prevScrolly;
		}
}
//
function buildStep(stepNo) {
	var oCp = ((stepNo != undefined) ? (scene.aComposition[stepNo]) : (scene));
	if (oCp.built && !oCp.hasRegister) {
		return scene.aComposition[stepNo];
	}
	if (oCp.aObjects == undefined) {
		oCp.aObjects = new Array();
	}
	if (oCp.aArea == undefined) {
		oCp.aArea = new Array();
		oCp.currAreaNo = undefined;
	}
	var fQuestion = ((stepNo != undefined) ? (scene.aQuestion[stepNo]) : (scene.stepsPath+"/"+scene.scenesFileName));
	stepXML[((stepNo == undefined)||!scene.flagTemplate)?("src"):("value")] = fQuestion;
	//
	var XMLNode = stepXML.XMLDocument.firstChild.firstChild, sFile, sData, oFl, x, y, attr, id, obj, oA, ip, usePrototype;
	var sNode, i, j, lProps = aProps.length, node, l, cnt = 0, dRollOver, dRollOut, dSave, dCopy, dZoom;
	//
	//
	while (XMLNode != null) {
		//перебираем атрибуты			
		var oProps = new Object(), aSrc = new Array(), sSrc = "", sParam = "", sBase = "", aAction = new Array(), hintText = "", hintBgColor = "", hintDelay, hintWidth, hintHeight;
		for (i=0; i<lProps; i++) {
			attr = XMLNode.attributes.getNamedItem(aProps[i]);
			oProps[aProps[i]] = ((attr != null) && (attr.specified)) ? (new String(attr.value)) : (undefined);
		}
		//перебираем <src>, если есть		
		node = XMLNode.firstChild;
		while (node != null) {
			switch (String(node.nodeName)) {
			case ("src") :
				l = node.attributes.length;
				if (l>0) {
					obj = new Object();
					for (i=0; i<l; i++) {
						attr = node.attributes.item(i);
						obj[attr.name] = attr.value;
					}
					if (obj.file != undefined) {
						if (obj.parameters != undefined) {
							obj.params = obj.parameters;
						} else if (obj.parametres != undefined) {
							obj.params = obj.parametres;
						}
						aSrc.push(obj);
					}
				}
				break;
				//
			case ("hint") :
				if (node.firstChild != null) {
					hintText = scene.XMLFunctions.toString(node.firstChild, true);
					attr = node.attributes.getNamedItem("delay");
					hintDelay = ((attr != null) && (attr.specified)) ? (Number(attr.value)) : (750);
					attr = node.attributes.getNamedItem("bgcolor");
					hintBgColor = ((attr != null) && (attr.specified)) ? (String(attr.value)) : ("#FFFFE1");
					attr = node.attributes.getNamedItem("width");
					hintWidth = ((attr != null) && (attr.specified)) ? (String(attr.value)) : (-1);
					attr = node.attributes.getNamedItem("height");
					hintHeight = ((attr != null) && (attr.specified)) ? (String(attr.value)) : (-1);
				}
				break;
				//
			default :
			}
			node = node.nextSibling;
		}
		if (aSrc.length>0) {			
			ip = Math.floor(Math.random()*aSrc.length);
			sSrc = aSrc[ip].file;
			sParam = aSrc[ip].params;
			if(aSrc[ip].base != undefined){
				sBase = scene.cmPath+"/"+aSrc[ip].base;
			}else{
				sBase = undefined;
			}
		}
		//  
		usePrototype = (oProps.prototype != undefined);
		//
		sNode = new String(XMLNode.nodeName.toLowerCase());
		//
		dSave = ((oProps.buttonsave != undefined) ? (oProps.buttonsave == "true") : (false));
		dCopy = ((oProps.buttoncopy != undefined) ? (oProps.buttoncopy == "true") : (false));
		dZoom = ((oProps.buttonzoom != undefined) ? (oProps.buttonzoom == "true") : (false));
		//
		if (!oCp.built) {
			obj = undefined;
			//всё кроме register
			switch (String(sNode)) {
				//
				//
			case ("group"):
				obj = scene.aMaker.createGroup(XMLNode, oCp);
				break;
				//
				//
			case ("choice"):
				obj = scene.eMaker.createChoice(XMLNode, oCp);
				break;
				//
				//
			case ("button") :
				obj = scene.bMaker.createButton(XMLNode, oCp);
				obj.watch("visible", scene.aMaker.fWatchShowHideEvents);
				break;
				//
				//
			case ("scroller") :
				obj = scene.scMaker.createScroller(XMLNode, oCp);
				obj.watch("visible", scene.aMaker.fWatchShowHideEvents);
				break;
				//
				//
			case ("timecounter") :				
				obj = scene.tcMaker.createTimeCounter(XMLNode, oCp);
				obj.watch("visible", scene.aMaker.fWatchShowHideEvents);
				break;
				//
				//
			case ("checkbox") :
			case ("radiobutton") :
				obj = scene.eMaker.createCheckBox(XMLNode, oCp);
				oProps.id = obj.id;
				obj.watch("visible", scene.aMaker.fWatchShowHideEvents);
				break;
				//
				//
			case ("textentry") :
				obj = scene.eMaker.createTextEntry(XMLNode, oCp);
				oProps.id = obj.id;
				obj.watch("visible", scene.aMaker.fWatchShowHideEvents);
				break;
				//
				//
			case ("droplist") :
				obj  = scene.dlMaker.createDropList(XMLNode, oCp);
				oProps.id = obj.id;
				obj.watch("visible", scene.aMaker.fWatchShowHideEvents);
				break;
				//
				//
			case ("area") :
				obj = scene.areaMaker.createArea(XMLNode, oCp);
				oProps.id = obj.id;
				obj.watch("visible", scene.aMaker.fWatchShowHideEvents);
				oCp.aArea.push(obj);
				break;
				//
				//
			case ("customvalue") :
				obj = new Object();
				obj.refresh = ((oProps.refresh != undefined) ? (String(oProps.refresh).toLowerCase() == "true") : (false));
				obj.mode = ((oProps.mode != undefined) ? (String(oProps.mode).toLowerCase()) : ("random"));
				obj.type = ((oProps.type != undefined) ? (String(oProps.type).toLowerCase()) : ("float"));
				obj.expression = scene.stringFunctions.stripSpaces((oProps.value != undefined) ? (String(oProps.value)):(undefined));
				obj.value = ((obj.mode == "evaluate")? (undefined) : ((isNaN(oProps.value)) ? (undefined):(Number(oProps.value))));
				if(obj.mode == "random"){
					obj.min = ((oProps.min != undefined) ? (Number(oProps.min)) : (0));
					obj.max = ((oProps.max != undefined) ? (Number(oProps.max)) : (1));
				}
				scene.cvMaker.fEvaluate(obj);
				break;
				//
				//
			case ("flash") :
				obj = new Flash();
				obj.src = scene.cmPath+"/"+sSrc;
				obj.start = ((oProps.start != undefined) ? (oProps.start == "true") : (false));
				obj.x = ((oProps.x != undefined) ? (Number(oProps.x)) : (12));
				obj.y = ((oProps.y != undefined) ? (Number(oProps.y)) : (100));
				obj.depth = ((oProps.y != undefined) ? (Number(oProps.z)) : (20));
				obj.parent = oCp;
				//
				obj.keepAspectRatio = ((oProps.keepaspectratio != undefined) ? (oProps.keepaspectratio == "true") : (false));
				//
				scene.MiscFunctions.fAdjustSizeAndPosition(oProps, obj);
				obj.defWidth = obj.width;
				obj.defHeight = obj.height;
				//
				obj.visible = ((oProps.visible != undefined) ? (oProps.visible == "true") : (true));
				obj.zoomFactor = ((scene._zoomImageFactor != undefined)?(scene._zoomImageFactor):(1));
				obj.onFSCommand = fFSCommandHandler;
				//sParams – набор параметров, разделённых "&amp;"
				if (sParam != undefined) {
					obj.aParams = sParam.split("&");
					l = obj.aParams.length;
					var sVar, sVal;
					for (i=0; i<l; i++) {
						j = obj.aParams[i].indexOf("=");
						sVar = obj.aParams[i].substring(0, j);
						sVal = obj.aParams[i].substring(j+1, obj.aParams[i].length);
						if (j != -1) {
							obj.setVariable(sVar, sVal);
						}
					}
				}
				obj.watch("visible", scene.aMaker.fWatchShowHideEvents);
				obj.fReset = function() {
					if (!this.finished) {
						this.setVariable("_root.pressReset", "true");
					}
				};
				obj.finished = false;
				obj.fFinish = function() {
					if(this.finished!=true){		
						this.finished = true;
						this.bnBlk = new Image();
						this.bnBlk.x = this.x;
						this.bnBlk.y = this.y;
						this.bnBlk.width = this.width;
						this.bnBlk.height = this.height;
						this.bnBlk.src = scene.bnPath+"/blackSquare.png";
						this.bnBlk.depth = this.depth - 1;
						this.bnBlk.opacity = 0;
						this.bnBlk.onRollOver = function(){
						}
						this.bnBlk.useHandCursor = false;
						this.bnBlk.parent = this.parent;
						//this.setVariable("_root.finishPlayer", "true");
						//delete this.onFSCommand;
					}
					/*
					this.finished = true;
					this.setVariable("_root.finishPlayer", "true");
					*/
				};
				obj.fRestart = function() {
					if (this.sDefaultState != undefined) {
						this.setVariable('_root.testProps', this.sDefaultState);
					}
					if(this.bnBlk != undefined){
						this.bnBlk.visible = false;
						this.bnBlk.parent = null;
					}
					this.onFSCommand = scene.sMaker.fFSCommandHandler;
					this.finished = false;
					/*
					this.finished = false;
					this.setVariable("_root.restartPlayer", "true");
					*/
				};
				//
				//********* то же, что и для видео **********
				//				
				obj.fPlay = function() {
					//свойство "visible" у видео при перезапуске сбрасывается
					var v = this.visible;
					if (this.endOfVideo) {
						this.endOfVideo = false;
						this.rewindAndPlay();
					} else {
						this.play();
					}
					this.unwatch("visible");
					this.visible = v;
					this.watch("visible", scene.aMaker.fWatchShowHideEvents);
				};
				obj.fPause = function() {
					this.stop();
				};
				obj.fStop = function() {
					this.stop();
					this.rewind();
				};
				obj.fPlayPause = function() {
					if (this.playing) {
						this.fPause();
					} else {
						this.fPlay();
					}
				};
				obj.fRedraw = function(){
					
				}
				obj.onPlayed = function() {
					this.endOfVideo = true;
					scene.aMaker.performActions(this.id, "played");
				};
				if (obj.start) {
					obj.fPlay();
				}
				//
				obj.fRedraw = function(){
					var srcPrev = this.src, parentPrev = this.parent, xPrev = this.x, yPrev = this.y;
					if(this.oImageWHXY == undefined){
						this.oImageWHXY = {width:this.width, height:this.height, x:this.x, y:this.y};
					}
					//this.zoomFactor = scene._zoomImageFactor;
					this.parent = null;
					this.src = null;
					this.width = this.oImageWHXY.width*this.zoomFactor;
					this.height = this.oImageWHXY.height*this.zoomFactor;
					this.src = srcPrev;
					this.parent = parentPrev;
					this.x = xPrev;
					this.y = yPrev;
				}
				//  
				//******************************************
				//
				break;
				//
				//
			case ("qitem") :
				obj = new Composition();
				obj.aSrc = [];
				for (i=0; i<aSrc.length; i++) {
					obj.aSrc.push({file:aSrc[i].file, params:aSrc[i].params});
				}
				obj.src = scene.cmPath+"/"+sSrc;
				obj.depth = ((oProps.y != undefined) ? (Number(oProps.z)) : (20));
				obj.x = ((oProps.x != undefined) ? (Number(oProps.x)) : (12));
				obj.y = ((oProps.y != undefined) ? (Number(oProps.y)) : (100));
				obj.oBounds = {xMin:obj.x, yMin:obj.y};
				obj.oBounds.xMax = obj.oBounds.xMin + ((oProps.width != undefined) ? (Number(oProps.width)) : (640));
				obj.oBounds.yMax = obj.oBounds.yMin + ((oProps.height != undefined) ? (Number(oProps.height)) : (480));
				obj.visible = ((oProps.visible != undefined) ? (oProps.visible == "true") : (true));
				obj.parent = oCp;
				scene.qiMaker.createQitem(obj);
				obj.watch("visible", scene.aMaker.fWatchShowHideEvents);
				//
				break;
				//
				//
			case ("qplayer") :
				obj = new Flash();
				obj.aSrc = [];
				for (i=0; i<aSrc.length; i++) {
					obj.aSrc.push({file:aSrc[i].file, params:aSrc[i].params});
				}
				obj.src = scene.qpPath+"/"+"Qplayer.swf";
				obj.srcSleep = obj.src;
				sSrc = (sSrc != "") ? (sSrc) : ("Flash/Formal/empty.xml");
				obj.sSrc = sSrc;
				obj.sBase = sBase;
				obj.x = ((oProps.x != undefined) ? (Number(oProps.x)) : (12));
				obj.y = ((oProps.y != undefined) ? (Number(oProps.y)) : (100));
				obj.depth = ((oProps.y != undefined) ? (Number(oProps.z)) : (20));
				obj.width = obj.widthInitial = ((oProps.width != undefined) ? (Number(oProps.width)) : (obj.width));
				obj.height = obj.heightInitial = ((oProps.height != undefined) ? (Number(oProps.height)) : (obj.height));
				obj.visible = ((oProps.visible != undefined) ? (oProps.visible == "true") : (true));
				obj.parent = oCp;
				obj.onFSCommand = fFSCommandHandler;
				//
				obj.watch("visible", scene.aMaker.fWatchShowHideEvents);
				obj.fReset = function() {
					if (!this.finished) {
						this.setVariable("_root.pressReset", "true");
					}
				};
				obj.finished = false;
				obj.fFinish = function() {					
					if(this.finished!=true){		
						this.finished = true;
						this.bnBlk = new Image();
						this.bnBlk.x = this.x;
						this.bnBlk.y = this.y;
						this.bnBlk.width = this.width;
						this.bnBlk.height = this.height;
						this.bnBlk.src = scene.bnPath+"/blackSquare.png";
						this.bnBlk.depth = this.depth - 1;
						this.bnBlk.opacity = 0;
						this.bnBlk.onRollOver = function(){
						}
						this.bnBlk.useHandCursor = false;
						this.bnBlk.parent = this.parent;
						//this.setVariable("_root.finishPlayer", "true");
						//delete this.onFSCommand;
					}
					/*
					this.finished = true;
					this.setVariable("_root.finishPlayer", "true");
					*/
					/*delete this.onFSCommand;*/
				};
				obj.fRestart = function() {
					if (this.sDefaultState != undefined) {
						this.setVariable('_root.testProps', this.sDefaultState);
					}
					if(this.bnBlk != undefined){
						this.bnBlk.visible = false;
						this.bnBlk.parent = null;
					}
					//this.setVariable("_root.restartPlayer", "true");
					this.onFSCommand = scene.sMaker.fFSCommandHandler;
					this.finished = false;
				};
				obj.fView = function(sceneId, qplayerId, what) {
					// what == 1 – только "_root.testProps", what == 2 – только "_root.theTaskXMLText_JS", what == 3 или what == undefined – ито, и другое				
					var flag = (this.onFSCommand != undefined);
					if(flag){
						delete this.onFSCommand;
					}
					//просмотр последнего состояния Qplayer'а в заданной сцене
					if (sceneId == undefined) {
						return;
					}
					
					var obj = scene.sLoader.getSceneById(sceneId);
					if (obj == undefined) {
						return;
					}
					var oQp = (qplayerId==undefined)?(scene.sLoader.getElementByType("qplayer", sceneId)):(scene.sLoader.getElementById(qplayerId, sceneId));					
					this.setVariable("_root.isInHTML", "true");
					if ((what == 2) || (what == undefined)) {
						if(oQp != undefined){
							this.setVariable("_root.theTaskXMLText_JS", "<VARS src='"+scene.cmPath+"/"+oQp.sSrc+"' testStyle='default'/>");
						}else{
							this.setVariable("_root.theTaskXMLText_JS", "<VARS src='"+scene.cmPath+"/Flash/Formal/notvisit.xml' testStyle='default'/>");
						}
					}
					//
					var a = obj.aQplayerAnswers, i, l = a.length;
					for (i=0; i<l; i++) {
						if ((qplayerId == undefined) || (a[i].id == qplayerId)) {							
							if ((what == 1) || (what == undefined)) {
								this.setVariable("_root.testProps", a[i].answer);							
							}							
							break;
						}
					}
					this.setVariable("_root.finishPlayer", "true");
					if(flag){
						this.onFSCommand = scene.sMaker.fFSCommandHandler;
					}
				};
				obj.fTypeIn = scene.MiscFunctions.fTypeIn; 
				//
				obj.fCloseTypeIn = scene.MiscFunctions.fCloseTypeIn;
				//
				//
				break;
				//
				//
			case ("audio") :
				obj = new Audio();
				obj.endOfAudio = false;
				obj.aSrc = [];
				for (i=0; i<aSrc.length; i++) {
					obj.aSrc.push(aSrc[i]);
				}
				obj.src = scene.cmPath+"/"+sSrc;
				obj.start = ((oProps.start != undefined) ? (oProps.start == "true") : (false));
				obj.exclusive = ((oProps.exclusive != undefined) ? (oProps.exclusive == "true") : (false));
				obj.parent = oCp;

				//volume не работает
				if (obj.aSrc[ip].volume != undefined) {
					obj.volume = Number(obj.aSrc[ip].volume);
				}
				obj.fPlay = function() {
					if (this.exclusive || this.parent.onesound) {
						scene.aMaker.stopTheRest(this.id, "audio", this.parent);
					}
					if (this.endOfAudio || (this.currentPos>=this.duration) || (this.currentPos == 0) || this.flagRewind) {
						this.endOfAudio = false;
						this.flagRewind = false;
						this.rewindAndPlay();
					} else {
						this.playing = true;
					}
				};
				obj.fPause = function() {
					this.playing = false;
					this.currentPos = this.currentPos;
				};
				obj.fStop = function() {
					this.playing = false;
					//в ОМС2 rewind очень долго, сделаем отложенно, через флаг
					this.flagRewind = true;
					//this.rewind();
				};
				obj.fPlayPause = function() {
					if (this.playing) {
						this.fPause();
					} else {
						this.fPlay();
					}
				};
				obj.onPlayed = function() {
					if (!this.endOfAudio) {
						this.endOfAudio = true;
						scene.aMaker.performActions(this.id, "played");
					}
				};				
				if (obj.start) {
					obj.fPlay();
				}
				break;
				//
				//
			case ("video") :
				obj = new Video();
				obj.aSrc = [];
				for (i=0; i<aSrc.length; i++) {
					obj.aSrc.push({file:aSrc[i].file, params:aSrc[i].params});
				}
				obj.src = scene.cmPath+"/"+sSrc;
				obj.x = ((oProps.x != undefined) ? (Number(oProps.x)) : (12));
				obj.y = ((oProps.y != undefined) ? (Number(oProps.y)) : (100));
				obj.depth = ((oProps.y != undefined) ? (Number(oProps.z)) : (20));
				//
				obj.zoomRatio = ((oProps.zoomratio != undefined) ? (Number(oProps.zoomratio)) : (1));
				obj.zoomScrollers = ((oProps.zoomscrollers != undefined) ? (oProps.zoomscrollers == "true") : (true));				
				obj.zoomScrollerWidth = (!isNaN(oProps.zoomscrollerwidth))?(Number(oProps.zoomscrollerwidth)):(16);
				obj.zoomFlag = false;
				obj.scrollx = 0;
				obj.scrolly = 0;
				obj.watch("scrollx", scene.scMaker.fWatchScrollProps);
				obj.watch("scrolly", scene.scMaker.fWatchScrollProps);
				//
				obj.parent = oCp;
				obj.widthInitial = obj.width;
				obj.heightInitial = obj.height;
				obj.keepAspectRatio = ((oProps.keepaspectratio != undefined) ? (oProps.keepaspectratio == "true") : (false));
				//
				scene.MiscFunctions.fAdjustSizeAndPosition(oProps, obj);
				obj.defWidth = obj.width;
				obj.defHeight = obj.height;
				//
				obj.visible = ((oProps.visible != undefined) ? (oProps.visible == "true") : (true));
				obj.start = ((oProps.start != undefined) ? (oProps.start == "true") : (false));
				obj.zoomFactor = ((scene._zoomImageFactor != undefined)?(scene._zoomImageFactor):(1));
				//volume не работает
				if (obj.aSrc[ip].volume != undefined) {
					obj.volume = Number(obj.aSrc[ip].volume);
				}
				obj.fPlay = function() {
					//свойство "visible" у видео при перезапуске сбрасывается
					var v = this.visible;
					if (this.endOfVideo || (this.currentPos>=this.duration) || (this.currentPos == 0)) {
						this.endOfVideo = false;
						this.rewindAndPlay();
					} else {
						this.playing = true;
					}
					this.unwatch("visible");
					this.visible = v;
					this.watch("visible", scene.aMaker.fWatchShowHideEvents);
				};
				obj.fPause = function() {
					this.playing = false;
					//иначе в ОМС2 тупит
					this.currentPos = this.currentPos;
				};
				obj.fStop = function() {
					this.playing = false;
					this.rewind();
				};
				obj.fPlayPause = function() {
					if (this.playing) {
						this.fPause();
					} else {
						this.fPlay();
					}
				};
				obj.onEnterFrame = function(){
					if(this.currentPos>=this.duration){
						this.playing = false;
						this.onPlayed();
					}
				}
				obj.cropRectangle = {x:0, y:0, width:obj.width, height:obj.height};
				obj.fRedraw = fRedrawImage;
				obj.onPlayed = function() {
					this.endOfVideo = true;
					scene.aMaker.performActions(this.id, "played");

				};				
				if (obj.start) {
					obj.fPlay();
				}
				obj.watch("visible", scene.aMaker.fWatchShowHideEvents);
				obj.useHandCursor = false;
				break;
				//
				//
			case ("img") :
			case ("slideshow"):
				obj = new Image();
				//id нужно для scroller'ов
				obj.id = ((oProps.id != undefined) ? (oProps.id) : (oCp.idPrefix+new String(cnt)));
				obj.aSrc = [];
				for (i=0; i<aSrc.length; i++) {
					obj.aSrc.push({file:aSrc[i].file, params:aSrc[i].params});
				}
				if(sNode == "img"){
					obj.src = obj.defSrc = scene.cmPath+"/"+sSrc;
				}else if(sNode == "slideshow"){
					obj.src = scene.cmPath+"/"+obj.aSrc[0].file;
					obj.srcPath = scene.cmPath+"/";
					obj.currentFrame = ((oProps.startframe != undefined) ? (Number(oProps.startframe)) : (0));
					obj.delay = ((oProps.delay != undefined) ? (Number(oProps.delay)) : (1000));
					obj.loop = ((oProps.loop != undefined) ? (oProps.loop == "true") : (false));
					obj.start = ((oProps.start != undefined) ? (oProps.start == "true") : (false));
					obj.playing = false;
					obj.fPlay = function(){
						if(!this.playing){
							this.playing = true;
							this.intId = scene.tcMaker.fSetInterval(obj, scene.MiscFunctions.nextFrame, obj.delay);
						}
					}
					obj.fPause = function() {
						this.playing = false;
						scene.tcMaker.fClearInterval(this.intId);
					}
					obj.fStop = function() {
						this.playing = false;
						this.currentFrame = 0;
						this.src = this.aSrc[0];
					}
					obj.fPlayPause = function() {
						if (this.playing) {
							this.fPause();
						} else {
							this.fPlay();
						}
					}
					if(obj.start){
						obj.fPlay();
					}
				}
				obj.x = ((oProps.x != undefined) ? (Number(oProps.x)) : (12));
				obj.y = ((oProps.y != undefined) ? (Number(oProps.y)) : (100));
				obj.depth = ((oProps.z != undefined) ? (Number(oProps.z)) : (20));
				obj.visible = ((oProps.visible != undefined) ? (oProps.visible == "true") : (true));
				obj.zoomRatio = ((oProps.zoomratio != undefined) ? (Number(oProps.zoomratio)) : (1));
				obj.zoomScrollers = ((oProps.zoomscrollers != undefined) ? (oProps.zoomscrollers == "true") : (true));				
				obj.zoomScrollerWidth = (!isNaN(oProps.zoomscrollerwidth))?(Number(oProps.zoomscrollerwidth)):(16);
				obj.zoomFlag = false;
				obj.scrollx = 0;
				obj.scrolly = 0;
				obj.watch("scrollx", scene.scMaker.fWatchScrollProps);
				obj.watch("scrolly", scene.scMaker.fWatchScrollProps);
				obj.parent = oCp;
				//
				if(aSrc[ip].altfile != undefined){
					obj.altSrc = scene.cmPath+"/"+aSrc[ip].altfile;
					obj.src = obj.altSrc;
					obj.altWidth = obj.width;
					obj.altHeight = obj.height;
					obj.src = obj.defSrc;
				}
				//
				obj.widthInitial = obj.width;
				obj.heightInitial = obj.height;
				obj.keepAspectRatio = ((oProps.keepaspectratio != undefined) ? (oProps.keepaspectratio == "true") : (false));
				//
				scene.MiscFunctions.fAdjustSizeAndPosition(oProps, obj);
				obj.defWidth = obj.width;
				obj.defHeight = obj.height;
				//

				obj.watch("visible", scene.aMaker.fWatchShowHideEvents);
				obj.useHandCursor = false;

				obj.onRollOver = function() {
					this.overFlag = true;
					if (this.hintText != undefined) {
						scene.cHint.showHint(this.hintText, this.hintDelay, this, String(this.hintBgColor), this.hintWidth, this.hintHeight);
					}
					scene.aMaker.performActions(this.id, "rollover");
					var i, l = this.aOverButtons.length;
					for(i=0; i<l; i++){
						this.aOverButtons[i].visible = true;
					}
				};
				obj.onRollOut = function() {
					this.overFlag = false;
					scene.cHint.hideHint(this);			
					scene.aMaker.performActions(this.id, "rollout");
					var i, l = this.aOverButtons.length;
					for(i=0; i<l; i++){
						this.aOverButtons[i].visible = false;
					}
				};
				obj.cropRectangle = {x:0, y:0, width:obj.width, height:obj.height};
				obj.zoomFactor = ((scene._zoomImageFactor != undefined)?(scene._zoomImageFactor):(1));
				obj.fRedraw = fRedrawImage;
				//
				break;
				//
				//
			case ("comment") :
			case ("text") :
				obj = new Text();
				obj.vars = ((oProps.vars != undefined) ? (oProps.vars == "true") : (false));
				obj.width = ((oProps.width != undefined) ? (Number(oProps.width)) : (Player.window.clientWidth));
				obj.height = ((oProps.height != undefined) ? (Number(oProps.height)) : (undefined));
				if (sNode == "text") {
					obj.aSrc = [];
					for (i=0; i<aSrc.length; i++) {
						obj.aSrc.push({file:aSrc[i].file, params:aSrc[i].params});
					}
					obj.srcInitial = String(scene.cmPath+"/"+sSrc);
					if(scene.fixedFontSize){
						var dSize = (!isNaN(oProps.fontsize))?(Number(oProps.fontsize)):(undefined);
						obj.value = scene.XMLFunctions.unescapeString(scene.XMLFunctions.rescaleFontSize(obj.srcInitial, true, scene._zoomImageFactor, dSize), true);
					}else{
						obj.src = scene.cmPath+"/"+sSrc;
					}
				} else {
					obj.valueInitial = String(scene.XMLFunctions.toString(XMLNode, true));
					var sValue = (scene.fixedFontSize)?(scene.XMLFunctions.rescaleFontSize(obj.valueInitial, false, scene._zoomImageFactor)):(obj.valueInitial);
					obj.valueVar = sValue;
					obj.value = scene.XMLFunctions.unescapeString((obj.vars)?(scene.cvMaker.replaceVarTags(sValue)):(sValue),true);
				}
				obj.x = ((oProps.x != undefined) ? (Number(oProps.x)) : (12));
				obj.y = ((oProps.y != undefined) ? (Number(oProps.y)) : (100));
				obj.depth = ((oProps.y != undefined) ? (Number(oProps.z)) : (20));
				obj.visible = ((oProps.visible != undefined) ? (oProps.visible == "true") : (true));
				obj.bkgAlpha = ((oProps.bgalpha != undefined) ? (Number(oProps.bgalpha)) : (100));
				//учтём obj.bkgAlpha
				var bkgColor = ((oProps.bgcolor != undefined) ? (String(oProps.bgcolor)) : ("#00FFFFFF"));
				obj.bkgColor = scene.colorFunctions.OMSColor(bkgColor, obj.bkgAlpha);
				obj.parent = oCp;
				obj.widthInitial = obj.width;
				obj.heightInitial = obj.height;
				obj.onPressLink = function() {
					var sLink = new String(this.getLinkInfo().href);
					scene.linkFunctions.processLink(sLink, this);
				};
				obj.onRollOverLink = function() {
					var sLink = new String(this.getLinkInfo().href);
					scene.linkFunctions.processLink(sLink, this, true);
				};
				obj.fRedraw = function(){
					//считаем, что fixedFontSize == true
					var prevTextSize = this.textSize;
					this.width = this.widthInitial*this.zoomFactor;//scene._zoomImageFactor;
					this.height = this.heightInitial*this.zoomFactor;//scene._zoomImageFactor;
					if(this.objType == "text"){
						this.value = scene.XMLFunctions.unescapeString(scene.XMLFunctions.rescaleFontSize(this.srcInitial, true, this.zoomFactor), true);
					}else{
						var sValue = scene.XMLFunctions.rescaleFontSize(this.valueInitial, false, this.zoomFactor);
						this.value = scene.XMLFunctions.unescapeString((this.vars)?(scene.cvMaker.replaceVarTags(sValue)):(sValue),true);
					}
					//иногда при масштабировании последняя строчка "выскакивает"
					for(var i=0;(i<10) && (this.textSize>prevTextSize);i++){
						this.height += 10;
					}
					var a = this.aOverButtons, i, l = a.length;
					for(i=0;i<l;i++){
						a[i].fRedraw();
					}
				}
				obj.watch("visible", scene.aMaker.fWatchShowHideEvents);
				obj.useHandCursor = false;
				break;
				//
				//
			default :
			}
			if((obj!=undefined) && (obj.x != undefined)){
				obj.initialX = obj.x;
				obj.initialY = obj.y;
			}
			//
			dRollOver = scene.aMaker.actionDefined(oCp, oProps.id, "rollover");
			dRollOut = scene.aMaker.actionDefined(oCp, oProps.id, "rollout");			
			//
			if (obj != undefined) {
				if (hintText != "") {
					obj.hintText = new String(hintText);
					obj.hintDelay = isNaN(hintDelay) ? (750) : (hintDelay);
					obj.hintWidth = (hintWidth == -1)?(undefined):(hintWidth);
					obj.hintHeight = (hintHeight == -1)?(undefined):(hintHeight);
				}
				if (hintBgColor != "") {
					obj.hintBgColor = new String(hintBgColor);
				}
				var sNodePart = new String(sNode+"|");
				if (!dCopy && !dSave && !dRollOver && !dZoom && !dRollOut && (sObjEnable.indexOf(sNodePart)==-1) && (obj.hintText == undefined)) {
					obj.enabled = false;
				}
				sNodePart=null;
			}
		}
		//    
		//для register
		//
		if (String(sNode) == "register") {
			obj = scene.rMaker.createRegister(XMLNode, oCp, oCp.built);
			obj.watch("visible", scene.aMaker.fWatchShowHideEvents);
		}
		//   
		if ((!oCp.built) && (obj != undefined)) {
			for (i=0; i<scene.sLoader.aPropsToReset.length; i++) {
				if (obj[scene.sLoader.aPropsToReset[i]] != undefined) {
					obj[scene.sLoader.aPropsToReset[i]+"Initial"] = obj[scene.sLoader.aPropsToReset[i]];
				}
			}
			obj.objType = new String(sNode);
			//
			if(obj.aGroup == undefined){
				obj.aGroup = ((oProps.group != undefined) && (obj.aGroup == undefined))?(String(oProps.group).split("+")):([]);
			}
			//
			if(oProps.id != undefined){
				obj.id = oProps.id;
			}else{
				obj.id = oCp.idPrefix+new String(cnt);
				oCp.aId.push({id:obj.id, obj:obj});
			}
			obj.id = ((oProps.id != undefined) ? (oProps.id) : (oCp.idPrefix+new String(cnt)));
			oCp.aObjects.push(obj);
			//
			obj.flagmodal = (oProps.modal == undefined) ? (false) : (String(oProps.modal).toLowerCase() == "true");
			//
			if ((obj.opacity != undefined) && (oProps.alpha != undefined)) {
				obj.opacity = (oProps.alpha != undefined) ? (Number(oProps.alpha)*0.01) : (1);
			}
			//типы, для которых не надо добавлять увеличительное стекло/сохранение/буфер, перечислять тут
			var typeFlag = (String("button|checkbox|radiobutton|scroller|timecounter|").indexOf(String(sNode+"|")) == -1);
			if(typeFlag){
				if(obj.aOverButtons == undefined){
					obj.p = {x:0, y:0};
					obj.aOverButtons = [];
					if(dSave){
						obj.aOverButtons.push(scene.bMaker.createOverButton("save", obj, sSrc, oCp));
					}
					if(dCopy){
						obj.aOverButtons.push(scene.bMaker.createOverButton("copy", obj, sSrc, oCp));
					}
					if(dZoom){
						obj.aOverButtons.push(scene.bMaker.createOverButton("zoom", obj, sSrc, oCp));
						obj.fZoom = scene.MiscFunctions[(obj.altSrc != undefined)?("fZoomAlt"):("fZoom")];
						//
						obj.fPan = function(){
							//по нажатию перемещать рисунок в пределах scroller'ов
							var sx = this.p.x - this.parent.xMouse/this.wr;
							var sy = this.p.y - this.parent.yMouse/this.hr;
							if(sx<0){
								sx = 0;
							}else if(sx>this.scrollxMax){
								sx = this.scrollxMax;
							}
							if(sy<0){
								sy = 0;
							}else if(sy>this.scrollyMax){
								sy = this.scrollyMax;
							}
							this.scrollx = sx;
							this.scrolly = sy;						
						}
						obj.onPress = function(){
							if(!(this.zoomFlag && this.zoomScrollers)){
								return;
							}
							this.mouseIsDown = true;
							this.scrollxMax = ((this.hScroller!=undefined)?(this.hScroller.scrollMax):(0));
							this.scrollyMax = ((this.vScroller!=undefined)?(this.vScroller.scrollMax):(0));
							if(this.altSrc != undefined){
								this.wr = this.zoomFactor;
								this.hr = this.zoomFactor;
							}else{
								this.wr = this.width0/this.widthInitial;
								this.hr = this.height0/this.heightInitial;
							}
							//
							this.p.x = this.scrollx + this.parent.xMouse/this.wr;
							this.p.y = this.scrolly + this.parent.yMouse/this.hr;
							this.onMouseMove = this.fPan;						
						}
						//
						obj.onRelease = obj.onReleaseOutside = function(){
							if(!(this.zoomFlag && this.zoomScrollers)){
								return;
							}
							this.mouseIsDown = false;
							delete this.onMouseMove;
						}
					}
					for(i=0; i<obj.aOverButtons.length; i++){
						obj.aOverButtons[i].visible = false;
						obj.aOverButtons[i].dx = (obj.aOverButtons[i].oBtn.width+2)*i;
					}
				}
				if((obj.onRollOver==undefined) && (dRollOver || obj.aOverButtons.length)){
					obj.onRollOver = function(){
						this.overFlag = true;
						scene.aMaker.performActions(this.id, "rollover");
						var i, l = this.aOverButtons.length;
						for(i=0; i<l; i++){
							this.aOverButtons[i].visible = true;
						}
					}
				}
				if((obj.onRollOut==undefined) && (dRollOut || obj.aOverButtons.length)){
					obj.onRollOut = function(){
						this.overFlag = false;
						scene.aMaker.performActions(this.id, "rollout");
						var i, l = this.aOverButtons.length;
						for(i=0; i<l; i++){
							this.aOverButtons[i].visible = false;
						}
					}
				}
				if(String(sNode) != "register"){
					obj.fSaveAs = function(sName) {
						if( ((this.objType == "comment") || (this.objType == "text")) && scene.fixedFontSize ){
							scene.objForSave = new Text();
							//сохранить "немасштабированный" текст
							if(this.valueInitial != undefined){
								scene.objForSave.value = this.valueInitial;
							}else{
								scene.objForSave.src = this.srcInitial;
							}
							scene.objForSave.depth = 9999;
							scene.objForSave.visible = false;
							scene.objForSave.parent = scene;
							scene.objForSave.saveAs((sName==undefined)?(""):(sName));
							scene.objForSave.value = "";
							scene.objForSave.parent = null;
						}else{
							this.saveAs((sName==undefined)?(""):(sName));
						}
					};
					obj.fCopyToClipboard = function() {
						if( ((this.objType == "comment") || (this.objType == "text")) && scene.fixedFontSize ){
							scene.objForCopy = new Text();
							//скопировать "немасштабированный" текст
							if(this.valueInitial != undefined){
								scene.objForCopy.value = this.valueInitial;
							}else{
								scene.objForCopy.src = this.srcInitial;
							}
							scene.objForCopy.depth = 9999;
							scene.objForCopy.visible = false;
							scene.objForCopy.parent = scene;
							scene.objForCopy.copyToClipboard();
							scene.objForCopy.value = "";
							scene.objForCopy.parent = null;
						}else{
							this.copyToClipboard();
						}
					}
				}				
				//  
			}
			scene.sLoader.setReferenceById(oCp.aId, oProps.id, obj);
		}
		cnt++;
		XMLNode = XMLNode.nextSibling;
	}
	//упорядочим aArea по orderno
	if (oCp.aArea.length > 0) {
		var oMax = -1;
		for (i = 0; i<oCp.aArea.length; i++){
			if(!isNaN(oCp.aArea[i].orderno) && (oCp.aArea[i].orderno>oMax)){
				oMax = Number(oCp.aArea[i].orderno);
			}
		}
		for (i = 0; i<oCp.aArea.length; i++){
			if(isNaN(oCp.aArea[i].orderno)){
				oCp.aArea[i].orderno = ++oMax;
			}
		}
		scene.MiscFunctions.sortOn(oCp.aArea, "orderno", scene.MiscFunctions.ARRAY_NUMERICAL);
		for (i = 0; i<oCp.aArea.length; i++){
			oCp.aArea[i].orderno = i;
		}
	}
	//
	oCp.built = true;
	oCp.fReset = function() {
		scene.sLoader.resetSceneByNumber(this.i, this.visible);
	};
	//
	//чтобы отслеживать всплывающие подсказки
	//
	if (scene.cHint == undefined) {
		scene.cHint = new Composition();
		scene.cHint.parent = scene;
		scene.cHint.showHint = showHint;
		scene.cHint.hideHint = hideHint;
		scene.oHinted = undefined;
	}
	//
	return true;
}
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//
function createScroller(XMLScroller, parentObject, oScInitial) {
	var attr, w, h;
	var flagNew = (oScInitial == undefined);
	var oSc = (flagNew)?(new Composition()):(oScInitial);
	if(flagNew){
		oSc.objType = "scroller";
		//id скроллера
		attr = XMLScroller.attributes.getNamedItem("id");
		oSc.id = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : (undefined);
		//
		attr = XMLScroller.attributes.getNamedItem("x");
		oSc.x = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (0);
		attr = XMLScroller.attributes.getNamedItem("y");
		oSc.y = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (0);
		attr = XMLScroller.attributes.getNamedItem("z");
		oSc.depth = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (5);
		//
		attr = XMLScroller.attributes.getNamedItem("width");
		w = oSc.initialWidth= ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (16);
		attr = XMLScroller.attributes.getNamedItem("height");
		h = oSc.initialHeight = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (100);
		//
		attr = XMLScroller.attributes.getNamedItem("target");
		oSc.sTarget = ((attr != null) && attr.specified) ? (new String(attr.value)) : (undefined);
		//
		attr = XMLScroller.attributes.getNamedItem("targetproperty");
		oSc.sTargetProperty = ((attr != null) && attr.specified) ? (new String(attr.value)) : (undefined);
		//
		attr = XMLScroller.attributes.getNamedItem("vertical");
		oSc.vertical = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)=="true") : (true);
		//
		attr = XMLScroller.attributes.getNamedItem("scrollmin");
		oSc.scrollMin = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (0);
		attr = XMLScroller.attributes.getNamedItem("scrollmax");
		oSc.scrollMax = ((attr != null) && attr.specified) ? (Number(attr.value)) : (0);
		//
		attr = XMLScroller.attributes.getNamedItem("autoadjust");
		oSc.autoadjust = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)=="true") : (true);
		//
		attr = XMLScroller.attributes.getNamedItem("keepwidth");
		oSc.keepwidth = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)=="true") : (false);
		//скрывать скроллер, если он не нужен
		attr = XMLScroller.attributes.getNamedItem("autohide");
		oSc.autohide = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)=="true") : (false);
	}else{
		w = oSc.initialWidth*scene._zoomImageFactor;
		h = oSc.initialHeight*scene._zoomImageFactor;
		var i, a = oSc.aButtons, l = a.length;
		for(i=0;i<l;i++){
			oSc[a[i]].parent = null;
		}
	}
	//
	//какая координата у движка
	if(oSc.vertical){
		oSc.c = "y";
		oSc.ac = "x";
		oSc.cM = "yMouse";
		oSc.acM = "xMouse";
		oSc.hD = "height";
		oSc.wD = "width";
		oSc.oH = "oStatusImgHeight";
	}else{
		oSc.c = "x";
		oSc.ac = "y";
		oSc.cM = "xMouse";
		oSc.acM = "yMouse";
		oSc.hD = "width";
		oSc.wD = "height";
		oSc.oH = "oStatusImgWidth";
	}
	//детали скроллера
	//"up"
	var bnXML = new XML();
	var sXML;
	if(oSc.vertical){
		sXML = "<button x=\"0\" y=\"0\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" z=\""+String(oSc.depth)+"\" style=\"command\" status=\"disabled\"><img status=\"unpressed\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" src=\"scroll/bnscrollup.png\"/><img status=\"pressed\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" src=\"scroll/bnscrollup_down.png\"/><img status=\"disabled\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" src=\"scroll/bnscrollup_disabled.png\"/></button>";
	}else{
		sXML = "<button x=\"0\" y=\"0\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" z=\""+String(oSc.depth)+"\" style=\"command\" status=\"disabled\"><img status=\"unpressed\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" src=\"scroll/bnscrollleft.png\"/><img status=\"pressed\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" src=\"scroll/bnscrollleft_down.png\"/><img status=\"disabled\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" src=\"scroll/bnscrollleft_disabled.png\"/></button>";
	}
	bnXML.value = sXML;
	oSc.bnUp = scene.bMaker.createButton(bnXML.XMLDocument.firstChild, oSc);
	oSc.bnUp.unwatch("visible");
	oSc.bnUp.oBtn.useHandCursor = false;
	//"down"
	if(oSc.vertical){
		sXML = "<button x=\"0\" y=\"0\" z=\""+String(oSc.depth)+"\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" style=\"command\" status=\"disabled\"><img status=\"unpressed\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" src=\"scroll/bnscrolldn.png\"/><img status=\"pressed\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" src=\"scroll/bnscrolldn_down.png\"/><img status=\"disabled\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" src=\"scroll/bnscrolldn_disabled.png\"/></button>";
	}else{
		sXML = "<button x=\"0\" y=\"0\" z=\""+String(oSc.depth)+"\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" style=\"command\" status=\"disabled\"><img status=\"unpressed\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" src=\"scroll/bnscrollright.png\"/><img status=\"pressed\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" src=\"scroll/bnscrollright_down.png\"/><img status=\"disabled\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" src=\"scroll/bnscrollright_disabled.png\"/></button>";
	}
	bnXML.value = sXML;
	oSc.bnDn = scene.bMaker.createButton(bnXML.XMLDocument.firstChild, oSc);
	oSc.bnDn.unwatch("visible");
	oSc.bnDn.oBtn.useHandCursor = false;
	oSc.bnDn[oSc.c] = h-w;
	//"dragger"
	sXML = "<button x=\"0\" y=\"0\" z=\""+String(oSc.depth)+"\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" style=\"command\" status=\"disabled\"><img status=\"unpressed\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" src=\"scroll/bnscrolldrag.png\"/><img status=\"pressed\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" src=\"scroll/bnscrolldrag.png\"/><img status=\"disabled\" width=\""+w+"\" height=\""+w+"\" src=\"scroll/bnscrolldrag_disabled.png\"/></button>";
	bnXML.value = sXML;
	oSc.bnDrag = scene.bMaker.createButton(bnXML.XMLDocument.firstChild, oSc);
	oSc.bnDrag.unwatch("visible");
	oSc.bnDrag.oBtn.useHandCursor = false;
	oSc.bnDrag[oSc.c] = w;
	oSc.yMax = h-3*w;
	//"back"
	if(oSc.vertical){
		sXML = "<button x=\"0\" y=\"0\" z=\""+String(oSc.depth+1)+"\" width=\""+w+"\" height=\""+(h-2*w)+"\" style=\"command\" status=\"disabled\"><img status=\"unpressed\" width=\""+w+"\" height=\""+(h-2*w)+"\" src=\"scroll/bnscrollback.png\"/><img status=\"pressed\" width=\""+w+"\" height=\""+(h-2*w)+"\" src=\"scroll/bnscrollback.png\"/><img status=\"disabled\" width=\""+w+"\" height=\""+(h-2*w)+"\" src=\"scroll/bnscrollback.png\"/></button>";
	}else{
		sXML = "<button x=\"0\" y=\"0\" z=\""+String(oSc.depth+1)+"\" width=\""+(h-2*w)+"\" height=\""+w+"\" style=\"command\" status=\"disabled\"><img status=\"unpressed\" width=\""+(h-2*w)+"\" height=\""+w+"\" src=\"scroll/bnscrollback.png\"/><img status=\"pressed\" width=\""+(h-2*w)+"\" height=\""+w+"\" src=\"scroll/bnscrollback.png\"/><img status=\"disabled\" width=\""+(h-2*w)+"\" height=\""+w+"\" src=\"scroll/bnscrollback.png\"/></button>";
	}
	bnXML.value = sXML;
	oSc.bnBack = scene.bMaker.createButton(bnXML.XMLDocument.firstChild, oSc);
	oSc.bnBack.unwatch("visible");
	oSc.bnBack.oBtn.useHandCursor = false;
	oSc.bnBack[oSc.c] = w;
	//	
	oSc.mouseIsDown = false;
	oSc.kY = 0;
	oSc.w = w;
	oSc.h = h;
	oSc.retard = 0;
	//
	//интервальная функция для скроллера
	oSc.fTrackScroller = function() {
		if(this.parent == null){
			return;
		}
		if (!this.parent.visible) {
			//на закрытой вкладке не работает
			return;
		}
		if (this.oTarget == undefined) {
			var i, a = this.aButtons, l= a.length;
			for(i=0;i<l;i++){
				if(this[a[i]].oBtnWHXY != undefined){
					//чтобы константы для кнопки переопределились заново (см. fWatchButtonProps в buttonMaker'е)
					delete this[a[i]].oBtnWHXY;
					delete this[a[i]].oIconsWHXY;
					delete this[a[i]].oIconROWHXY;
				}
			}
			this.targetFullHeight = undefined;
			if (this.sTarget != undefined) {
				this.oTarget = scene.sLoader.getElementById(this.sTarget);				
			}
			this.scrollVal = 0;
			if(this.oTarget != undefined){
				if(this.oTarget[this.sTargetProperty] != undefined){
					this.scrollVal = this.oTarget[this.sTargetProperty];
				}
			}
			if((this.oTarget != undefined) && this.autoadjust){
				this[this.ac] = this.oTarget[this.ac] + this.oTarget[this.wD];
				this[this.c] = this.oTarget[this.c];
				this.h = this.oTarget[this.hD]
				this.bnDn[this.c] = this.h - this.w;
				//
				var  w = this.w, h = this.h, attr = new String();
				//
				//изменяем высоту фона скроллера
				//
				this.bnBack.oBtn[this.hD] = this.bnBack.iconImage[this.hD] = (h-2*w);
				for(attr in this.bnBack[this.oH]){
					if(this.bnBack[this.oH][attr] != undefined){
						this.bnBack[this.oH][attr] = (h-2*w);
					}
				}				
				this.bnBack.status = this.bnBack.status;
				this.yMax = h-3*w;
			}
		}
		if (this.oTarget == undefined) {
			return;
		}
		if (!this.mouseIsDown) {
			if(this.oTarget[this.sTargetProperty] != undefined){
				this.scrollVal = this.oTarget[this.sTargetProperty];
			}else{
				this.scrollMax = ((this.oTarget.textSize != undefined) ? (this.oTarget.textSize) : (0));
				this.scrollVal = this.oTarget.scrollTop;
			}
			if ((this.scrollMax != undefined) && (this.scrollMax>0) && (this.yMax>0)) {
				this.kY = (this.scrollMax - this.scrollMin)/this.yMax;
				if(this.scrollMax != this.prevScrollMax){
					this.targetFullHeight = undefined;
				}
				this.prevScrollMax = this.scrollMax;
			} else {
				this.kY = 0;
			}
			this.bnDrag[this.c] = ((this.kY != 0) ? (this.scrollVal/this.kY) : (0))+this.w;
			if(this.status == "auto"){
				var isEnabled = (this.scrollMax>0) && this.oTarget.visible;
				if(this.enabled != isEnabled){
					this.enabled = isEnabled;
				}
				if(this.autohide){
					this.visible = this.enabled;
				}
			}
		} else {
			if ((this.bnPressed == "bnUp") || (this.bnPressed == "bnDn")||(this.bnPressed == "bnBack")) {
				var d = 1;
				if(this.bnPressed == "bnBack"){
					d = ((this.dy < (this.bnDrag[this.c]+this.w/2))?(-1):(1));
					this.scrollVal += this.scrollInc*d;
				}
				if ((Player._time-this.bnPressedTime)>750) {
					this.retard++;
					if (this.retard>0) {
						this.retard = 0;
						this.scrollVal += this.scrollInc*d;
					}
				}
				if (this.scrollVal<this.scrollMin) {
					this.scrollVal = this.scrollMin;
				} else if (this.scrollVal>this.scrollMax) {
					this.scrollVal = this.scrollMax;
				}
				this.bnDrag[this.c] = ((this.kY != 0) ? ((this.scrollVal-this.scrollMin)/this.kY) : (0))+this.w;
				//
				//чтобы не проскочить мышь
				//
				if(this.bnPressed == "bnBack"){
					if((d*(this.bnDrag[this.c]+this.w/2)) > (d*this.dy)){
						this.bnDrag[this.c] = this.dy - this.w/2;
						this.scrollVal = this.scrollMin + Math.round((this.bnDrag[this.c]-this.w)*this.kY);
					}
				}
			}else if(this.bnPressed == "bnDrag"){
				var yD = this[this.cM] + this.dy - this.w;
				if(yD < 0){
					yD = 0;
				}else if(yD > this.yMax){
					yD = this.yMax
				}
				this.bnDrag[this.c] = yD + this.w;
				this.scrollVal = this.scrollMin + Math.round(yD*this.kY);
			}else if(this.bnPressed == "bnBack"){
				var inc = ((this.dx < this.bnDrag[this.c])?(-1):(1));
				
			}
			if(this.oTarget.scrollToLine!=undefined){
				if (this.oTarget.scrollTop != this.scrollVal) {
					this.oTarget.scrollToLine(this.scrollVal);
				}
			}else if(this.sTargetProperty != undefined){
				this.oTarget[this.sTargetProperty] = this.scrollVal;
			}
		}
		if(this.keepwidth && this.autoadjust){
			//если первый раз подгоняем скроллер под текст или если ширина текста изменилась
			if(this.enabled && ((this.initialTargetWidth==undefined)||(this.initialTargetWidth!=(this.oTarget.width+this.width)))){
				this.initialTargetWidth = this.oTarget.width;
				this.oTarget.width -= this.width;
				this.oTarget = undefined;
				//перестроим скроллер для сузившегося текста
				this.fTrackScroller();
			}if(!this.enabled && (this.initialTargetWidth!=undefined)){
				this.oTarget.width = this.initialTargetWidth;
				this.initialTargetWidth = undefined;
			}
		}
	};
	//
	scene.tcMaker.fSetInterval(oSc, oSc.fTrackScroller, 10, undefined);
	//
	oSc.onMouseWheel = function(){
		if((this.bnUp.oBtn.enabled == false) || (this.bnUp.oBtn.active == false)){
			return;
		}
		var flag = false;
		if(this.oTarget != undefined){
			flag = (this.oTarget.xMouse<this.oTarget.width) && (this.oTarget.yMouse<this.oTarget.height) && (this.oTarget.xMouse>=0) && (this.oTarget.yMouse>=0);
		}
		if((Mouse.delta == 0) || !this.visible || ( ( (this[this.acM] < 0) || (this[this.acM] > this.w) || (this[this.cM] < 0) || (this[this.cM] > this.h) ) && !flag ) ){
			return;
		}
		if(this.oTarget != undefined){
			if(this.oTarget.scrollToLine!=undefined){
				this.oTarget.scrollToLine(this.oTarget.scrollTop - ((Mouse.delta<0)?(-1):(1)));
				this.scrollVal = this.oTarget.scrollTop;
			}else if(this.sTargetProperty != undefined){
				this.scrollVal += ((Mouse.delta>0)?(-1):(1));
				if(this.scrollVal < this.scrollMin){
					this.scrollVal = this.scrollMin;
				}else if(this.scrollVal > this.scrollMax){
					this.scrollVal = this.scrollMax;
				}
				this.oTarget[this.sTargetProperty] = this.scrollVal;
			}
			this.fTrackScroller();
		}
	}
	//
	oSc.flagTargetPressed = false;
	oSc.onMouseDown = function(){
		if((this.oTarget != undefined) && ((this.oTarget.objType == "text") || (this.oTarget.objType == "comment"))){
			this.flagTargetPressed = (Mouse.target == this.oTarget);
			if(this.flagTargetPressed){
				this.pressY = this.oTarget.yMouse;
				this.bnDragPressY = this.bnDrag.y;
				if(this.targetFullHeight==undefined){
					var oTTmp = new Text();
					oTTmp.value = this.oTarget.value;
					oTTmp.width = this.oTarget.width;
					oTTmp.parent = scene;
					this.targetFullHeight = oTTmp.height;
					oTTmp.visible = false;
					oTTmp.parent = null;
				}
			}
		}
	}
	//
	oSc.onMouseUp = function(){
		this.flagTargetPressed = false;
	}
	//
	oSc.onMouseMove = function(){
		if(!this.flagTargetPressed){
			return;
		}
		var dY = this.oTarget.yMouse - this.pressY;
		var yDrag = this.bnDragPressY-(dY/(this.targetFullHeight-this.oTarget.height))*this.yMax;
		if(yDrag<w){
			yDrag = w;
		}else if(yDrag>(this.yMax+w)){
			yDrag = (this.yMax+w);
		}
		this.bnDrag.y = yDrag;
		var yD = yDrag - this.w;
		if(yD < 0){
			yD = 0;
		}else if(yD > this.yMax){
			yD = this.yMax
		}
		this.bnDrag.y = yD + this.w;
		this.scrollVal = this.scrollMin + Math.round(yD*this.kY);
		this.oTarget.scrollToLine(this.scrollVal);
	}
	//
	oSc.fRelease = function(obj) {
		obj.parent.status = "unpressed";
		obj.parent.parent.mouseIsDown = false;
		obj.parent.parent.bnPressed = undefined;
		obj.parent.parent.bnPressedTime = undefined;
		obj.parent.parent.retard = 0;
	};
	//
	oSc.fRedraw = fRedrawScroller;
	//
	oSc.bnUp.oBtn.onRelease = oSc.bnUp.oBtn.onReleaseOutside=function () {
		this.parent.parent.fRelease(this);
	};
	oSc.bnUp.oBtn.useHandCursor = false;
	oSc.bnUp.oBtn.onPress = function() {
		this.parent.status = "pressed";
		this.parent.parent.mouseIsDown = true;
		this.parent.parent.bnPressed = "bnUp";
		this.parent.parent.bnPressedTime = Player._time;
		this.parent.parent.scrollInc = -1;
		this.parent.parent.scrollVal--;
	};
	//
	oSc.bnDn.oBtn.onRelease = oSc.bnDn.oBtn.onReleaseOutside=function () {
		this.parent.parent.fRelease(this);
	};
	oSc.bnDn.oBtn.onPress = function() {
		this.parent.status = "pressed";
		this.parent.parent.mouseIsDown = true;
		this.parent.parent.bnPressed = "bnDn";
		this.parent.parent.bnPressedTime = Player._time;
		this.parent.parent.scrollInc = 1;
		this.parent.parent.scrollVal++;
	};
	//
	oSc.bnDrag.oBtn.onPress = function() {
		this.parent.status = "pressed";
		this.parent.parent.mouseIsDown = true;
		this.parent.parent.bnPressed = "bnDrag";
		this.parent.parent.bnPressedTime = Player._time;
		this.parent.parent.dx = -this[this.parent.parent.acM];
		this.parent.parent.dy = -this[this.parent.parent.cM];
		this.parent.parent.scrollInc = 0;
	};
	oSc.bnDrag.oBtn.onRollOver = function() {
	};
	oSc.bnDrag.oBtn.onRollOut = function() {
	};
	oSc.bnDrag.oBtn.onRelease = oSc.bnDrag.oBtn.onReleaseOutside=function () {
		this.parent.parent.fRelease(this);
	};
	//
	oSc.bnBack.oBtn.onPress = function() {
		this.parent.status = "pressed";
		this.parent.parent.mouseIsDown = true;
		this.parent.parent.bnPressed = "bnBack";
		this.parent.parent.bnPressedTime = Player._time;
		this.parent.parent.dx = this.parent.parent[this.parent.parent.acM];
		this.parent.parent.dy = this.parent.parent[this.parent.parent.cM];
		this.parent.parent.scrollInc = 3;
	};
	oSc.bnBack.oBtn.onRollOver = function() {
	};
	oSc.bnBack.oBtn.onRollOut = function() {
	};
	oSc.bnBack.oBtn.onRelease = oSc.bnBack.oBtn.onReleaseOutside=function () {
		this.parent.parent.fRelease(this);
	};
	//
	oSc.aButtons = ["bnUp", "bnDn", "bnDrag", "bnBack"];
	oSc.watch("active", fWatchScrollerProps);
	oSc.watch("enabled", fWatchScrollerProps);
	oSc.watch("status", fWatchScrollerProps);
	//
	oSc.parent = (parentObject == undefined) ? (scene) : (parentObject);
	//
	if(flagNew){
		//начальное состояние
		attr = XMLScroller.attributes.getNamedItem("status");
		oSc.status = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value)) : ("auto");
		//
		//видимость
		attr = XMLScroller.attributes.getNamedItem("visible");
		oSc.visible = ((attr != null) && attr.specified) ? (String(attr.value) == "true") : (true);
	}else{
		oSc.status = oSc.status;
		oSc.visible = oSc.visible;
	}
	//
	return oSc;
}
//
function fRedrawScroller(){
	return createScroller(undefined, this.parent, this);
}
//
//Не исправлено!!!
//
function fWatchScrollerProps(prop, oldVal, newVal) {
	var a = new Array(), i, j, s = "";
	switch (String(prop)) {
	case ("status") :
		switch(newVal){
			case("active"):
			this.active = true;
			return newVal;
			break;
			//
			case("inactive"):
			this.active = false;
			return newVal;
			break;
			//
			case("enabled"):
			this.enabled = true;
			return newVal;
			break;
			//
			case("disabled"):
			this.enabled = false;
			return newVal;
			break;
			//
			case("auto"):
			this.active = true;
			this.enabled = true;
			return newVal;				
			default:;
		}
		break;
	case ("active") :
	case ("enabled") :
		var i, a = this.aButtons, l = a.length, v = newVal;		
		for (i=0; i<l; i++) {
			this[a[i]][prop] = v;
		}
		break;
		//
	default :
	}
	return newVal;
}
//
function fWatchScrollProps(prop, oldVal, newVal){
	var cr = this.cropRectangle, ir = 1/this.zoomRatio;
	switch(String(prop)) {
	case ("scrollx"):
	case ("scrolly"):
		if((this.hScroller!=undefined) || (this.vScroller!=undefined)){
			cr[(String(prop) == "scrollx")?("x"):("y")] = newVal;
			var w = this.width, h = this.height;
			this.width = this.width0;
			this.height = this.height0;
			//
			var bothScrollers = (this.hScroller!=undefined) && (this.vScroller!=undefined);
			//	
			this.crop(cr.x*ir, cr.y*ir, (cr.width- ((bothScrollers)?(this.zoomScrollerWidth):(0)))*ir, (cr.height- ((bothScrollers)?(this.zoomScrollerWidth):(0)))*ir);		
			this.width = w;
			this.height = h;
		}
	}
	return newVal;
}
//
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//разбор value по границам
var aIneq = ["lt", "le", "eq", "gt", "ge", "ne", "to"];
var sAscii = " !\"#$%&'()*+,-./0123456789:;<=>?@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ[\\]^_`abcdefghijklmnopqrstuvwxyz{|}~ ЂЃ‚ѓ„…†‡€‰Љ‹ЊЌЋЏђ‘’“”•–— ™љ›њќћџ ЎўЈ¤Ґ¦§Ё©Є«¬­®Ї°±Ііґµ¶•ё№є»јЅѕїАБВГДЕЖЗИЙКЛМНОПРСТУФХЦЧШЩЪЫЬЭЮЯабвгдежзийклмнопрстуфхцчшщъыьэюя";
function getValueIntervals(sValue0){
	var obj = new Object(), i, l = aIneq.length, ineq, aVal, sValue = new String(sValue0.toLowerCase());
	for(i=0;(i<l) && (sValue.indexOf(aIneq[i]) == -1); i++){
	}
	if(i == l){
		obj.lower = obj.upper = Number(removeSpacesHeadTail(sValue));
		obj.strict = false;
	}else{
		ineq = aIneq[i];
		aVal = sValue.split(aIneq[i]);
		if((aVal.length == 2) && (ineq == "to")){
			obj.lower = Number(removeSpacesHeadTail(aVal[0]));
			obj.upper = Number(removeSpacesHeadTail(aVal[1]));
			obj.strict = false;
		}else if(ineq == "lt"){
			obj.lower = -1E38;
			obj.upper = Number(removeSpacesHeadTail(aVal[1]));
			obj.strict = true;
		}else if(ineq == "le"){
			obj.lower = -1E38;
			obj.upper = Number(removeSpacesHeadTail(aVal[1]));
			obj.strict = false;
		}else if(ineq == "ge"){
			obj.lower = Number(removeSpacesHeadTail(aVal[1]));
			obj.upper = 1E38;
			obj.strict = false;
		}else if(ineq == "gt"){
			obj.lower = Number(removeSpacesHeadTail(aVal[1]));
			obj.upper = 1E38;
			obj.strict = true;
		}else if(ineq == "eq"){
			obj.lower = obj.upper = Number(removeSpacesHeadTail(aVal[1]));
			obj.strict = false;
		}else if(ineq == "ne"){
			obj.notvalue = Number(removeSpacesHeadTail(aVal[1]));
			obj.strict = true;
		}
	}
	return obj;
}
//
//удаление пробелов в начале и в конце строки
function removeSpacesHeadTail(s){
	if(s==undefined){
		return;
	}
	var i=0, l = s.length;
	while(s.charAt(i) == ' '){
		i++;
	}
	while(s.charAt(l-1) == ' '){
		l--;
	}	
	return s.substring(i, l);
}
//
//удаление всех пробелов из строки
function stripSpaces(s){
	if(s==undefined){
		return;
	}
	var i, a = s.split(" ");
	for(i=0;i<a.length;i++){
		if(a[i] == ''){
			a.splice(i--,1);
		}
	}
	return a.join("");
}
//
//разделение строки на подстроки с символами из заданного подмножества
function splitIntoSubsetComprisedStrings(s, sSubset){
	if((sSubset == undefined) || (sSubset.length == undefined)){
		return [];
	}
	var aSChar = s.split(""), i, l = aSChar.length, sCurrent = "", a = [];
	for(i=0;i<l;i++){
		if(sSubset.indexOf(aSChar[i]) != -1){
			sCurrent += aSChar[i];
		}else{
			if(sCurrent.length>0){
				a.push(sCurrent);
				sCurrent = "";
			}
		}
	}
	if(sCurrent.length>0){
		a.push(sCurrent);
	}
	aSChar.splice(0);
	aSChar = null;
	return a;
}
//
function nameType(s){
	if(s==undefined){
		return undefined;
	}
	var i = s.lastIndexOf("."), j = s.lastIndexOf("/"), k = s.lastIndexOf("\\");
	if((i==-1)||(i<=j)||(i<=k)){
		return "";
	}else{
		return s.slice(i+1);
	}
}
//
function replaceSlashes(s, dir){
	var sFrom, sto, i1=0, i2, l = s.length, sRes = "";
	if(dir == 1){
		sFrom = "\\";
		sTo = "/";
	}else{
		sFrom = "/";
		sTo = "\\";
	}
	i2 = s.indexOf(sFrom);
	while(i2 != -1){
		sRes += s.substring(i1, i2) + sTo;
		i1 = i2+1;
		i2 = s.indexOf(sFrom, i1);
	}
	sRes += s.substring(i1,l);
	sFrom = null;
	sTo = null;
	s = null;
	s = sRes;
	return s;
}
//
function chr(c){
	return (c<32)?(""):(sAscii.charAt(c-32));
}
//
function arraysHaveEqualElements(a1, a2){
	var i, j, li = a1.length, lj = a2.length, found = (li == 0) && (lj == 0);
	for(i=0; (i<li) && !found; i++){
		for(j=0; (j<lj) && !found;j++){
			found = (a1[i] == a2[j]);
		}
	}
	return found;
}
//
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   Правильно!
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var NUMBERS = "01234567890";
//
var TEXT_FONT_SIZE = scene.tmMaker.TEXT_FONT_SIZE;
//
var RESPPLATE_WIDTH = scene.tmMaker.RESPPLATE_WIDTH;
var RESPPLATE_HEIGHT = scene.tmMaker.RESPPLATE_HEIGHT;
var RESPBG_WIDTH = scene.tmMaker.RESPBG_WIDTH;
var RESPBG_HEIGHT = scene.tmMaker.RESPBG_HEIGHT;
var RESP_MARGIN = scene.tmMaker.RESP_MARGIN;
//
var HINTPLATE_WIDTH = scene.tmMaker.HINTPLATE_WIDTH;
var HINTPLATE_HEIGHT = scene.tmMaker.HINTPLATE_HEIGHT;
var HINTBG_WIDTH = scene.tmMaker.HINTBG_WIDTH;
var HINTBG_HEIGHT = scene.tmMaker.HINTBG_HEIGHT;
var HINT_MARGIN = scene.tmMaker.HINT_MARGIN;
//
var CB_ICON_WIDTH = scene.tmMaker.CB_ICON_WIDTH;
var CB_ICON_HEIGHT = scene.tmMaker.CB_ICON_HEIGHT;
var TEXTENTRY_HEIGHT = scene.tmMaker.TEXTENTRY_HEIGHT;
var SCROLLER_WIDTH = scene.tmMaker.SCROLLER_WIDTH;
var GROUP_GAP = scene.tmMaker.GROUP_GAP;
//
var ACTION_PROPERTIES = scene.aMaker.ACTION_PROPERTIES;
//
function fGetTaskTypeName(c){
	var s = String(c).toLowerCase();
	switch(s){
	case("а"):
	case("a"):
		return "radiobutton";
		break;
	case("б"):
		return "checkbox";
		break;
	case("в"):
		return "textentry";
		break;
	case("г"):
		return "checkboximg";
		break;
	default:
		return undefined;
	}
}
//
function areaFrameString(id, targetId, orderNo, x, y, z, w, h, soundId, aAction){
	var sArea = "<area id=\""+id+"_area\" ";
	if(targetId!=undefined){
		sArea += "targetid=\""+targetId+"\" ";
		if((x == undefined) || (y == undefined) || (w == undefined) || (h == undefined)){
			sArea += "autoadjust=\"true\" ";
		}
	}
	sArea += "orderno=\""+orderNo+"\" x=\""+x+"\" y=\""+y+"\" width=\""+w+"\" height=\""+h+"\" ";
	sArea += "z=\""+((z==undefined)?(-1000):(z))+"\" framewidth=\"3\" framecolor=\"#FF0000\" framealpha=\"100\" visible=\"false\">"
	if(soundId != undefined){
		sArea += "<action type=\"play\" target=\""+soundId+"\" />";
		sArea += "<action type=\"stop\" event=\"hide\" target=\""+soundId+"\" />";
		sArea += "<action type=\"playpause\" event=\"keydown\" value=\"SPACE\" target=\""+soundId+"\" />";
	}
	if((aAction!=undefined) && (aAction[0]!=undefined)){
		var i, l = aAction.length, obj, j, aProps = ACTION_PROPERTIES, n = aProps.length;
		for(i=0;i<l;i++){
			obj = aAction[i];
			sArea += "<action ";
			for(j=0;j<n;j++){
				if(obj[aProps[j]]!=undefined){
					sArea += aProps[j]+"=\""+obj[aProps[j]]+"\" ";
				}
			}
			sArea += "/>";
		}
	}
	sArea += "</area>";
	return sArea;
}
//

function areaTextString(id, sceneNo, x, y, z, w, h, aRes, flagComment, flagScroller, objAttr){
	var i, l = aRes.length, openTag = (flagComment)?("comment"):("text");
	var sTag="<"+openTag+" id=\""+id+"\" x=\""+x+"\" y=\""+y+"\" z=\""+((z==undefined)?(2):(z))+"\"";
	if(objAttr != undefined){
		for(var attr in objAttr){
			sTag += " "+attr+"=\""+objAttr[attr]+"\"";
		}
	}
	sTag+=" width=\""+w+"\" height=\""+h+"\">";
	for(i=0; i<l; i++){
		sTag += (flagComment)?(aRes[i]):("<src file=\"html/"+String(sceneNo)+"/"+aRes[i]+"\"/>");
	}
	sTag+="</"+openTag+">";
	if(flagScroller!=false){
		sTag+="<scroller id=\""+id+"_scroll\" width=\""+SCROLLER_WIDTH+"\" target=\""+id+"\" z=\""+((z==undefined)?(5):(z+3))+"\" autohide=\"true\" keepwidth=\"true\" visible=\"false\" />";
	}
	return sTag;
}
//
function interactiveAreaString(sceneNo, areaNo, objArea){
	var sAutoId, needScroller = false, dSize = TEXT_FONT_SIZE;
	var xTL = objArea.leftMargin, yTL = objArea.topMargin;
	var w = (objArea.rightMargin-objArea.leftMargin), h = (objArea.bottomMargin-objArea.topMargin);
	var hText, wText=w, hTotal = 0, i, l, grGap = GROUP_GAP;
	var aRes, aSound;
	var sType = objArea.type;
	var sTag = "";
	//
	var hTaskText, aHCorr = [], aHIncorr = [], titleSrc, s, aHHint = [];
	var xmlTmp = new XML();
	//
	//Выясним высоту кнопок
	xmlTmp.src = "template/bnReset.xml";
	node = xmlTmp.XMLDocument.firstChild;
	attr = node.attributes.getNamedItem("height");
	hBn = ((attr != null) && (attr.specified) && !isNaN(attr.value)) ? (Number(attr.value)) : (100);
	xmlTmp.src = null;
	//
	hTotal += hBn+grGap;
	//
	if(objArea.tasktext != undefined){
		aRes = objArea.tasktext.aRes;
		//сначала выясним полную высоту
		if(aRes.length>0){
			titleSrc = scene.cmPath+"/html/"+String(sceneNo)+"/"+aRes[0];
			var tTmp = new Text();
			wText = (w>320)?(0.9*w):((w>96)?(w-32):(w));
			tTmp.width = wText;
			s = scene.XMLFunctions.unescapeString(scene.XMLFunctions.rescaleFontSize(titleSrc, true, scene._zoomImageFactor, dSize), true);
			tTmp.value = s;
			//вместо имени файла будем хранить саму строку
			aRes[0] = s;
			tTmp.parent = scene;
			hTaskText = tTmp.height;
			wText = tTmp.width;
			tTmp.visible = false;
			tTmp.parent = null;
			hTotal += hTaskText+grGap;
		}
	}
	//
	switch(sType){

	case("radiobutton"):
	case("checkbox"):
		
		if(objArea.correctanswers != undefined){
			aRes = objArea.correctanswers.aRes;
			if(aRes.length>0){
				for(i=0;i<aRes.length;i++){
					var tTmp = new Text();
					s = scene.cmPath+"/html/"+String(sceneNo)+"/"+aRes[i];
					s = scene.XMLFunctions.unescapeString(scene.XMLFunctions.rescaleFontSize(s, true, scene._zoomImageFactor, dSize), true);
					tTmp.value = s;
					aRes[i] = s;
					tTmp.parent = scene;
					hText = tTmp.height;
					if(tTmp.width>wText-20){
						tTmp.visible = false;
						tTmp.parent = null;
						tTmp.width = (wText>100)?(wText-20):(wText);
						tTmp.value = s;
						tTmp.parent = scene;
						hText = tTmp.height;
					}
					tTmp.visible = false;
					tTmp.parent = null;
					aHCorr.push({h:hText, w:tTmp.width, src:s});
					hTotal += hText+grGap;
				}
			}
		}
		if(objArea.incorrectanswers != undefined){
			aRes = objArea.incorrectanswers.aRes;
			if(aRes.length>0){
				for(i=0;i<aRes.length;i++){
					var tTmp = new Text();
					s = scene.cmPath+"/html/"+String(sceneNo)+"/"+aRes[i]
					s = scene.XMLFunctions.unescapeString(scene.XMLFunctions.rescaleFontSize(s, true, scene._zoomImageFactor, dSize), true);
					tTmp.value = s;
					aRes[i] = s;
					tTmp.parent = scene;
					hText = tTmp.height;
					if(tTmp.width>wText-20){
						tTmp.visible = false;
						tTmp.parent = null;
						tTmp.width = (wText>100)?(wText-20):(wText);
						tTmp.value = s;
						tTmp.parent = scene;
						hText = tTmp.height;
					}
					tTmp.visible = false;
					tTmp.parent = null;
					aHIncorr.push({h:hText, w:tTmp.width, src:s});
					hTotal += hText+grGap;
				}
			}
		}
		//
		if(hTotal>h){
			needScroller = true;
		}else{
			if(objArea.vAlign == "middle"){
				yTL += (h-hTotal)/2;
			}else if(objArea.vAlign == "bottom"){
				yTL += (h-hTotal);
			}
		}
		//построение
		if(hTaskText != undefined){
			aRes = objArea.tasktext.aRes;
			sAutoId = "cb_s"+sceneNo+"_a"+areaNo+"_tasktext";
			sTag += areaTextString(sAutoId, sceneNo, xTL+(w-wText)/2, yTL, 2, wText, hTaskText, [aRes[0]], true, false);
			aSound = objArea.tasktext.aSound;
			if(aSound.length>0){
				var soundId = sAutoId+"_sound";
				var soundSrc = "Audio/"+String(sceneNo)+"/"+aSound[0];
				sTag += "<audio id=\""+soundId+"\" exclusive=\"true\" start=\""+"false"+"\"><src file=\""+soundSrc+"\"/></audio>";
				sTmp = areaFrameString(sAutoId, sAutoId, scene.nElementCurr++, xTL+(w-wText)/2-2, yTL, 2, wText+4, hTaskText, soundId);
				sTag += sTmp;
			}
			
		}
		var aId = [], sCaption;
		if(aHCorr.length>0){
			aRes = objArea.correctanswers.aRes;
			aSound = objArea.correctanswers.aSound;
			for(i=0;i<aHCorr.length;i++){
				sAutoId = "cb_s"+sceneNo+"_a"+areaNo+"_answer"+i;
				aId.push(sAutoId);
				sCaption = aRes[i];
				sTag += "<"+sType+" id=\""+sAutoId+"\" correct=\"true\" z=\"1\" width=\""+ ((aHCorr[i].w>wText)?(wText):(aHCorr[i].w))+"\"";
				sTag += " iconwidth=\""+CB_ICON_WIDTH+"\" iconheight=\""+CB_ICON_HEIGHT+"\"";
				sTag += ">"+sCaption+"</"+sType+">";
				if(aSound.length>i){
					var soundId = sAutoId+"_sound";
					var soundSrc = "Audio/"+String(sceneNo)+"/"+aSound[i];
					sTag += "<audio id=\""+soundId+"\" exclusive=\"true\" start=\""+"false"+"\"><src file=\""+soundSrc+"\"/></audio>";
					sTmp = areaFrameString(sAutoId, sAutoId, scene.nElementCurr++, undefined, undefined, 2, undefined, undefined, soundId);
					sTag += sTmp;
				}
			}
		}
		if(aHIncorr.length>0){
			aRes = objArea.incorrectanswers.aRes;
			aSound = objArea.incorrectanswers.aSound;
			for(i=0;i<aHIncorr.length;i++){
				sAutoId = "cb_s"+sceneNo+"_a"+areaNo+"_variant"+i;
				aId.push(sAutoId);
				sCaption = aRes[i];
				sTag += "<"+sType+" id=\""+sAutoId+"\" z=\"1\" width=\""+((aHIncorr[i].w>wText)?(wText):(aHIncorr[i].w))+"\"";
				sTag += " iconwidth=\""+CB_ICON_WIDTH+"\" iconheight=\""+CB_ICON_HEIGHT+"\"";
				sTag += ">"+sCaption+"</"+sType+">";
				if(aSound.length>i){
					var soundId = sAutoId+"_sound";
					var soundSrc = "Audio/"+String(sceneNo)+"/"+aSound[i];
					sTag += "<audio id=\""+soundId+"\" exclusive=\"true\" start=\""+"false"+"\"><src file=\""+soundSrc+"\"/></audio>";
					sTmp = areaFrameString(sAutoId, sAutoId, scene.nElementCurr++, undefined, undefined, 2, undefined, undefined, soundId);
					sTag += sTmp;
				}
			}
		}
		sAutoId = "cb_s"+sceneNo+"_a"+areaNo+"_group";
		sTag += "<group id =\""+sAutoId+"\" shuffle=\"true\" style=\"column\" x=\""+(xTL+(w-wText)/2)+"\" y=\""+(yTL+hTaskText+2*grGap)+"\" gap=\""+grGap+"\">";
		for(i=0; i<aId.length; i++){
			sTag += "<object ref=\""+aId[i]+"\"/>";
		}
		sTag += "</group>";
		sTag += "<audio id=\"sndunchecked\" exclusive=\"true\" start=\"false\"><src file=\"Audio/template/unchecked.mp3\"/></audio>";
		sTag += "<audio id=\"sndchecked\" exclusive=\"true\" start=\"false\"><src file=\"Audio/template/checked.mp3\"/></audio>";
		break;
	//
	case("textentry"):
		//
		var wMax, hMax, sCorrect="";
		var tTmp = new Text(), sPrompt = "впишите ответ";
		tTmp.value = "<font size=\""+TEXT_FONT_SIZE*1.25+"px\">***"+sPrompt+"***</font>";
		tTmp.parent = scene;
		wMax = tTmp.width;				
		hMax = tTmp.height;
		tTmp.visible = false;
		tTmp.parent = null;
		//
		if(objArea.correctanswers != undefined){
			aRes = objArea.correctanswers.aRes;
			//извлечём правильные ответы из указанных файлов
			if(aRes.length>0){
				for(i=0;i<aRes.length;i++){
					xmlTmp.src = scene.cmPath+"/html/"+String(sceneNo)+"/"+aRes[i];
					node = xmlTmp.XMLDocument.firstChild;
					while((node.nodeType!=3) && (node!=null)){
						node = node.firstChild;
					}
					if(node!=null){
						aRes[i] = String(node.nodeValue);
						var tTmp = new Text();
						tTmp.value = "<font size=\""+TEXT_FONT_SIZE+"px\">"+aRes[i]+"</font>";
						tTmp.parent = scene;
						if(tTmp.width>wMax){
							wMax = tTmp.width;
						}
						if(tTmp.height>hMax){
							hMax = tTmp.height;
						}
						tTmp.visible = false;
						tTmp.parent = null;
						if(sCorrect.length>0){
							sCorrect+=",";
						}
						sCorrect+=aRes[i];
					}
				}
				xmlTmp.src = null;
				var aTmp = sCorrect.split("");
				for(i=0;i<aTmp.length;i++){
					if((aTmp[i]=="\n") || (aTmp[i]=="\r") || (aTmp[i]=="\t")){
						aTmp.splice(i--,1);
					}
				}
				sCorrect = aTmp.join("");
				aTmp.splice(0);
				sCorrect = scene.XMLFunctions.escapeString(sCorrect);
			}
		}
		//
		hTotal += TEXTENTRY_HEIGHT+grGap;
		if(hTotal>h){
			needScroller = true;
		}else{
			if(objArea.vAlign == "middle"){
				yTL += (h-hTotal)/2;
			}else if(objArea.vAlign == "bottom"){
				yTL += (h-hTotal);
			}
		}
		//
		//построение
		if(hTaskText != undefined){
			aRes = objArea.tasktext.aRes;
			sAutoId = "te_s"+sceneNo+"_a"+areaNo+"_tasktext";
			sTag += areaTextString(sAutoId, sceneNo, xTL+(w-wText)/2, yTL, 2, wText, hTaskText, [aRes[0]], true, false);
			aSound = objArea.tasktext.aSound;
			if(aSound.length>0){
				var soundId = sAutoId+"_sound";
				var soundSrc = "Audio/"+String(sceneNo)+"/"+aSound[0];
				sTag += "<audio id=\""+soundId+"\" exclusive=\"true\" start=\""+"false"+"\"><src file=\""+soundSrc+"\"/></audio>";
				sTmp = areaFrameString(sAutoId, sAutoId, scene.nElementCurr++, xTL+(w-wText)/2-2, yTL, 2, wText+4, hTaskText, soundId);
				sTag += sTmp;
			}
			
		}
		//
		//поле ввода
		sAutoId = "te_s"+sceneNo+"_a"+areaNo+"_textentry";
		sTag += "<textentry id=\""+sAutoId+"\" x=\""+(xTL+(w-wMax)/2)+"\" y=\""+(yTL+hTaskText+2*grGap)+"\" width=\""+wMax+"\" height=\""+hMax+"\" z=\"1\" ";
		sTag += "size=\""+TEXT_FONT_SIZE*1.25+"px\" casesensitivity=\"false\" spacesensitivity=\"false\" color=\"#000000\" promptcolor=\"#777777\" bgcolor=\"#80F0F0F0\" framecolor=\"#333333\" align=\"center\" ";
		sTag += "correct=\""+sCorrect+"\" correctseparator=\",\">"+sPrompt+"</textentry>";
		//звук – предупреждение о необходимости нажать <ENTER>
		sTag += "<audio id=\"sndtextentryleave\" exclusive=\"true\" start=\"false\"><src file=\"Audio/template/textentry_leave.mp3\"/></audio>";
		var aAction = [{type:"setfocus", target:sAutoId, event:"show"}, {type:"clearfocus", target:sAutoId, event:"hide"}];
		sTmp = areaFrameString(sAutoId, sAutoId, scene.nElementCurr++, undefined, undefined, 2, undefined, undefined, undefined, aAction);
		aAction.splice(0);
		sTag += sTmp;
		//
				
		break;
	default:;

	}
	//
	
	var wBn, hBn, attr, node, sBtn, wScene = Player.window.clientWidth, hScene = Player.window.clientHeight-168;
	/////////////////////////////////////////////ОКНО РЕАКЦИИ///////////////////////////////////////////////////////

	sTag += "<button id=\"resptotalpanel\" usehandcursor=\"false\" visible=\"false\" x=\"0\" y=\"0\" width=\""+wScene+"\" height=\""+hScene+"\" z=\"-798\"></button>";
	sTag += "<img id=\"respshadow\" visible=\"false\" x=\""+((wScene-RESPPLATE_WIDTH)/2+1)+"\" y=\""+((hScene-RESPPLATE_HEIGHT)/2+1)+"\" z=\"-799\" width=\""+RESPPLATE_WIDTH+"\" height=\""+RESPPLATE_HEIGHT+"\">";
	sTag += "<src file=\"../skin/template/response_shadow.png\"/></img>";
	sTag += "<img id=\"respplate\" visible=\"false\" x=\""+(wScene-RESPPLATE_WIDTH)/2+"\" y=\""+(hScene-RESPPLATE_HEIGHT)/2+"\" z=\"-800\" width=\""+RESPPLATE_WIDTH+"\" height=\""+RESPPLATE_HEIGHT+"\">";
	sTag += "<src file=\"../skin/template/response_plate.png\"/></img>";
	sTag += "<img id=\"respbg\" visible=\"false\" x=\""+((wScene-RESPPLATE_WIDTH)/2+RESP_MARGIN)+"\" y=\""+((hScene-RESPPLATE_HEIGHT)/2+RESP_MARGIN)+"\" z=\"-801\" width=\""+RESPBG_WIDTH+"\" height=\""+RESPBG_HEIGHT+"\">";
	sTag += "<src file=\"../skin/template/response_bg.png\"/></img>";

	//"ЗАКРЫТЬ"
	xmlTmp.src = "template/bnClose.xml";
	node = xmlTmp.XMLDocument.firstChild;
	var attr = node.attributes.getNamedItem("width");
	var wBn = ((attr!=undefined)&&!isNaN(attr.value))?(Number(attr.value)):(136);
	attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("x");
	attr.value = String((wScene-wBn)/2);
	node.attributes.setNamedItem(attr);
	var attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("y");
	attr.value = String((hScene-RESPPLATE_HEIGHT)/2+RESPPLATE_HEIGHT-50);
	node.attributes.setNamedItem(attr);
	var attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("z");
	attr.value = String(-804);
	node.attributes.setNamedItem(attr);
	attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("id");
	attr.value = String("respclose");
	node.attributes.setNamedItem(attr);
	attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("modal");
	attr.value = String("true");
	node.attributes.setNamedItem(attr);
	attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("visible");
	attr.value = String("false");
	node.attributes.setNamedItem(attr);
	sBtn = scene.XMLFunctions.toString(xmlTmp.XMLDocument.firstChild);
	sTag += sBtn;

	var soundId = "respclose_sound";
	var soundSrc = "Audio/template/response_close.mp3";
	sTag += "<audio id=\""+soundId+"\" exclusive=\"true\" start=\""+"false"+"\"><src file=\""+soundSrc+"\"/></audio>";
	sTag += areaFrameString("respclose", "respclose", scene.nElementCurr++, undefined, undefined, -805, undefined, undefined, soundId);

	////////////////////////////////////////////////////ОТВЕТЫ/////////////////////////////////////////////////////
	//"ПРАВИЛЬНО"
	s = scene.XMLFunctions.unescapeString(scene.XMLFunctions.rescaleFontSize("../SCRIPT/template/response_correct.xml", true, scene._zoomImageFactor, dSize), true);
	var tTmp = new Text();
	tTmp.value = s;
	tTmp.parent = scene;
	sTag += "<comment id=\"respcorrect\" modal=\"true\" visible=\"false\" z=\"-803\" x=\""+((wScene-tTmp.width)/2)+"\" y=\""+((hScene-RESPPLATE_HEIGHT+RESPBG_HEIGHT-tTmp.height)/2+RESP_MARGIN)+"\" width=\""+tTmp.width+"\">";
	sTag += s+"</comment>";
	tTmp.visible = false;
	tTmp.parent = null;
	var soundId = "respcorrect_sound";
	var soundSrc = "Audio/template/response_correct.mp3";
	sTag += "<audio id=\""+soundId+"\" exclusive=\"true\" start=\""+"false"+"\"><src file=\""+soundSrc+"\"/></audio>";
	sTag += areaFrameString("respcorrect", "respcorrect", scene.nElementCurr++, undefined, undefined, -802, undefined, undefined, soundId);
	//
	sTag += "<action type=\"setmodal\" src=\"respcorrect\" event=\"show\" value=\"respclose\" />";
	sTag += "<action type=\"showareaforobj\" target=\"respcorrect\" src=\"respcorrect\" event=\"show\" />";
	//
	//"НЕПРАВИЛЬНО"
	s = scene.XMLFunctions.unescapeString(scene.XMLFunctions.rescaleFontSize("../SCRIPT/template/response_incorrect.xml", true, scene._zoomImageFactor, dSize), true);
	var tTmp = new Text();
	tTmp.value = s;
	tTmp.parent = scene;
	sTag += "<comment id=\"respincorrect\" modal=\"true\" visible=\"false\" z=\"-803\" x=\""+((wScene-tTmp.width)/2)+"\" y=\""+((hScene-RESPPLATE_HEIGHT+RESPBG_HEIGHT-tTmp.height)/2+RESP_MARGIN)+"\" width=\""+tTmp.width+"\">";
	sTag += s+"</comment>";
	tTmp.visible = false;
	tTmp.parent = null;
	var soundId = "respincorrect_sound";
	var soundSrc = "Audio/template/response_incorrect.mp3";
	sTag += "<audio id=\""+soundId+"\" exclusive=\"true\" start=\""+"false"+"\"><src file=\""+soundSrc+"\"/></audio>";
	sTag += areaFrameString("respincorrect", "respincorrect", scene.nElementCurr++, undefined, undefined, -802, undefined, undefined, soundId);
	//
	sTag += "<action type=\"setmodal\" src=\"respincorrect\" event=\"show\" value=\"respclose\" />";
	sTag += "<action type=\"showareaforobj\" target=\"respincorrect\" src=\"respincorrect\" event=\"show\" />";
	//
	//ГРУППЫ - ОКНО ОТВЕТА
	sTag += "<group id=\"respwindowempty\">";
	sTag += "<object ref=\"resptotalpanel\"/><object ref=\"respplate\"/><object ref=\"respbg\"/><object ref=\"respclose\"/><object ref=\"respshadow\"/>";
	sTag += "</group>";
	//
	sTag += "<group id=\"respwindow\">";
	sTag += "<object ref=\"respwindowempty\"/>";
	sTag += "<object ref=\"respcorrect\"/><object ref=\"respincorrect\"/>";
	sTag += "</group>";
	//
	sTag += "<action event=\"show\" type=\"hide\" target=\"respwindow\" />";
	sTag += "<action type=\"show\" target=\"respwindowempty\" event=\"score\" value=\"0to100\"/>";
	sTag += "<action type=\"show\" target=\"respcorrect\" event=\"score\" value=\"100\"/>";
	sTag += "<action type=\"show\" target=\"respincorrect\" event=\"score\" value=\"lt100\"/>";
	/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
	//
	/////////////////////////////////////////////ПОДСКАЗКА/////////////////////////////////////////////////////////
	if(objArea.hinttext != undefined){
		aRes = objArea.hinttext.aRes;
		if(aRes.length>0){
			var tTmp = new Text();
			for(i=0;i<aRes.length;i++){
				var tTmp = new Text();
				tTmp.width = HINTBG_WIDTH;
				s = scene.cmPath+"/html/"+String(sceneNo)+"/"+aRes[i];
				s = scene.XMLFunctions.unescapeString(scene.XMLFunctions.rescaleFontSize(s, true, scene._zoomImageFactor, dSize), true);
				tTmp.value = s;
				aRes[i] = s;
				tTmp.parent = scene;
				hText = tTmp.height;
				tTmp.visible = false;
				tTmp.parent = null;
				aHHint.push({h:hText, w:tTmp.width, src:s});
			}
			/////////////////////////ОКНО ПОДСКАЗКИ////////////////
			sTag += "<button id=\"hinttotalpanel\" usehandcursor=\"false\" x=\"0\" y=\"0\" width=\""+wScene+"\" height=\""+hScene+"\" z=\"-798\"></button>";
			sTag += "<img id=\"hintshadow\" x=\""+((wScene-HINTPLATE_WIDTH)/2+1)+"\" y=\""+((hScene-HINTPLATE_HEIGHT)/2+1)+"\" z=\"-799\" width=\""+HINTPLATE_WIDTH+"\" height=\""+HINTPLATE_HEIGHT+"\">";
			sTag += "<src file=\"../skin/template/response_shadow.png\"/></img>";
			sTag += "<img id=\"hintplate\" x=\""+(wScene-HINTPLATE_WIDTH)/2+"\" y=\""+(hScene-HINTPLATE_HEIGHT)/2+"\" z=\"-800\" width=\""+HINTPLATE_WIDTH+"\" height=\""+HINTPLATE_HEIGHT+"\">";
			sTag += "<src file=\"../skin/template/response_plate.png\"/></img>";
			sTag += "<img id=\"hintbg\" x=\""+((wScene-HINTPLATE_WIDTH)/2+HINT_MARGIN)+"\" y=\""+((hScene-HINTPLATE_HEIGHT)/2+HINT_MARGIN)+"\" z=\"-801\" width=\""+HINTBG_WIDTH+"\" height=\""+HINTBG_HEIGHT+"\">";
			sTag += "<src file=\"../skin/template/response_bg.png\"/></img>";
			//"ЗАКРЫТЬ"
			xmlTmp.src = "template/bnClose.xml";
			node = xmlTmp.XMLDocument.firstChild;
			wBn = ((attr!=undefined)&&!isNaN(attr.value))?(Number(attr.value)):(136);
			attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("x");
			attr.value = String((wScene-wBn)/2);
			node.attributes.setNamedItem(attr);
			var attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("y");
			attr.value = String((hScene-HINTPLATE_HEIGHT)/2+HINTPLATE_HEIGHT-50);
			node.attributes.setNamedItem(attr);
			var attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("z");
			attr.value = String(-804);
			node.attributes.setNamedItem(attr);
			attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("id");
			attr.value = String("hintclose");
			node.attributes.setNamedItem(attr);
			attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("modal");
			attr.value = String("true");
			node.attributes.setNamedItem(attr);
			attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("visible");
			attr.value = String("false");
			node.attributes.setNamedItem(attr);
			for(node = node.firstChild; node!=null; node = node.nextSibling){
				if(node.nodeName == "action"){
					attr = node.attributes.getNamedItem("type");
					if((attr != null) && (attr.value == "hide")){
						attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("target");
						attr.value = "hintwindow";
						node.attributes.setNamedItem(attr);
						break;
					}
				}
			}
			sBtn = scene.XMLFunctions.toString(xmlTmp.XMLDocument.firstChild);
			sTag += sBtn;
			sTag += areaFrameString("hintclose", "hintclose", scene.nElementCurr++, undefined, undefined, -805, undefined, undefined, "respclose_sound");
			//ГРУППЫ - ОКНО ПОДСКАЗКИ
			sTag += "<group id=\"hintwindowempty\">";
			sTag += "<object ref=\"hinttotalpanel\"/><object ref=\"hintplate\"/><object ref=\"hintbg\"/><object ref=\"hintclose\"/><object ref=\"hintshadow\"/>";
			sTag += "</group>";
			//
			sTag += "<group id=\"hintwindow\">";
			sTag += "<object ref=\"hintwindowempty\"/>";
			sTag += "<object ref=\"hintcont\"/>";
			sTag += "</group>";
			//
			sTag += "<action event=\"show\" type=\"hide\" target=\"hintwindow\" />";
			//
			sTag += areaTextString("hintcont", sceneNo, ((wScene-HINTBG_WIDTH)/2), ((hScene-HINTPLATE_HEIGHT)/2+HINT_MARGIN), -805, HINTBG_WIDTH, HINTBG_HEIGHT, objArea.hinttext.aRes[0], true, {modal:true, visible:false});
			var soundId = "hintcont_sound";
			var soundSrc = "Audio/"+String(sceneNo)+"/"+objArea.hinttext.aSound[0];
			sTag += "<audio id=\""+soundId+"\" exclusive=\"true\" start=\""+"false"+"\"><src file=\""+soundSrc+"\"/></audio>";
			sTag += areaFrameString("hintcont", "hintcont", scene.nElementCurr++, undefined, undefined, -802, undefined, undefined, soundId);
			sTag += "<action type=\"setmodal\" src=\"hintcont\" event=\"show\" value=\"hintclose\" />";
			sTag += "<action type=\"showareaforobj\" target=\"hintcont\" src=\"hintcont\" event=\"show\" />";
			///////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
		}
	}
	//
	//добавляем кнопки
	//"СБРОС"
	var yBn = yTL+hTotal - hBn;
	xmlTmp.src = "template/bnReset.xml";
	node = xmlTmp.XMLDocument.firstChild;
	attr = node.attributes.getNamedItem("width");
	wBn = ((attr != null) && (attr.specified) && !isNaN(attr.value)) ? (Number(attr.value)) : (100);
	//
	var attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("x");
	attr.value = String(xTL+(w-wText)/2-2);
	node.attributes.setNamedItem(attr);
	var attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("y");
	attr.value = String(yBn);
	node.attributes.setNamedItem(attr);
	attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("z");
	attr.value = String(scene.tmMaker.BN_DEPTH);
	node.attributes.setNamedItem(attr);
	//
	attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("id");
	attr.value = String("bnreset");
	node.attributes.setNamedItem(attr);
	//
	sBtn = scene.XMLFunctions.toString(xmlTmp.XMLDocument.firstChild);
	//
	sTag += sBtn;
	var soundId = "bnreset_sound";
	var soundSrc = "Audio/template/bnreset.mp3";
	sTag += "<audio id=\""+soundId+"\" exclusive=\"true\" start=\""+"false"+"\"><src file=\""+soundSrc+"\"/></audio>";
	sTag += areaFrameString("bnreset", "bnreset", scene.nElementCurr++, undefined, undefined, scene.tmMaker.BN_DEPTH-1, undefined, undefined, soundId);
	//
	xmlTmp.src = null;
	//"ПОДСКАЗКА"
	if((objArea.hinttext != undefined) && (objArea.hinttext.aRes.length>0)){
		xmlTmp.src = "template/bnHint.xml";
		node = xmlTmp.XMLDocument.firstChild;
		//
		var attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("x");
		attr.value = String(xTL+(w-wText)/2-2+wBn+10);
		node.attributes.setNamedItem(attr);
		attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("y");
		attr.value = String(yBn);
		node.attributes.setNamedItem(attr);
		attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("z");
		attr.value = String(scene.tmMaker.BN_DEPTH);
		node.attributes.setNamedItem(attr);
		//
		attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("id");
		attr.value = String("bnhint");
		node.attributes.setNamedItem(attr);
		for(node = node.firstChild; node!=null; node = node.nextSibling){
			if(node.nodeName == "action"){
				attr = node.attributes.getNamedItem("type");
				if((attr != null) && (attr.value == "setmodal")){
					attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("value");
					attr.value = "hintclose";
					node.attributes.setNamedItem(attr);
					break;
				}
			}
		}
		//
		sBtn = scene.XMLFunctions.toString(xmlTmp.XMLDocument.firstChild);
		//
		sTag += sBtn;
		soundId = "bnhint_sound";
		soundSrc = "Audio/template/bnhint.mp3";
		sTag += "<audio id=\""+soundId+"\" exclusive=\"true\" start=\""+"false"+"\"><src file=\""+soundSrc+"\"/></audio>";
		sTag += areaFrameString("bnhint", "bnhint", scene.nElementCurr++, undefined, undefined, scene.tmMaker.BN_DEPTH-1, undefined, undefined, soundId);
		//
		xmlTmp.src = null;
	}
	//"OK"
	xmlTmp.src = "template/bnOK.xml";
	node = xmlTmp.XMLDocument.firstChild;
	attr = node.attributes.getNamedItem("width");
	wBn = ((attr != null) && (attr.specified) && !isNaN(attr.value)) ? (Number(attr.value)) : (100);
	//
	var attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("x");
	attr.value = String(xTL+(w+wText)/2+2-wBn);
	node.attributes.setNamedItem(attr);
	var attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("y");
	attr.value = String(yBn);
	node.attributes.setNamedItem(attr);
	attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("z");
	attr.value = String(scene.tmMaker.BN_DEPTH);
	node.attributes.setNamedItem(attr);
	//
	attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("id");
	attr.value = String("bnok");
	node.attributes.setNamedItem(attr);
	//
	sBtn = scene.XMLFunctions.toString(xmlTmp.XMLDocument.firstChild);
	//
	sTag += sBtn;
	var soundId = "bnok_sound";
	var soundSrc = "Audio/template/bnok.mp3";
	sTag += "<audio id=\""+soundId+"\" exclusive=\"true\" start=\""+"false"+"\"><src file=\""+soundSrc+"\"/></audio>";
	sTag += areaFrameString("bnok", "bnok", scene.nElementCurr++, undefined, undefined, scene.tmMaker.BN_DEPTH-1, undefined, undefined, soundId);
	//
	xmlTmp.src = null;
	//
//trace("************************* "+hTotal);
	//Окна реакции
	//
	//return "<comment x=\""+objArea.leftMargin+"\" y=\""+objArea.topMargin+"\" width=\""+(objArea.rightMargin-objArea.leftMargin)+"\"><font size=\"29pt\">ИНТЕРАКТИВНАЯ ОБЛАСТЬ "+objArea.type+"</font></comment>";
	return sTag;
}
//









SCRIPT/templateMaker.xml

 
 
 
var BN_WIDTH = 30;
var BN_HEIGHT = 30;
var BN_MARGIN = 2;
var BN_DEPTH = -3;
var TITLE_FONT_SIZE = 27;
var TEXT_FONT_SIZE = 20;
var TITLE_COLOR="black";
var BG_COLOR="white";
var BG_ALPHA=100;
var NUMBERS = "01234567890";
//
var RESPPLATE_WIDTH = 400;
var RESPPLATE_HEIGHT = 220;
var RESPBG_WIDTH = 360;
var RESPBG_HEIGHT = 140;
var RESP_MARGIN = 20;
//
var HINTPLATE_WIDTH = 640;
var HINTPLATE_HEIGHT = 480;
var HINTBG_WIDTH = 600;
var HINTBG_HEIGHT = 400;
var HINT_MARGIN = 20;
//
var CB_ICON_WIDTH = 20;
var CB_ICON_HEIGHT = 20;
var TEXTENTRY_HEIGHT = 30;
//
var SCROLLER_WIDTH = 20;
var GROUP_GAP = 5;
//
function makeStepXMLs(sDescription){
	//trace("MAKE STEP XMLs : "+sDescription);
	var s, sParam, sLine, i, ii, j, k, l, sN, aTemplate = [], sScene, sProp;
	var moduleBgColor=BG_COLOR, moduleBgAlpha=BG_ALPHA;
	//
	//уберём комментарии
	var aStr = sDescription.split("\n");
	for(i=0;i<aStr.length;i++){
		s = scene.stringFunctions.removeSpacesHeadTail(aStr[i]).toLowerCase();
		if(s.indexOf("//")==0){
			aStr.splice(i--,1);
		}
	}
	s = "";
	for(i=0;i<aStr.length;i++){
		s+=" "+aStr[i];
	}
	if(i>0){
		s = s.slice(1);
	}
	//
	var a = s.split("");
	for(i=0;i<a.length;i++){
		if((a[i]=="\r") || (a[i]=="\t")){
			a.splice(i--,1);
		}else if(a[i]=="\n"){
			a[i] = " ";
		}
	}
	s="";
	for(i=0;i<a.length;i++){
		s+=a[i];
	}
	a.splice(0);
	a = null;
	s = scene.stringFunctions.removeSpacesHeadTail(s);
	//убираем двойные пробелы
	for(j=s.indexOf("  ");j!=-1;j=s.indexOf("  ", j)){
			s = s.slice(0,j)+s.slice(j+1);
	}
//	trace("S : "+s);
	aStr = s.split("[");
	for(i=0;i<aStr.length;i++){
		if(aStr[i].length == 0){
			aStr.splice(i--,1);
		}
	}
	var aObj = [];
	for(i=0;i<aStr.length;i++){
		s = aStr[i];
		j = s.indexOf("]");
		sProp = scene.stringFunctions.removeSpacesHeadTail(s.slice(0, j)).toLowerCase();
		sParam = scene.stringFunctions.removeSpacesHeadTail(s.slice(j+1));	
		//отделим имена файлов, если они попали после значений параметров. Признак файла – точка
		a = sParam.split(" ");
		if((a.length>0) && (a[0].indexOf(".")==-1)){
			sParam = "";
			for(j=1;(j<a.length) && (a[j].indexOf(".")==-1);j++){
			}
			for(k=0;k<j;k++){
				sParam += a[k]+((k<(j-1))?(" "):(""));
			}
			aObj.push({tag:sProp, param:sParam});
			sParam = "";
			for(k=j;k<a.length;k++){
				aObj.push({tag:undefined, param:a[k]});
			}
		}else{
			aObj.push({tag:sProp, param:sParam});
		}
		a.splice(0);
		a = null;
	}
	for(j=0;j<aObj.length;j++){
//		trace("tag: "+aObj[j].tag+" param: "+aObj[j].param);
	}
//	trace(aStr.length+" ::: "+aStr);
	var aDscr, aScene = [], aArea, lastScene, lastArea, templateNo, defaultTemplateNo;
	for(i=0;i<aObj.length;i++){
		if(aObj[i].tag != undefined){
			s = aObj[i].tag;
			sParam = aObj[i].param;
			switch(s){
			case("сцена"):				
				lastScene = {no:((isNaN(sParam))?(sParam):(Number(sParam))), aArea:[], bgColor:moduleBgColor, bgAlpha:moduleBgAlpha};
				if(aScene.length>0){
					var obj = aScene[aScene.length-1];
					lastScene.titleColor = obj.titleColor;
					lastScene.titleBgColor = obj.titleBgColor;
					lastScene.titleBgAlpha = obj.titleBgAlpha;
				}
				aArea = lastScene.aArea;
				aScene.push(lastScene);
				lastArea = undefined;
				break;
			case("шаблон"):
				templateNo  = (sParam==undefined)?("и1"):(String(sParam).toLowerCase());
				if(defaultTemplateNo == undefined){
					defaultTemplateNo = templateNo;
				}
				if(lastScene != undefined){
					if(templateNo.charAt(0)!="и"){
						var cLast = templateNo.charAt(templateNo.length-1);
						ii = NUMBERS.indexOf(cLast);
						if(ii==-1){
							lastScene.taskType = cLast;
							lastScene.templateNo = templateNo.slice(0, templateNo.length-1);
						}else{
							lastScene.templateNo = templateNo;
							lastScene.taskType = undefined;
						}
					}else{
						lastScene.templateNo = templateNo;
						lastScene.taskType = undefined;
					}
				}
				break;
			case("область"):
				lastArea = {no:((isNaN(sParam))?(sParam):(Number(sParam))), width:undefined, height:undefined, aRes:[], aSound:[], type:undefined, interactive:false};
				lastArea.vAlign = "middle";
				lastArea.hAlign = "center";
				lastArea.delay = 10;
				lastArea.zoomRatio = 1.5;
				lastArea.keepAspectRatio = true;
				if(aArea!=undefined){
					aArea.push(lastArea);
				}
				break;
			case("разбиение"):
				aParam = scene.stringFunctions.splitIntoSubsetComprisedStrings(sParam, NUMBERS);
				if((aParam.length == 2) && (lastScene != undefined)){
					lastScene.widthTL = Number(aParam[0]);
					lastScene.heightTL = Number(aParam[1]);
				}
				aParam.splice(0);
				aParam = null;
				break;
			case("вопрос"):
				//в данной области (lastArea) будет вопрос
				lastArea.currentProp = "tasktext";
				lastArea.tasktext = {aRes:[], aSound:[]};
				break;
			case("правильные"):
				lastArea.currentProp = "correctanswers";
				lastArea.correctanswers = {aRes:[], aSound:[]};
				break;
			case("неверные"):
				lastArea.currentProp = "incorrectanswers";
				lastArea.incorrectanswers = {aRes:[], aSound:[]};
				break;
			case("подсказка"):
				lastArea.currentProp = "hinttext";
				lastArea.hinttext = {aRes:[], aSound:[]};
				break;
			case("высота"):
			case("ширина"):
			case("высота содержимого"):
			case("ширина содержимого"):
			case("можно увеличивать в"):
				if(lastArea != undefined){
					sParam = scene.stringFunctions.stripSpaces(sParam);
					switch(s){
					case("высота"):
						sProp = "height";
						break;
					case("ширина"):
						sProp = "width";
						break;
					case("высота содержимого"):
						sProp = "mediaHeight";
						break;
					case("ширина содержимого"):
						sProp = "mediaWidth";
						break;
					case("можно увеличивать в"):
						sProp = "zoomRatio";
						break;
					}
					lastArea[sProp] = (isNaN(sParam))?(sParam):(Number(sParam));
				}
				break;
			case("размер шрифта заглавия"):
				if(lastScene != undefined){
					sParam = scene.stringFunctions.stripSpaces(sParam);
					switch(s){
						case("размер_шрифта_заглавия"):
						sProp = "titleFontSize";
						break;
					}
					lastScene[sProp] = (isNaN(sParam))?(TITLE_FONT_SIZE):(Number(sParam));
				}
				break;
			case("задержка"):
				if(lastArea != undefined){
					sParam = scene.stringFunctions.stripSpaces(sParam);
					switch(s){
					case("задержка"):
						sProp = "delay";
						break;
					default:;
					}
					lastArea[sProp] = (isNaN(sParam))?(sParam):(Number(sParam)*1000);
				}
				break;
			case("горизонтальное выравнивание"):
			case("вертикальное выравнивание"):
				if(lastArea != undefined){
					var sAlign = (s=="горизонтальное выравнивание")?("centre"):("middle");
					sParam = scene.stringFunctions.stripSpaces(sParam);
					switch(sParam){
					case("влево"):
						sAlign = "left";
						break;
					case("вправо"):
						sAlign = "right";
						break;
					case("вверх"):
						sAlign = "top";
						break;
					case("вниз"):
						sAlign = "bottom";
						break;
					default:;
					}
					lastArea[(s=="горизонтальное выравнивание")?("hAlign"):("vAlign")] = sAlign;
				}
				break;
			case("запуск"):
			case("повторять"):
			case("сохранять пропорции"):
				if(lastArea != undefined){
					sParam = scene.stringFunctions.stripSpaces(sParam);
					switch(s){
					case("запуск"):
						sProp = "start";
						break;
					case("повторять"):
						sProp = "loop";
						break;
					case("сохранять пропорции"):
						sProp = "keepAspectRatio";
						break;
					default:;
					}
					lastArea[sProp] = (sParam.toLowerCase()!="нет");
				}
				break;
			case("цвет фона"):
			case("цвет фона заглавия"):
			case("цвет заглавия"):
				var aColor = sParam.split(" "), bgAlpha = ((aColor.length>1) && !isNaN(aColor[1]))?(Number(aColor[1])):(100);
				var bgColor = (aColor.length>0)?(String(aColor[0])):(undefined);
				if(lastScene == undefined){
					switch(s){
					case("цвет фона"):
						moduleBgColor = bgColor;
						moduleBgAlpha = bgAlpha;
						break;
					}
				}else{
					switch(s){
					case("цвет фона"):
						lastScene.bgColor = bgColor;
						lastScene.bgAlpha = bgAlpha;
						break;
					case("цвет фона заглавия"):
						lastScene.titleBgColor = bgColor;
						lastScene.titleBgAlpha = bgAlpha;
						break;
					case("цвет заглавия"):
						lastScene.titleColor = bgColor;
						break;
					}
				}
				break;
			case("заглавие"):
			case("заголовок"):
				if((lastScene != undefined) && (lastArea == undefined)){
					a = sParam.split(" ");
					for(k=0;k<a.length;k++){
						lastScene[(a[k].indexOf(".mp3")!=-1)?("titleSound"):("title")] = a[k];
						if((lastScene.title != undefined) && (lastScene.titleSound != undefined)){
							break;
						}
					}
				}
				break;
			default:
			}
			if((lastArea != undefined) && (lastArea[lastArea.currentProp]!=undefined)){
				//lastArea содержит подразделы [Вопрос], [правильный] и т.д.
				lastArea.type = lastScene.taskType;
				lastArea.interactive = true;
				a = sParam.split(" ");
				for(k=0;k<a.length;k++){
					if(scene.stringFunctions.nameType(a[k]).toLowerCase() == "mp3"){
						lastArea[lastArea.currentProp].aSound.push(a[k]);
					}else{
						lastArea[lastArea.currentProp].aRes.push(a[k]);
					}					
				}
			}
		}else{
			if(lastArea != undefined){
				if(lastArea.currentProp == undefined){
					//lastArea не содержит вопрос
					if(scene.stringFunctions.nameType(aObj[i].param).toLowerCase() == "mp3"){
							lastArea.aSound.push(aObj[i].param);
						}else{
							lastArea.aRes.push(aObj[i].param);
					}
				}
			}
		}
	}
	if(defaultTemplateNo == undefined){
		defaultTemplateNo = "и1";
	}
	//добавить объект для сцены статистики
	var sceneRes = {templateNo:"И1", no:aScene.length, aArea:[], bgColor:moduleBgColor, bgAlpha:moduleBgAlpha, type:"results"};
	if(aScene.length>0){
		var obj = aScene[aScene.length-1];
		sceneRes.titleColor = obj.titleColor;
		sceneRes.titleBgColor = obj.titleBgColor;
		sceneRes.titleBgAlpha = obj.titleBgAlpha;
	}
	var areaRes = {no:1, width:undefined, height:undefined, aRes:[], aSound:[], type:"results"};
	sceneRes.aArea.push(areaRes);
	aScene.push(sceneRes);
	//
	//УПОРЯДОЧИТЬ aScene по "no"
	scene.MiscFunctions.sortOn(aScene, "no", scene.MiscFunctions.ARRAY_NUMERICAL);
	//упорядочить aArea по "no"
	for(i=0;i<aScene.length;i++){
		scene.MiscFunctions.sortOn(aScene[i].aArea, "no", scene.MiscFunctions.ARRAY_NUMERICAL);
	}
	//
	//разложили описание по массивам, теперь строим сцену
	//
	var sceneWidth = Player.window.clientWidth, sceneHeight = Player.window.clientHeight-168;
	var contentWidth = sceneWidth, contentLeftMargin = 0, contentRightMargin = sceneWidth;
	var contentHeight = sceneHeight, contentTopMargin = 0, contentBottomMargin = contentHeight;
	var sBtn;
	var xmlTmp = new XML();
	//
	var aButtons = [];
	aButtons.push({name:"bnSettings", id:"bnSettings", src:"template/bnSettings.xml", x:BN_MARGIN});
	aButtons.push({name:"bnFirstScene", id:"bnFirstScene", src:"template/bnFirstScene.xml", x:BN_WIDTH+BN_MARGIN});
	aButtons.push({name:"bnPrevScene", id:"bnPrevScene", src:"template/bnPrevScene.xml", sound:"template/next_scene.mp3", x:2*BN_WIDTH+BN_MARGIN});
	aButtons.push({name:"bnNextScene", id:"bnNextScene", src:"template/bnNextScene.xml", sound:"template/prev_scene.mp3", x:sceneWidth-BN_WIDTH-BN_WIDTH+BN_MARGIN});
	aButtons.push({name:"bnResults", id:"bnResults", src:"template/bnResults.xml", x:sceneWidth-BN_WIDTH+BN_MARGIN});
	//все сцены плюс таблица результатов, поэтому +1
	for(i=0;i<aScene.length;i++){
		var obj = aScene[i];

		//пока нет интерактивных областей, одна рамка на одну область
		var nElements = obj.aArea.length, nElementCurr = 1;
		var sTitle = "Сцена "+String(i+1);
		obj.contentWidth = contentWidth;
		obj.contentHeight = contentHeight;
		obj.contentLeftMargin = contentLeftMargin;
		obj.contentRightMargin = contentRightMargin;
		obj.contentTopMargin = contentTopMargin;
		obj.contentBottomMargin = contentBottomMargin;
		//
		sScene = "";
		//
		var dHeight = BN_HEIGHT+2*BN_MARGIN;
		//
		//если есть заглавие, то увеличим obj.contentTopMargin и уменьшим obj.contentHeight
		if((obj.title != undefined) || (obj.type == "results")){
			var sSrc, soundSrc, sId;
			if(obj.type == "results"){
				sSrc = "html/title_results.html";
				soundSrc = "audio/title_results.mp3";
				sTitle = "Результаты";
				sId = "results";
			}else{
				sSrc = "html/"+String(i+1)+"/"+obj.title;
				soundSrc = "audio/"+String(i+1)+"/"+ obj.titleSound;
				//извлечём заголовок сцены из файла title
				xmlTmp.src = scene.cmPath+"/"+sSrc;
				var node = xmlTmp.XMLDocument.firstChild;
				for( ; (node!=null) && (node.nodeType!=3); node = node.firstChild){
				}
				if(node!=null){
					sTitle = "";
					for( ; node!=null; node = node.nextSibling){
						if(node.nodeType==3){
							sTitle += node.nodeValue;
						}
					}
				}
				xmlTmp.src = null;
				sId = "scene"+String(i+1);
			}
			sScene+= "<scene title=\""+sTitle+"\" id=\""+sId+"\" scoreweight=\"100\" estimated=\""+(obj.taskType!=undefined)+"\">";
			if(obj.titleColor == undefined){
				obj.titleColor = TITLE_COLOR;
			}
			if(obj.titleFontSize == undefined){
				obj.titleFontSize = TITLE_FONT_SIZE;
			}
			var testTitle = new Text(), sTitle, titleX, titleY = 0, titleW, titleH, wMax = (obj.contentWidth-5*BN_WIDTH-7*BN_MARGIN), soundId = undefined;
			testTitle.width = 0;
			//
			testTitle.value = scene.XMLFunctions.unescapeString(scene.XMLFunctions.rescaleFontSize(scene.cmPath+"/"+sSrc, true, scene._zoomImageFactor, obj.titleFontSize), true);
			testTitle.parent = scene;
			if(testTitle.width>(obj.contentWidth-5*BN_WIDTH-7*BN_MARGIN)){
				testTitle.parent = null;
				testTitle = new Text();
				testTitle.width=wMax;
				testTitle.src = scene.cmPath+"/html/"+String(i+1)+"/"+obj.title;
				testTitle.parent = scene;
			}
			titleW = testTitle.width;
			titleH = testTitle.height;
			testTitle.parent = null;
			titleX = 3*BN_WIDTH+2*BN_MARGIN+(wMax-titleW)/2;
			if(titleH>dHeight){
				dHeight = titleH;
			}else{
				titleY = (dHeight - titleH)/2;
			}
			sScene += "<text id=\"s"+String(i+1)+"_title\" fontsize=\""+obj.titleFontSize+"\" x=\""+titleX+"\" y=\""+titleY+"\" z=\""+BN_DEPTH+"\" width=\""+titleW+"\" height=\""+titleH+"\"";
			sScene += "><src file=\""+sSrc+"\"/></text>";
			if(soundSrc != undefined){
				soundId = "s"+String(i+1)+"_sound";
				sScene+= "<audio id=\""+soundId+"\" exclusive=\"true\" start=\""+"false"+"\"><src file=\""+soundSrc+"\"/></audio>";
			}
			//построим рамку заглавия
			var sArea = scene.tmFunctions.areaFrameString("s"+String(i+1)+"_title", "s"+String(i+1)+"_title", 0, titleX, titleY, BN_DEPTH+2, titleW, titleH, soundId);
			//
			sScene += sArea;
		}else{
			sScene+= "<scene title=\""+sTitle+"\" id=\"scene"+String(i+1)+"\" scoreweight=\"100\" estimated=\""+(obj.taskType!=undefined)+"\">";
		}
		obj.contentTopMargin += dHeight;
		obj.contentHeight -= dHeight;
		//
		var flag, bnY = (dHeight-BN_HEIGHT)/2;
		//
		for(j=0;j<aButtons.length;j++){
			xmlTmp.src = aButtons[j].src;
			//
			var node = xmlTmp.XMLDocument.firstChild;
			var attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("x");
			attr.value = String(aButtons[j].x);
			node.attributes.setNamedItem(attr);
			//
			attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("y");
			attr.value = String(bnY);
			node.attributes.setNamedItem(attr);
			//
			attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("z");
			attr.value = String(BN_DEPTH);
			node.attributes.setNamedItem(attr);
			//
			attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("id");
			attr.value = String(aButtons[j].id);
			node.attributes.setNamedItem(attr);
			//
			flag = false;
			soundId = undefined;
			var orderno;
			switch(aButtons[j].name){
			case("bnFirstScene"):
			case("bnPrevScene"):
				flag = (i==0);
				orderno = nElements+2+10000;
				break;
			case("bnNextScene"):
				flag = (i==(aScene.length-1));
				orderno = nElements+1+10000;
				break;
			case("bnResults"):
				flag = ((obj.type!=undefined) && (obj.type=="results"));
				break;
			default:
			}
			if(flag){
				attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("status");
				attr.value = "disabled";
				node.attributes.setNamedItem(attr);
			}
			sBtn = scene.XMLFunctions.toString(xmlTmp.XMLDocument.firstChild);
			sScene += sBtn;
			//
			//построим рамки для bnNextScene и bnPrevScene
			if((aButtons[j].name=="bnNextScene") || (aButtons[j].name=="bnPrevScene")){
				if(aButtons[j].sound != undefined){
					soundId = aButtons[j].id+"_sound";
					soundSrc = "audio/"+aButtons[j].sound;
					sSound = "<audio id=\""+soundId+"\" exclusive=\"true\" start=\""+"false"+"\"><src file=\""+soundSrc+"\"/></audio>";
					sScene += sSound;
				}
				var sArea = scene.tmFunctions.areaFrameString(aButtons[j].id, aButtons[j].id, orderno, aButtons[j].x, bnY, BN_DEPTH+2, BN_WIDTH, BN_HEIGHT, soundId);
				sScene += sArea;
			}
		}
		//
		//фон панели с кнопками
		var sBg = "<comment id=\"s"+String(i+1)+"_buttonsBackground\" x=\""+obj.contentLeftMargin+"\" y=\""+"0"+"\" z=\""+(BN_DEPTH+3)+"\"";
		sBg += " width=\""+String(obj.contentRightMargin-obj.contentLeftMargin)+"\" height=\""+dHeight+"\"";
		if(obj.titleBgColor != undefined){
			sBg += " bgcolor=\""+obj.titleBgColor+ "\" bgalpha=\""+obj.titleBgAlpha+"\" ";
		}else{
			sBg += " bgcolor=\"#BBBBBB\" bgalpha=\"100\" ";
		}
		sBg += "> </comment>";
		sScene += sBg;
		//
		//фоновый цвет
		var bgColor = (obj.bgColor!=undefined)?(obj.bgColor):((moduleBgColor!=undefined)?(moduleBgColor):(undefined));
		var bgAlpha;
		if(bgColor!=undefined){
			bgAlpha = (obj.bgAlpha!=undefined)?(obj.bgAlpha):((moduleBgAlpha!=undefined)?(moduleBgAlpha):(100));
			var sBg = "<comment id=\"s"+String(i+1)+"_background\" x=\""+obj.contentLeftMargin+"\" y=\""+"0"+"\" z=\"1000\"";
			sBg += " width=\""+String(obj.contentRightMargin-obj.contentLeftMargin)+"\" height=\""+(contentHeight+1)+"\"";
			sBg += " bgcolor=\""+bgColor+"\" bgalpha=\""+bgAlpha+"\" > </comment>";
			sScene += sBg;
		}
		//
		xmlTmp.src = null;
		var aWH = ["width","height"], aMediaWH = ["mediaWidth","mediaHeight"], aContentWH = ["contentWidth","contentHeight"];
		var aLeftMarginWH = ["leftMargin", "topMargin"], aRightMarginWH = ["rightMargin", "bottomMargin"];
		var aContentLeftMarginWH = ["contentLeftMargin", "contentTopMargin"], aContentRightMarginWH = ["contentRightMargin", "contentBottomMargin"];
		//
		//определим тип каждой области – тип первого элемента. ширину. высоту
		for(j=0;j<obj.aArea.length;j++){
			var sType, aExt = [], m, ii, jj, a = obj.aArea[j].aRes;
			//если ширина и высота области задана в %, пересчитаем её в пиксели, иначе =undefined
			for(ii=0;ii<aWH.length;ii++){
				s = obj.aArea[j][aWH[ii]];
				if(isNaN(s) && (s!=undefined)){
					m = s.indexOf("%");
					if(m != -1){
						obj.aArea[j][aWH[ii]] = Number(s.slice(0, m))*0.01*obj[aContentWH[ii]];
					}
				}
			}
			//
			if(a.length > 0){
				for(ii=0;ii<a.length;ii++){
					sType = scene.stringFunctions.nameType(a[ii]).toLowerCase();
					if((sType!=undefined)&&(sType!="mp3")){
						break;
					}else{
						sType = undefined;
					}
				}
				if(sType!=undefined){
					switch(sType){
					case("htm"):
					case("html"):
					case("txt"):
						sType = "text";
						break;
					case("png"):
					case("jpg"):
					case("jpeg"):
					case("gif"):
						if(a.length>1){
							sType = "slideshow";
						}else{
							sType = "img";
						}
						break;
					case("swf"):
						sType = "flash";
						break;
					case("avi"):
					case("mpg"):
						sType = "video";
						break;
					default:
						sType = undefined;
					}
					obj.aArea[j].type = sType;
				}
			}
		}
		//определим границы областей (зависит от выбранного шаблона) (свойства width и height объектов aArea[i])
		if(obj.templateNo == undefined){
			obj.templateNo = defaultTemplateNo;
		}
		var aShareWidth, aShareHeight;
		//построчно и по столбцам: какие области делят поле вертикально и горизонтально
		var whTL;
		//trace("sTemplateNo : "+obj.templateNo+"  taskType : "+obj.taskType);
		//
		switch(obj.templateNo){
		case("и21"):
		case("к21"):
		case("п21"):
			aShareWidth = [ [[1]], [[2]] ];
			aShareHeight =[ [[1], [2]] ];
			whTL = {width: 1, height: 1};
			break;

		case("и22"):
		case("к22"):
		case("п22"):
			aShareWidth = [ [[1], [2]] ];
			aShareHeight =[ [[1]], [[2]] ];
			whTL = {width: 1, height: 1};
			break;

		case("и31"):
		case("к31"):
		case("п31"):
			aShareWidth = [ [[1], [2]], [[3]] ];
			aShareHeight =[ [[1,2], [3]] ];
			whTL = {width: 1, height: 1};
			break;

		case("и32"):
		case("к32"):
		case("п32"):
			aShareWidth = [ [[1,2], [3]] ];
			aShareHeight =[ [[1], [2]], [[3]] ];
			whTL = {width: 1, height: 1};
			break;

		case("и33"):
			aShareWidth = [ [[1]], [[2], [3]] ];
			aShareHeight =[ [[1], [2,3]] ];
			whTL = {width: 2, height: 1};
			break;

		case("и34"):
			aShareWidth = [ [[1], [2,3]] ];
			aShareHeight =[ [[1]], [[2], [3]] ];
			whTL = {width: 1, height: 2};
			break;

		case("и4"):
			aShareWidth = [ [[1,2], [3,4]] ];
			aShareHeight =[ [[1,3], [2,4]] ];
			whTL = {width: 1, height: 1};
			break;

		case("и1"):
		case("к1"):
		case("п1"):
		default:
			aShareWidth = [ [[1]] ];
			aShareHeight =[ [[1]] ];
			whTL = {width: 1, height: 1};
			break;
		}
		//
		var aShareWH = [aShareWidth, aShareHeight];
		//учтём "разбиение"
		if((obj.widthTL!=undefined) && (obj.heightTL!=undefined)){
			var aWHTL = ["widthTL", "heightTL"];
			for(ii=0;ii<aWH.length;ii++){
				for(jj=0;(jj<obj.aArea.length) && (obj.aArea[jj].no!=whTL[aWH[ii]]);jj++){
				}
				if(jj<obj.aArea.length){
					obj.aArea[jj][aWH[ii]] = 0.01 * obj[aContentWH[ii]] * obj[aWHTL[ii]];//((aShareWH[ii][0].length==1)?(100):(obj[aWHTL[ii]]));
				}
			}
		}
		//
		for(ii=0;ii<aWH.length;ii++){
			//
			for(jj=0;jj<aShareWH[ii].length;jj++){
				a = aShareWH[ii][jj];
				//
				for(j=0;j<a.length;j++){
					var v, vMax=0;
					for(k=0;k<a[j].length;k++){
						v = obj.aArea[a[j][k]-1][aWH[ii]];
						if((v!=undefined) && (v>vMax)){
							vMax = v;
						}
					}
					for(k=0;k<a[j].length;k++){
						obj.aArea[a[j][k]-1][aWH[ii]] = vMax;
					}
				}
				//распределим избыток ширины или высоты между областями с нулевой шириной
				var wMax = obj[aContentWH[ii]], iNonZero = 0, w, wColumn;
				if(a.length == 1){
					//если область по вертикали или горизонтали – единственная, то деление в этом направлении не имеет смысла
					obj.aArea[a[0][0]-1][aWH[ii]] = wMax;
				}
				for(k=0;k<a.length;k++){
					w = obj.aArea[a[k][0]-1][aWH[ii]];
					if(w != 0){
						iNonZero++;
						wMax -= w;
					}
				}
				wMax = (iNonZero != a.length)?(wMax/(a.length - iNonZero)):(0);
				//
				var lM = obj[aContentLeftMarginWH[ii]], rM;
				//
				for(k=0;k<a.length;k++){
					wColumn = obj.aArea[a[k][0]-1][aWH[ii]];
					rM = lM + ((wColumn==0)?(wMax):(wColumn));
					for(j=0;j<a[k].length;j++){
						if(wColumn==0){
							obj.aArea[a[k][j]-1][aWH[ii]] = w = wMax;
						}else{
							w = wColumn;
						}
						obj.aArea[a[k][j]-1][aLeftMarginWH[ii]] = lM;
						obj.aArea[a[k][j]-1][aRightMarginWH[ii]] = rM;
						//mediaWidth, mediaHeight
						var mW = obj.aArea[a[k][j]-1][aMediaWH[ii]];
						if(isNaN(mW)){
							if(mW!=undefined){
								var iproc = mW.indexOf("%");
								if(iproc!=-1){
									mW = w*0.01*Number(mW.slice(0, iproc));
								}else{
									mW = w;
								}
							}else{
								//по умолчанию padding = 20 пикселей
								mW = w-20;
							}
						}
						if(mW>w){
							mW = w;
						}
						obj.aArea[a[k][j]-1][aMediaWH[ii]] = mW;
					}
					lM=rM;
				}
				//
				for(j=0;j<obj.aArea.length;j++){
					
				}
			}
		}
		//
/*
		for(j=0;j<obj.aArea.length;j++){
			trace("AREA "+obj.aArea[j].no+" mW : "+obj.aArea[j].mediaWidth+" mH : "+obj.aArea[j].mediaHeight);
			trace("WH w : "+obj.aArea[j].width+" h : "+obj.aArea[j].height);
			trace("MARGINS left: "+obj.aArea[j].leftMargin+" right: "+obj.aArea[j].rightMargin+" top: "+obj.aArea[j].topMargin+" bottom: "+obj.aArea[j].bottomMargin);
			trace("TYPE "+obj.aArea[j].type+" RES "+obj.aArea[j].aRes);
		}
*/
		//Выяснили границы и содержимое сцен. включаем соответствующие теги в sScene
		for(j=0;j<obj.aArea.length;j++){
			var objArea = obj.aArea[j];
			var sType = objArea.type;
			var sAutoId = "elem_s"+String(i+1)+"_a"+String(j+1)+"_"+sType;
			var sTag = "";
			var xMedia = objArea.leftMargin;
			switch(objArea.hAlign){
			case("center"):
				xMedia+=(objArea.width-objArea.mediaWidth)/2;
				break;
			case("right"):
				xMedia+=(objArea.width-objArea.mediaWidth);
				break;
			case("left"):
			default:
				break;
			}
			var yMedia = objArea.topMargin;
			switch(objArea.vAlign){
			case("middle"):
				yMedia+=(objArea.height-objArea.mediaHeight)/2;
				break;
			case("bottom"):
				yMedia+=(objArea.height-objArea.mediaHeight);
				break;
			case("top"):
			default:
				break;
			}
			//
			switch(sType){
			case("text"):
				sTag += scene.tmFunctions.areaTextString(sAutoId, i+1, xMedia, yMedia, 2, objArea.mediaWidth, objArea.mediaHeight, objArea.aRes, false, true, {fontsize:TEXT_FONT_SIZE});
				break;
			case("img"):
			case("slideshow"):
				sTag = "<"+sType+" id=\""+sAutoId+"\" x=\""+xMedia+"\" y=\""+yMedia+"\" z=\"2\"";
				sTag+=" buttonsave=\"true\" buttoncopy=\"true\" buttonzoom=\"true\" zoomratio=\""+objArea.zoomRatio+"\" zoomscrollerwidth=\""+SCROLLER_WIDTH+"\"";
				sTag+=" halign=\""+objArea.hAlign+"\" valign=\""+objArea.vAlign+"\"";
				sTag+=" width=\""+objArea.mediaWidth+"\" height=\""+objArea.mediaHeight+"\" keepaspectratio=\""+objArea.keepAspectRatio+"\"";
				if(sType=="slideshow"){
					sTag+=" start=\""+String(objArea.start!=false)+"\" loop=\""+String(objArea.loop!=false)+"\" delay=\""+objArea.delay+"\"";
				}
				sTag+=">";
				for(k=0;k<objArea.aRes.length;k++){
					sTag+="<src file=\"Images/"+String(i+1)+"/"+objArea.aRes[k]+"\"/>";
				}
				sTag+="</"+sType+">";
				break;
			case("video"):
				sTag+="<video id=\""+sAutoId+"\" visible=\"true\" x=\""+xMedia+"\" y=\""+yMedia+"\"";
				sTag+=" width=\""+objArea.mediaWidth+"\" height=\""+objArea.mediaHeight+"\" keepaspectratio=\""+objArea.keepAspectRatio+"\" start=\""+String(objArea.start!=false)+"\"";
				sTag+=" buttonsave=\"true\" buttoncopy=\"true\" buttonzoom=\"true\" zoomratio=\""+objArea.zoomRatio+"\" zoomscrollerwidth=\""+SCROLLER_WIDTH+"\"";
				sTag+=" halign=\""+objArea.hAlign+"\" valign=\""+objArea.vAlign+"\">";
				for(k=0;k<objArea.aRes.length;k++){
					sTag+="<src file=\"Video/"+String(i+1)+"/"+objArea.aRes[k]+"\"/>";
				}
				sTag+="<action type=\"play\" target=\""+sAutoId+"\" event=\"played\" />";
				sTag+="</video>";
				break;
			case("flash"):
				sTag = "<flash id=\""+sAutoId+"\" visible=\"true\" x=\""+xMedia+"\" y=\""+yMedia+"\"";
				sTag+=" width=\""+objArea.mediaWidth+"\" height=\""+objArea.mediaHeight+"\" keepaspectratio=\""+objArea.keepAspectRatio+"\" start=\"true\"";
				sTag+=" halign=\""+objArea.hAlign+"\" valign=\""+objArea.vAlign+"\">";
				for(k=0;k<objArea.aRes.length;k++){
					sTag+="<src file=\"Flash/"+String(i+1)+"/"+objArea.aRes[k]+"\"/>";
				}
				sTag+= "</flash>";
				break;
			case("results"):
				xmlTmp.src = "template/results.xml";
				node = xmlTmp.XMLDocument.firstChild;
				var attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("x");
				attr.value = String(xMedia);
				node.attributes.setNamedItem(attr);
				//
				attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("y");
				attr.value = String(yMedia);
				node.attributes.setNamedItem(attr);
				//
				attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("width");
				attr.value = String(objArea.mediaWidth);
				node.attributes.setNamedItem(attr);
				//
				attr = xmlTmp.XMLDocument.createAttribute("height");
				attr.value = String(objArea.mediaHeight);
				node.attributes.setNamedItem(attr);
				//
				var sTag = scene.XMLFunctions.toString(xmlTmp.XMLDocument.firstChild);
				xmlTmp.src = null;
				break;
			default:
				if(objArea.interactive){
					objArea.type = scene.tmFunctions.fGetTaskTypeName(objArea.type);
//trace("ZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZ "+objArea.type);
					scene.nElementCurr = nElementCurr;
					sTag = scene.tmFunctions.interactiveAreaString(i+1, j+1, objArea);
					nElementCurr = scene.nElementCurr;
					delete scene.nElementCurr;
				}
			}
//			trace("STAG : "+sTag);
			sScene += sTag;
			//
			soundId = undefined;
			if(objArea.aSound.length>0){
				var sSound;
				soundId = sAutoId+"_sound";
				for(k=0;k<objArea.aSound.length;k++){
					soundSrc = "audio/"+String(i+1)+"/"+objArea.aSound[k];
					sSound = "<audio id=\""+sAutoId+"_sound\" exclusive=\"true\" start=\""+"false"+"\"><src file=\""+soundSrc+"\"/></audio>";
				}
				sScene += sSound;
			}
			//
			if((sTag!="") && !objArea.interactive){
				//если есть область, построим рамку
				var sArea = scene.tmFunctions.areaFrameString(sAutoId, undefined, nElementCurr++, objArea.leftMargin, objArea.topMargin, 2, objArea.width, objArea.height, soundId);
				sScene += sArea;
			}
		}		
		//
		sScene += "<action event=\"show\" type=\"clearmodal\" />";
		sScene += "<action event=\"show\" type=\"stop\" target=\"audio*\" />";
		sScene += "<action event=\"hide\" type=\"clearmodal\" />";
		sScene+= "</scene>";
		aTemplate.push(sScene);
//trace("LENGTH "+sScene.length+" SSCENE : "+sScene);
	}
	
	//aTemplate.push(sScene);
	//
	return aTemplate;
}
//
function fKeyDown(){
	var c = Key.keyCode, objBn, objArea;
	switch(c){
	case Key.ESCAPE:
		trace("=========== SETTINGS ===========");
		break;
	case Key.HOME:
		if(scene.textCursor.enabled != true){
			if((scene.currentSceneNumber>0) && !scene.flagModal){
				scene.sLoader.chooseSceneByNumber(0);
			}
		}
		break;
	case Key.END:
		if(scene.textCursor.enabled != true){
			if((scene.currentSceneId != "results") && !scene.flagModal){
				scene.sLoader.chooseSceneById("results");
			}
		}
		break;
	case Key.PGUP:
		if((scene.currentSceneNumber>0) && !scene.flagModal){
			scene.sLoader.chooseSceneByNumber(scene.currentSceneNumber-1);
		}
		break;
	case Key.PGDN:
		if((scene.currentSceneNumber<(scene.aComposition.length-1)) && !scene.flagModal){
			scene.sLoader.chooseSceneByNumber(scene.currentSceneNumber+1);
		}
		break;
	case Key.SPACE:
		if(scene.textCursor.enabled != true){
			objArea = scene.areaMaker.fGetCurrentArea();
			if(objArea!=undefined){
				scene.aMaker.performActions(objArea.id, "keydown", "SPACE");
			}
		}
		//
		break;
	case Key.ENTER:
	//	if(scene.textCursor.enabled != true){
			objArea = scene.areaMaker.fGetCurrentArea();
			var objTarget = objArea.objTarget, sType = String(objTarget.objType);
			if(objTarget == undefined){
				break;
			}
			switch(sType){
			case("button"):
			case("radiobutton"):
			case("checkbox"):
				trace("ДЕЙСТВИЕ!!!!!!!!! "+objTarget.id);
				objTarget.oBtn.onRelease();
				objTarget.oBtn.onRollOut();
				if(objTarget.flagmodal && !objTarget.visible){
					scene.flagModal = false;
					var oArea = scene.areaMaker.fGetCurrentArea();
					if((oArea != undefined) && (oArea.objTarget == objTarget)){
						oArea.visible = false;
					}
				}
				if((sType == "radiobutton") || (sType == "checkbox")){
					var obj = scene.sLoader.getElementById((objTarget.checked)?("sndchecked"):("sndunchecked"), scene.currentSceneId);
					if((obj != undefined) && (obj.objType == "audio")){
						scene.aMaker.stopTheRest(obj.id, "audio", obj.parent);
						obj.play();
					}
				}
				//scene.aMaker.performActions(objTarget.id, "click");
				break;
			case("textentry"):
				trace("ENTER !!!!!!!!! "+objTarget.id);
				objTarget.prevValue = String(objTarget.value);
				var bnOK = scene.sLoader.getElementById("bnok", scene.currentSceneId);
				oArea = scene.areaMaker.fGetAreaForObject(bnOK, scene.currentSceneId);
				if(oArea != undefined){
					scene.areaMaker.fShowAreaNo(oArea.orderno);
				}
				break;
			default:
				if(scene.flagModal && (scene.bnOnPressEnter!=undefined)){
					var obj = scene.sLoader.getElementById(scene.bnOnPressEnter, scene.currentSceneId);
					if((obj!=undefined) && (obj.oBtn!=undefined)){
						obj.oBtn.onRelease();
						obj.oBtn.onRollOut();
					}
				}
			}
	//	}
		//
		break;
	case Key.UP:
	case Key.DOWN:
		var flag = (c==Key.UP), dir = (c==Key.UP)?(-1):(+1);
		var oArea = scene.areaMaker.fGetCurrentArea(), n = (oArea!=undefined)?(oArea.orderno):(-dir), obj;
		//
		if((oArea != undefined) && oArea.visible && (oArea.objTarget != undefined) && (oArea.objTarget.objType == "textentry")){
			obj = oArea.objTarget;
			//собираемся уходить с текстового поля
			if(obj.modified && (obj.value!="") && (obj.value != obj.prevValue)){
				if(obj.flagWarning != true){
					//предупреждение
					obj.flagWarning = true;
					var objWarningLeave = scene.sLoader.getElementById("sndtextentryleave", scene.currentSceneId);
					if(objWarningLeave != undefined){
						objWarningLeave.fPlay();
					}
					break;
				}else if(obj.value != obj.prevValue){
					obj.fReset();
				}
			}else if(obj.value==""){
				obj.fReset();
			}
		}
		//
		oArea = scene.areaMaker.fGetNextArea(n, dir);
		if(oArea == undefined){
			break;
		}
		//
		obj = oArea.objTarget;
		//
		var flagSkip = (obj!=undefined) && (!obj.visible || (String(obj.status).indexOf("disabled") != -1) || (scene.flagModal && (obj.flagmodal != true)));
		if(flagSkip){
			var oAreaStart = oArea;
			//
			if(scene.flagModal){
				for(oArea = scene.areaMaker.fGetNextArea(oArea.orderno, dir); oArea != oAreaStart; oArea = scene.areaMaker.fGetNextArea(oArea.orderno, dir)){
					obj = oArea.objTarget;
					flagSkip = (obj!=undefined) && obj.flagmodal && obj.visible;
					if(flagSkip){
						break;
					}
				}
			}else{
				for(oArea = scene.areaMaker.fGetNextArea(oArea.orderno, dir); oArea != oAreaStart; oArea = scene.areaMaker.fGetNextArea(oArea.orderno, dir)){
					obj = oArea.objTarget;
					flagSkip = (obj == undefined) || obj.visible && (String(obj.status).indexOf("disabled") == -1);
					if(flagSkip){
						break;
					}
				}
				if((oArea == oAreaStart) && (oArea != undefined)){
					oArea.visible = false;
					scene.aComposition[scene.currentSceneNumber].currAreaNo = undefined;
				}
			}
		}
		scene.areaMaker.fShowAreaNo(oArea.orderno);
		if((obj!= undefined) && (obj.objType=="textentry")){
			obj.prevValue = obj.value;
		}
		break;

	default:;
	}
}
//
function fKeyUp(){
	var c = Key.keyCode;
//	trace("KEY UP : "+c);
}
//
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//
function createTimeCounter(XMLTimeCounter, parentObject){
	var attr, i, l, node, obj;
	var oTc = new Composition();
	//id кнопки
	attr = XMLTimeCounter.attributes.getNamedItem("id");
	oTc.id  = ((attr != null) && attr.specified)?(String(attr.value)):(undefined);
	//
	attr = XMLTimeCounter.attributes.getNamedItem("x");
	oTc.x = ((attr != null) && attr.specified)?(Number(attr.value)):(0);
	attr = XMLTimeCounter.attributes.getNamedItem("y");
	oTc.y = ((attr != null) && attr.specified)?(Number(attr.value)):(0);
	attr = XMLTimeCounter.attributes.getNamedItem("z");
	oTc.depth = ((attr != null) && attr.specified)?(Number(attr.value)):(5);
	//
	attr = XMLTimeCounter.attributes.getNamedItem("timelimit");
	oTc.timelimit = ((attr != null) && attr.specified)?(Number(attr.value)*1000):(undefined);
	//
	// tStart и tShift – чтобы возобновлять отсчёт времени с нужного момента по "activate"
	//
	oTc.tStart = 0;
	oTc.tShift = 0;
	//
	oTc.stopped = false;
	//
	attr = XMLTimeCounter.attributes.getNamedItem("visible");
	oTc.visible = ((attr != null) && attr.specified)?(String(attr.value) == "true"):(true);
	oTc.visibleInitial = oTc.visible;
	attr = XMLTimeCounter.attributes.getNamedItem("type");
	oTc.type = ((attr != null) && attr.specified)?(new String(attr.value)):("local");
	//
	oTc.watch("status", scene.tcMaker.fWatchTimeCounterProps);
	attr = XMLTimeCounter.attributes.getNamedItem("status");
	oTc.status = ((attr != null) && attr.specified)?(new String(attr.value)):("active");
	oTc.statusInitial = oTc.status;
	//
	attr = XMLTimeCounter.attributes.getNamedItem("fontface");
	oTc.fontface = ((attr != null) && attr.specified)?(String(attr.value)):("Verdana");
	attr = XMLTimeCounter.attributes.getNamedItem("fontsize");
	oTc.fontsize = ((attr != null) && attr.specified)?(Number(attr.value)):(18);
	attr = XMLTimeCounter.attributes.getNamedItem("fontstyle");
	oTc.fontstyle = ((attr != null) && attr.specified)?(String(attr.value)):("normal");
	attr = XMLTimeCounter.attributes.getNamedItem("fontcolor");
	oTc.fontcolor = ((attr != null) && attr.specified)?(String(attr.value)):("black");
	//
	attr = XMLTimeCounter.attributes.getNamedItem("display");
	oTc.displayhms = ((attr != null) && attr.specified)?(((attr.value == "h")||(attr.value == "m")||(attr.value == "s"))?(new String(attr.value)):("h")):("h");
	//trace("timer : "+oTc.displayhms);
	//
	oTc.oVis = new Text();
	oTc.oVis.parent = oTc;
	oTc.sPrefix = "";
	oTc.sPostfix = "";
	if((oTc.fontface != undefined) || (oTc.fontsize != undefined) || (oTc.fontcolor != undefined)){
		oTc.sPrefix = "<font";
		oTc.sPostfix = "</font>";
		if(oTc.fontface != undefined){
			oTc.sPrefix += " face=\""+oTc.fontface+"\"";
		}
		if(oTc.fontsize != undefined){
			oTc.sPrefix += " size=\""+String(oTc.fontsize)+"pt\"";
		}
		if(oTc.fontcolor != undefined){
			oTc.sPrefix += " color=\""+oTc.fontcolor+"\"";
		}
		oTc.sPrefix += ">";
	}
	if(oTc.fontstyle.indexOf("bold") != -1){
		oTc.sPrefix += "<b>";
		oTc.sPostfix = "</b>"+oTc.sPostfix;
	}
	if(oTc.fontstyle.indexOf("italic") != -1){
		oTc.sPrefix += "<i>";
		oTc.sPostfix = "</i>"+oTc.sPostfix;
	}
	if(oTc.fontstyle.indexOf("underline") != -1){
		oTc.sPrefix += "<u>";
		oTc.sPostfix = "</u>"+oTc.sPostfix;
	}
	//
	oTc.tElapsed = 0;
	oTc.tShow = "";
	//
	oTc.fRedraw = function(){
		var sT, tm, t = this.t + ((this.timelimit == undefined)?(0):(999));
		//
		t /= 1000;
		t %= 86400;
		if(this.displayhms == "h"){			
			sT = String(Math.floor(t/3600))+":";
		}else if(this.displayhms == "m"){
			tm = Math.floor(t/60);
			sT = ((tm<10)?("0"):(""))+String(tm)+":";
		}else if(this.displayhms == "s"){
			sT = String(Math.floor(t));
		}
		t %= 3600;
		if(this.displayhms == "h"){			
			tm = Math.floor(t/60);
			sT += ((tm<10)?("0"):(""))+String(tm)+":";
		}
		if((this.displayhms == "h")||(this.displayhms == "m")){
			t %= 60;
			tm = Math.floor(t);
			sT += ((t<10)?("0"):(""))+String(tm);
		}
		//
		this.oVis.value = "";
		this.oVis.parent = null;
		//
		this.oVis = new Text();
		this.oVis.parent = this;

		this.oVis.value = (scene.fixedFontSize)?(scene.XMLFunctions.unescapeString(scene.XMLFunctions.rescaleFontSize(this.sPrefix+sT+this.sPostfix, false, this.zoomFactor))):(this.sPrefix+sT+this.sPostfix);

		//trace("TIME : "+this.sPostfix);
		//
		sT = null;
	}
	oTc.fCount = function(){		
		if(this.type == "global"){
			this.tElapsed = Player._time;
		}else{
			this.tElapsed = scene.rMaker.getStepRunningTime(this.parent.i);
		}
		if(this.status == "inactive"){
			this.tShift = this.tElapsed - this.tStart;
		}
		this.t = ((this.timelimit != undefined)?(this.timelimit - this.tElapsed+this.tShift):(this.tElapsed-this.tShift));
		//
		if((this.t<=0) && (this.timelimit != undefined) && (this.status == "active")){
			this.t = 0;
			if(!this.stopped){
				scene.aMaker.performActions(this.id, "timelimit");
				//trace("============================= TIMELIMIT ====================================");
				this.inactivate();
				this.stopped = true;
			}			
		}
		this.fRedraw();
	}
	//
	oTc.activate = function(){
		if(this.status == "active"){
			return;
		}
		this.status = "active";
	}
	//
	oTc.inactivate = function(){
		if(this.status == "inactive"){
			return;
		}
		this.status = "inactive";
		this.tStart = (this.timelimit == undefined)?(this.t):(this.timelimit-this.t);
	}
	//
	oTc.fRestart = function(){
		this.status = "active";
		this.stopped = false;
		this.tShift = this.tElapsed;
	}
	//
	oTc.fReset = function(){
		this.status = "inactive";
		this.stopped = false;
		this.tStart = (this.timelimit == undefined)?(0):(0);
	}
	//
	oTc.parent = (parentObject == undefined)?(scene):(parentObject);
	//
	if(this.aTimeCounters == undefined){
		this.aTimeCounters = new Array();		
		this.intId = setInterval(fUpdateTimeCounters, 100);
	}
	this.aTimeCounters.push(oTc);
	oTc.fCount();
	//
	return oTc;
}
//
//
function fWatchTimeCounterProps(prop, oldVal, newVal){
	switch(String(prop)){
		default:;
	}
	return newVal;
}
//
//
function fUpdateTimeCounters(){
	var i, l = this.aTimeCounters.length, obj;
	for(i=0;i<l;i++){		
		obj = this.aTimeCounters[i];
		if(((obj.type == "global") || obj.parent.visible)){
			obj.fCount();
		}
	}
}
//
//Интервальная функция для объекта
//
function fCheckIntervals(){
	if(scene.aIntervals == undefined){
		return;
	}
	var a = scene.aIntervals, i, l = a.length, obj, tNow = Player._time;
	for(i=0;i<l;i++){
		obj = a[i];
		if(obj.lastTime != undefined){
			if((tNow-obj.lastTime)>=obj.delta){
				obj.func.apply(obj.obj, obj.aArgs);
				obj.lastTime = tNow;
			}
		}else{
			obj.lastTime = tNow;
		}
	}
}
function fSetInterval(obj, func, delta, aArgs){
	if(scene.aIntervals == undefined){
		scene.aIntervals = [];
	}
	var a = scene.aIntervals, i;
	var obj = {obj:obj, delta:delta, func:func, aArgs:[], id:((a.length == 0)?(0):(a[a.length-1].id+1))};
	if(aArgs!=undefined){
		for(i=0;i<aArgs.length;i++){
			obj.aArgs.push(aArgs[i]);
		}
	}
	a.push(obj);
}
function fClearInterval(id){
	if(scene.aIntervals == undefined){
		return;
	}
	var a = scene.aIntervals, i, l = a.length, id;
	for(i=0; (i<l) && (a[i].id != id); i++){
	}
	if(i<l){
		a[i].aArgs.splice(0);
		a[i] = null;
		a.splice(i, 1);
	}
}
if(scene.aIntervals != undefined){
	var a = scene.aIntervals;
	while((a.length>0)&&(a[0].id!=undefined)){
		fClearInterval(a[0].id);
	}
}
scene.idCheckIntervals = setInterval(fCheckIntervals, 1);
//
//
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//создание строкового представления атрибутов
function attribsToString(ats){
	var s = new String(), i, l = ats.length, atsi, j, sVal;
	for(i=0;i<l;i++){
		atsi = ats.item(i);
		sVal = escapeString(atsi.value);
		s += " "+atsi.name+"=\""+sVal+"\"";
	}
	return s;
}
//замена "запрещённых" символов на "&название;"
function escapeString(sVal0){
	var sVal = new String(sVal0), j;
	j = sVal.indexOf("&");
	while(j != -1){
		if(j != sVal.indexOf("&amp;", j)){
			sVal = sVal.slice(0,j)+"&amp;"+sVal.slice(j+1);
		}
		j = sVal.indexOf("&", j+1);			
	}
	j= sVal.indexOf("<");
	while(j != -1){
		sVal = sVal.slice(0,j)+"&lt;"+sVal.slice(j+1);
		j = sVal.indexOf("<", j+1);
	}
	j= sVal.indexOf(">");
	while(j != -1){
		sVal = sVal.slice(0,j)+"&gt;"+sVal.slice(j+1);
		j = sVal.indexOf(">", j+1);
	}
	j= sVal.indexOf("\"");
	while(j != -1){
		sVal = sVal.slice(0,j)+"&quot;"+sVal.slice(j+1);
		j = sVal.indexOf("\"", j+1);
	}
	return sVal;
}
//обратная замена
function unescapeString(sVal0, ampersandOnly){
	var sVal = new String(sVal0), j;
	j = sVal.indexOf("&amp;");
	while(j != -1){
		sVal = sVal.slice(0,j)+"&"+sVal.slice(j+5);
		j = sVal.indexOf("&amp;", j+1);			
	}
	if(ampersandOnly != true){
		j= sVal.indexOf("&lt;");
		while(j != -1){
			sVal = sVal.slice(0,j)+"<"+sVal.slice(j+4);
			j = sVal.indexOf("&lt;", j+1);
		}
		j= sVal.indexOf("&gt;");
		while(j != -1){
			sVal = sVal.slice(0,j)+">"+sVal.slice(j+4);
			j = sVal.indexOf("&gt;", j+1);
		}
		j= sVal.indexOf("&quot;");
		while(j != -1){
			sVal = sVal.slice(0,j)+"\""+sVal.slice(j+6);
			j = sVal.indexOf("&quot;", j+1);
		}
	}
	return sVal;
}
//
//преобразование XMLNode в строчку
function toString(node, deep, sClose){	
	var s = new String(), l;
	if(node == null){
		return sClose;
	}else{
		var nodeCurr = node;
		while(nodeCurr != null){
			if(nodeCurr.nodeType == 1){
				s += "<"+nodeCurr.nodeName;
				s += attribsToString(nodeCurr.attributes);
				l = (nodeCurr.hasChildNodes())?(nodeCurr.childNodes.length):(0);
				if(l>0){
					s += ">"+toString(nodeCurr.firstChild, true, "</"+nodeCurr.nodeName+">");
				}else{
					s += "/>";
				}
			}else if(nodeCurr.nodeType == 3){
				s += escapeString(nodeCurr.nodeValue);
			}
			nodeCurr = nodeCurr.nextSibling;
			if(deep != true){
				break;
			}
			if((nodeCurr == null) && (sClose != undefined)){
				s += sClose;
			}
			//не выходить за пределы исходного узла
			if(sClose == undefined){
				break;
			}
		}
		return s;
	}
}
//
function rescaleFontSize(sText, isAFile, zoomFactor, defaultFontSize){
	var sOut = new String(sText);
	var sNum = "01234567890.";
	var i, j, x, attr, s;
	var zF = (isNaN(zoomFactor)?(scene._zoomTextFactor):(zoomFactor));
	//
	if(scene.fixedFontSize){
		var currNode, startNode, stopNode = null, XMLTmp = new XML();
		if(sText.nodeType != undefined){
			startNode = currNode = stopNode = sText;
		}else{
			XMLTmp[(isAFile)?("src"):("value")] = String(sText);
			currNode = startNode = XMLTmp.XMLDocument.firstChild;
			correctFontTags(startNode);
		}
		while(currNode != null){
			if(currNode.nodeType == 1){
				if(currNode.nodeName == "font"){
					attr = currNode.attributes.getNamedItem("size");
					s = ((attr != null) && (attr.specified)) ? (String(attr.value).toLowerCase()) : (null);
					if(s != null){
						i = s.indexOf("pt");
						if(i != -1){
							x = Number(s.slice(0, i));
							if(!isNaN(x)){
								x = Math.round(x*scene.fontPixelFactor);
								currNode.setAttribute("size", String(x)+"px");
							}
						}
					}
				}
			}
			if (currNode.firstChild != null) {
				currNode = currNode.firstChild;
			} else if (currNode.nextSibling != null) {
				currNode = currNode.nextSibling;
			} else {
				while ((currNode.parentNode != stopNode) && (currNode.nextSibling == null)) {
					currNode = currNode.parentNode;
				}
				currNode = currNode.nextSibling;
			}
		}
		sOut = toString(startNode, true);
		XMLTmp.src = null;
		if((startNode.nodeName != "font") || (startNode.attributes.getNamedItem("size") == null)){
			var dSize = (!isNaN(defaultFontSize))?(defaultFontSize):(Math.round(12*scene.fontPixelFactor));
			i = sOut.indexOf("<body");
			if(i != -1){
				i = sOut.indexOf(">", i);
				j = sOut.lastIndexOf("</body");
			}else{
				i = sOut.indexOf(">");
				j = sOut.lastIndexOf("<");
			}
			sOut = sOut.slice(0, i+1)+"<font size=\""+String(dSize)+"px\">"+sOut.slice(i+1, j)+"</font>"+sOut.slice(j);
		}
		if((zF != 1) && (zF != undefined)){
			sOut = zoomFont(sOut, zF);
		}
	}
	return sOut;
}
//
function zoomFont(sText, zoomFactor){
	//считаем, что sText уже был получен из rescaleFontSize, то есть, все размеры – в px
	var i, sOut = new String(sText), XMLTmp = new XML();
	for(i=sOut.indexOf("&");i!=-1;i=sOut.indexOf("&", i+4)){
		sOut = sOut.slice(0, i)+"&amp;"+sOut.slice(i+1);
	}
	XMLTmp.value = String(sOut);
	var currNode = XMLTmp.XMLDocument.firstChild;
	if(currNode != null){
		while(currNode != null){
			if(currNode.nodeType == 1){
				if(currNode.nodeName == "font"){
					attr = currNode.attributes.getNamedItem("size");
					s = ((attr != null) && (attr.specified)) ? (String(attr.value).toLowerCase()) : (null);
					if(s != null){
						i = s.indexOf("px");
						if(i != -1){
							x = Number(s.slice(0, i));
							if(!isNaN(x)){
								x = Math.round(x*zoomFactor);
								currNode.setAttribute("size", String(x)+"px");
							}
						}
					}
				}
			}
			if (currNode.firstChild != null) {
				currNode = currNode.firstChild;
			} else if (currNode.nextSibling != null) {
				currNode = currNode.nextSibling;
			} else {
				while ((currNode.parentNode != null) && (currNode.nextSibling == null)) {
					currNode = currNode.parentNode;
				}
				currNode = currNode.nextSibling;
			}
		}
		sOut = toString(XMLTmp.XMLDocument.firstChild, true);
	}
	XMLTmp.src = null;
	return sOut;
}
//
function correctFontTags(node0){
	var node = node0, sOut;
	if(node == null){
		return;
	}else{
		var currNode = node;
		while(currNode != null){
			if(currNode.nodeType == 1){
				if((currNode.nodeName.toLowerCase() == "a")){
					//искать среди parent'ов <font>
					var nodeParent = currNode.parentNode;
					//следующий за <a> тег – не <font> или <font> без color
					if((currNode.firstChild != null) && ((currNode.firstChild.nodeType != 1) || (currNode.firstChild.nodeName.toLowerCase()!="font") || (currNode.attributes.getNamedItem("color") == null))){
						while((nodeParent != null) && (nodeParent.nodeName.toLowerCase() != "font") && (nodeParent.attributes.getNamedItem("color") == null)){
							nodeParent = nodeParent.parentNode;
						}
						if(nodeParent != null){
							//нашли, создать узел <font> и вставить его в иерархии между <a> и его под-узлами
							var XMLNodeTmp = nodeParent.cloneNode(false);
							currNode.appendChild(XMLNodeTmp);						
							while(currNode.childNodes.length>1){
								var XMLNodeTmp2 = currNode.childNodes.item(0).cloneNode(true);
								XMLNodeTmp.appendChild(XMLNodeTmp2);
								currNode.removeChild(currNode.childNodes.item(0));
							}
						}
					}
				}
			}
			if (currNode.firstChild != null) {
				currNode = currNode.firstChild;
			} else if (currNode.nextSibling != null) {
				currNode = currNode.nextSibling;
			} else {
				while ((currNode.parentNode != null) && (currNode.nextSibling == null)) {
					currNode = currNode.parentNode;
				}
				currNode = currNode.nextSibling;
			}
		}
		sOut = toString(node, true);
		return sOut;
	}
}
//
function convertConditionToXML(sCondition, groupId, sceneId) {
	var oCp = scene.sLoader.getSceneById(sceneId);
	if((sCondition == undefined) || (oCp == undefined)){
		return null;
	}
	var i, j, a, s;
	var oGroup;
	if(groupId != undefined){
		oGroup = scene.sLoader.getElementById(groupId, sceneId);
	}
	if(oCp.aConditionXML == undefined){
		oCp.aConditionXML = [];
		a = oCp.aConditionXML;
	}else{
		a = oCp.aConditionXML;
		for(i=0;i<a.length;i++){
			if((a[i].sceneId == sceneId) && (a[i].value == sCondition)){
				break;
			}
		}
	}
	if(i<a.length){
		var cXML = new XML();
		cXML.value = a[i].sXML;
		return cXML;
	}
	var unPriority = [{symbol:"!", xmlTag:"<not />"}];
	var binPriority = [{symbol:"_", xmlTag:"<orderAnd />", node:"orderAnd"}, {symbol:"+", xmlTag:"<and />", node:"and"}, {symbol:"|", xmlTag:"<or />", node:"or"}];
	var brakets = [{node:"unit", symbols:[{symbol:"(", xmlTag:"<unit>"}, {symbol:")", xmlTag:"</unit>"}]}, {node:"cont", symbols:[{symbol:"[", xmlTag:"<cont>"}, {symbol:"]", xmlTag:"</cont>"}]}];
	var prtLeft = "", prtRight = "", bb;
	// в случае multiChoice надо добавить к строке-условию условие, что остальные cb не выбраны
	prtLeft = "(";
	prtRight = ")";
	// круглые скобки добавляем на все выражение pro forma, чтобы все его уровни воспринимались одинаково
	// две пары, так как перед последней добавим условие "остальные не выбраны"
	s = prtLeft+prtLeft+((sCondition == "") ? ("TRUE") : (sCondition))+prtRight+prtRight;
	// расставим дополнительные скобки в соответствие с приоритетом операций "_">"+">"|"	
	for (i=(binPriority.length-1); i>=1; i--) {
		j = -1;
		do {
			j = s.indexOf(binPriority[i].symbol, j+1);
			if (j != -1) {
				s = s.slice(0, j)+prtRight+binPriority[i].symbol+prtLeft+s.slice(j+1);
				bb = 1;
				for (var k = j-1; k>=0; k--) {
					bb += (s.charAt(k) == prtRight) ? (1) : ((s.charAt(k) == prtLeft) ? (-1) : (0));
					if (bb == 0) {
						break;
					}
				}
				s = s.slice(0, k)+prtLeft+s.slice(k);
				bb = 1;
				for (var k = (j+4); k<s.length; k++) {
					bb += (s.charAt(k) == prtLeft) ? (1) : ((s.charAt(k) == prtRight) ? (-1) : (0));
					if (bb == 0) {
						break;
					}
				}
				s = s.slice(0, k)+prtRight+s.slice(k);
				j += 4;
			}
		} while (j != -1);
	}
	var xmlTags = new Array();
	for (var i = 0; i<unPriority.length; i++) {
		xmlTags.push(unPriority[i]);
	}
	for (var i = 0; i<binPriority.length; i++) {
		xmlTags.push(binPriority[i]);
	}
	for (var i = 0; i<brakets.length; i++) {
		for (var j = 0; j<brakets[i].symbols.length; j++) {
			xmlTags.push(brakets[i].symbols[j]);
		}
	}
	for (var i = 0; i<s.length; i++) {
		for (var j = 0; j<xmlTags.length; j++) {
			if (s.charAt(i) == xmlTags[j].symbol) {
				s = s.slice(0, i)+xmlTags[j].xmlTag+s.slice(i+1);
				i += (xmlTags[j].xmlTag.length-1);
				break;
			}
		}
	}
	var exprXML = new XML(), p, p2prev, p2next, elem, elem0, elemCount, result = undefined, i, j;
	exprXML.value = s;
	var aElements = new Array(), a;
	var sElementTypes = "|checkbox|radiobutton|textentry|droplist|container|draggable|rearrange|"
	if(oGroup == undefined){
		a = oCp.aObjects;
		for(var i=0; i<a.length; i++){
			if(sElementTypes.indexOf("|"+a[i].objType+"|") != -1){
				aElements.push({id:a[i].id, used:false, objType:a[i].objType});
			}
		}
	}else{
		a = oGroup.aId;
		for(var i=0; i<a.length; i++){
			if((a[i].obj!=undefined) && (sElementTypes.indexOf("|"+a[i].obj.objType+"|") != -1)){
				aElements.push({id:a[i].id, used:false, objType:a[i].obj.objType});
			}
		}
	}
	p = exprXML.XMLDocument.firstChild;
	a = aElements;
	while(p!=null){
		if(p.nodeType == 3){
			if ((p.nodeValue != "TRUE") && (p.nodeValue != "FALSE")) {
				for(i=0;(i<a.length) && (a[i].id != p.nodeValue);i++){
				}
				if(i<a.length){
					a[i].used = true;
				}
			}
		}
		if (p.firstChild != null) {
			p = p.firstChild;
		} else if (p.nextSibling != null) {
			p = p.nextSibling;
		} else {
			while ((p.parentNode != null) && (p.nextSibling == null)) {
				p = p.parentNode;
			}
			p = p.nextSibling;
		}
	}
	for(i=0;i<a.length;i++){
		trace("aElements : "+a[i].id+" used : "+a[i].used);
	}
	//                                                                         
	var sAdd = "";
	var obj = {};
	// 
	for (i=0; i<a.length; i++) {
		if(!a[i].used){
			sAdd+="<and /><not />"+a[i].id;
		}
	}
	if (s.length<(String("<unit>").length+String("</unit>").length)) {
		// если s -- пустая, то первый <and /> -- лишний, а само условие состоит из <unit> + sAdd +</unit>
		s = "<unit>"+sAdd.slice(String("<and />").length)+"</unit>";
	} else {
		s = s.slice(0, s.length-String("</unit>").length)+sAdd+"</unit>";
	}
	// сохраним новое XML- условие, чтобы снова не создавать         
	var XMLCondition = new XML;
trace("CONDITION : "+s);
	XMLCondition.value = s;
	var newCondition = {sceneId:String(sceneId), value:String(sCondition), sXML:s};
	oCp.aConditionXML.push(newCondition);
	// 
	return XMLCondition;
};
//
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