
Инновационный сервис для работы
с молодежью поколений Z (1997-2010)

и Alpha (2010-2024)

Инструмент для исследований и коммуникации с молодежью 
поколений Z (1997-2010) и Alpha (2010-2024)Альтернатива рекламе в играх

kukushka.io

Альтернатива рекламе в играх

Кукушка
Платформа 
для онлайн-опросов 
и исследований



Результаты в акселераторе по основным 
метрикам: июнь - ноябрь 2023

Рост выручки
компании 

+7
крупных

Рост количества 
клиентов

Привлеченные 
инвестиции

+ 15 млн руб. 
за этот период

Увеличение 
партнерской сети  

+ 20%

+ 20%

+ 20%

Июнь

Август

Октябрь

+85к
DAU пользователей

мелких

+15



 Надоедливую рекламу
не смотрят

Новый вид онлайн-опросов 
и исследований

РЕКЛАМА БЛОК ОТ КУКУШКИ

СталоБыло



ИНТЕРАКТИВНОЕ 
ДЕЙСТВИЕ  

ВОПРОСЫ  

Блоки могут быть с вопросами, призывать к действию,
замерять разные параметры, предлагать промокоды и другие возможностями.

1 блок –
это 30 секунд 
коммуникации 
с игроком

ПРОМОКОДЫ 

Что такое интерактивный блок?



710 125
пройдено анкет

1 670 523
пользователей в базе

7 902 859
пройдено вопросов

139
среднее время
заполнения анкеты, сек

21
среднее время
заполнения блока, сек

8,37

Нас всех 
опросили, да, да!

Аааа! Шарики 
собрались в рисунок!!

среднее кол-во 
пройденных блоков 
респондентом за жизнь

Статистика и возможности 
по онлайн-опросам



от 50 000 

жителей

во всех 
регионах РФ

24/7

все города РФ

89

респонденты онлайн

~16
млн 

Партнерская 
сеть игр

Аудитория для онлайн-опросов



Почему играм это интересно?

Стоимость eCPM рекламы в РФ 

~ 250-300 руб.

Кукушка платит партнерам по eCPM 

~ 850-1100 руб.

X5



ВМЕСТО РЕКЛАМЫ 
ПОЯВЛЯЕТСЯ БЛОК 

(НАПРИМЕР С ВОПРОСАМИ)

БЫСТРО ПРОХОДИТЕ
БЛОК С ВОПРОСАМИ

НЕ ПЛАТИТЕ В ИГРЕ 
ИЛИ ПОЛУЧАЕТЕ 

БОНУСЫ

Мотивация проходить онлайн-опросы



ЗАКАЗЧИКИ ЗАДАЧА ПРИМЕР ЗАКАЗА ВЫПОЛНЕННЫЙ 
ЗАКАЗ

4

НАШИ КЛИЕНТЫ

• бренды

• маркетинговые 
агентства

• исследовательские 
организации

• любое количественное 
онлайн-исследование

Простой заказ 
Блоки с вопросами: 
• Гео: г. Калуга

• 300 респондентов

• М/ж 50/50

• ЦА: от 16 до 25 лет,

от 26 до 40 лет

и более 40 лет

• отчет в pdf/pptx

• выгрузка в excel/csv

• срок: 3 дня

• стоимость 45 000 
руб.

1 2 3

Как мы зарабатываем

30+
методологий



Найти картинку курицы с яйцом в нашем стиле чб
На половину экрана справа или слева
С другой стороны схема:

Онлайн-опросы
и исследования

Онлайн-опросы привели к новой 
механике CPA рекламы

Реклама

?
Интерактивные 

блоки

!



PAM – размер рынка исследований РФ + рынок рекламы РФ в целом

TAM – количественные исследования РФ + рынок интернет-рекламы РФ

SAM – онлайн-исследования РФ + интерактивная интернет-реклама РФ

SOM – реально достижимый объем рынка

2 рынка проекта:
- количественные онлайн-исследования в РФ. CAGR – 4.5% в рублях.
- интерактивная интернет-реклама в РФ. CAGR – 12.8% в рублях.

Потребительские сегменты проекта – это исследовательские 
организации, бренды, маркетинговые агентства.

SOM (2026 год) =
483,720,000 руб.

SOM

SAM

TAM

PAM

525 млн ₽

185.5 млрд ₽

355.1 млрд ₽

592.4 млрд ₽

25.9 МЛРД ₽

142.9 МЛРД ₽

196 МЛРД ₽
205.1 МЛРД ₽

235.8 МЛРД ₽

271.8 МЛРД ₽

23.9 МЛРД ₽ 23 МЛРД ₽ 23.5 МЛРД ₽ 24.3 МЛРД ₽

Рынок исследовательской индустрии

Рынок интерактивной рекламы

2021 2022 2023 2024 2025

25.8 МЛРД ₽

142.9 МЛРД ₽

196 МЛРД ₽

23.8 МЛРД ₽ 23 МЛРД ₽ 23.4 МЛРД ₽
24.2 МЛРД ₽

168 МЛРД ₽

173 МЛРД ₽
178.2 МЛРД ₽

Рынки рекламы и онлайн-исследований



СталоБыло

Средние конверсии Кукушки
Просмотры: 1000
Переходы: 110 (11:%)
Покупки: 5 (5.5%)

РЕКЛАМА С КУКУШКОЙ

Средние конверсии КукушкиСреднерыночная конверсия
Просмотры: 

1000

РЕКЛАМА

Переходы: 

25 (2,5:%)

Покупки: 

0.25 (1%)

Просмотры: 

1000

Переходы: 

110 (11:%)

Покупки: 

5 (5.5%)

X20



Собственная разработка7.

Направление CPA рекламы от Кукушки

Онлайн-исследования + Интерактивные блоки = Реклама

Использование механики онлайн-опросов

Собственная разработка

Проведено более 40 тестов по 5 нишам

Вовлеченность в 8 раз больше

Конверсия перехода в 5 раз лучше

Рынок рекламы в 9 раз больше

Интерес у текущих клиентов

Готовая команда5.

Использование механики онлайн-опросов6.

Проведено более 40 тестов по 5 нишам1.

Вовлеченность в 8 раз больше2.

Конверсия в 20 раз лучше3.

Рынок рекламы в 9 раз больше4.

Интерес у текущих клиентов8.

Готовая команда

А также:



ФИЛИПП КАРМАНОВ
ТЕХНИЧЕСКИЙ ДИРЕКТОР

Имеет более 10 лет опыта
в игровой индустрии, опыт
в мобильной и веб-разработке, 
докладчик на международных 
конференциях игровой 
индустрии. 

Более 60 выпущенных игр
с общей аудиторией около 
100М человек.

ЭДГАР ОТЧЕНАШЕНКО
ДИРЕКТОР ПО РАЗВИТИЮ

Имеет более 12 лет опыта
в маркетинге и B2B продажах, 
опыт в создании
моделей монетизации
и позиционирования 
продуктов, выхода
на международный рынок, 
финалист различных стартап 
конкурсов.

АЛЕКСЕЙ НЕГОДИН
ФИНАНСОВЫЙ ДИРЕКТОР

Более 8 лет опыта в игровой 
индустрии в качестве 
руководителя IT-компании, 
опыт в издательстве 
браузерных и мобильных игр, 
представитель компании
на международных 
конференциях игровой 
индустрии.

ВИКТОР ДОРОХОВ
ДИРЕКТОР ПО ПРОДУКТУ

Имеет более 7 лет опыта
в бизнес-аналитике
и управлении разработкой
ИТ-проектов, включая
системы прослеживаемости 
комплектующих полного цикла. 
6 лет опыта в аналитике
для стартапов: финансовые
и бизнес-модели, юнит-
экономика и т.д.

12 человек в команде Кукушка

ФАУНДЕРЫ:

Команда



Пройденные этапы

Q4 2021

Q2 2022

Q3 2022

Q3 2022

Q4 2022

Q1 2023

Q3 2023

Q4 2023

MVP

CUSTDEV

ПАРТНЕРСТВО
«ВК ИГРЫ»

ПРОДУКТ 1.0

ТЕСТ ПРОДАЖ

МАСШТАБИРОВАНИЕ

СОЗДАНИЕ 
ПАРТНЕРСКОЙ СЕТИ

ПРОДАЖИ

Мы здесь

Проекту 21 месяц

Команда: 12 человек

Инвестировано ~ $500 000

Продукт по исследованиям активно продается



Поправили + найти картинку 
с деньгами для левой части 
и чуваков, которые 
пожимают друг другу руки, 
для правой части

Ищем от 30 000 000 руб.
для масштабирования 
проекта

Предлагаем x2.5 к концу 
2025 года

Дивидендная модель

Условия обсуждаются 

лично

Предложение



Эдгар

мой
телеграм

здесь

@kyky4you  

эта
презентация

тут

Контакты


