«Build Castle»
Авторы: Аня Седова, Лиза Тихонова, Вероника Слесарева
Участники:
 Разделение участников на команды идет с помощью жеребьевки, кол-во участников 15-40 человек, 5-7 человек в команде, игра предназначена для 7-11х классов .
Материалы:
люксометр, шумомер, гигрометр, пирометр, тепловизер, 20 шт любого мусора, CO2, бумага, картон, ножницы, клей, скотч, ручка, карандаш, мусорки 4 шт, цветные карандаши, стаканчики.
Правила игры: 
[bookmark: _Hlk116513589]Команде мы выдаем карту со станциями, по которым они должны пройти. На станциях ребятам даются задания, за которые они получают внутреигровые деньги, а на эти деньги в конце игры они должны будут купить материалы для строительства замка. Побеждает та команда, которая построит самый аккуратный и прочный замок.
На станциях стоят банкиры, которые рассказывают ребятам про приборы и взамен за выполнение задания, выдают им внутреигровые деньги. Если поведение участников не подобающее, банкиры имеет право снизить плату.
Конкурсы:	
1.(Люксометр).Найти или создать яркий источник света, который будет выше … .Предварительно проверить и найти такой источник света самим). На выполнение 1 минута
2.(Шумомер).Команда должна громко крикнуть, так чтобы превысить … . На выполнение 1 минута.
3.(Пирометр).Ребята должны найти 20 предметов и сложить их температуру. Число должно получится как можно больше. На выполнение 2 минуты
4.(Мусор).Рассортировать мусор в 4 контейнера правильно. За неправильную сортировку убираются баллы. На выполнение 3 минуты.



















Правила игры
Командам выдается карта со станциями, по которым они должны пройти игру. На станциях ребятам даются задания, за которые они получают игровые деньги, на них в конце игры они могут купить материалы для строительства замка. 
Задача: командам необходимо построить замок из купленных материалов. Другие материалы для строительства замка использовать запрещается 
Критерии замка: 
1. Замок должен быть объемным.
2. Устойчивым
3. Иметь в наличие одной большой, двух маленьких башен
4. Наличие 6 окон
5. Дверь 
Победит команда выполнившая все критерии и построившая самый высокий замок
На станциях стоят определенные персонажи, которые расскажут вам про приборы и взамен за выполнение задания, выдадут внутри игровые деньги. Если поведение участников не подобающее, они имеют право снизить плату. Будет дано определенное время на выполнение заданий 
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Легенда
Давным-давно жил был народ. Он имел гармонию с природой, которая всегда давала им чистую воду, здоровую и полезную пищу, согревала теплом и оберегала от болезней. Но в какой-то момент люди стали требовать большего от природы. Постепенно начали исчезать животные и растения, высохли реки, воздух стал не пригоден для «дышания». Народ стал вымирать. Один из жителей вспомнил о всезнающем мудреце. Поэтому они решили обратиться к нему. Он рассказал людям, о наличие придания, в котором говорится, что их поселение создано с помощью артефактов и теперь, чтобы восстановить землю, им нужно найти эти артефакты. Также мудрец дал людям карты, которые помогут им с поиском. 










	предмет
	цена

	Бумага 
	10

	Ножницы 
	[bookmark: _GoBack]400

	Картон 
	50

	Клей карандаш
	300

	Скотч 1 м.
	500

	Фломастер 
	200

	Цветной карандаш 
	100

	Линейка 
	100

	Ручка 
	100

	Канцелярский нож 
	200

	Степлер
	700










