


Проект направлен на 
развитие soft-skills 
навыков студентов с 
применением игровых 
технологий, решением 
кейсов и активным 
применением 
полученных знаний на 
практике 





Названием проекта связано с тем, что именно 
период детства – время, когда у молодых людей 
начинают проявляться личностные качества, 
дети не стесняются показывать настоящих 
себя, не «играют» в лидеров, у них все 
происходит честно и открыто 



Команда проекта стремится 
погрузить участников в эту 
атмосферу детства для лучшего 
анализа уже имеющихся навыков и 
определения зон роста 



Тренинги и мастер-классы проходят с 
вовлечением игровых технологий, т.е. тренеры 
не только рассказывают методики улучшения 
своих навыков, но и привлекают студентов к 
решению кейсов и самоанализу 




