Положение о проведении чемпионата эрудитов «Прокачай мозги»
2 игра.


1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
1.1. Настоящее положение о проведении интеллектуальной игры «Прокачай мозги!» (далее - Игра) определяет порядок организации и проведения данной Игры среди студентов, школьников Магаданской области.
1.2. Организатором и соавтором игры является ведущий библиотекарь Якушева Кристина Андреевна, на базе ОГБУК «Магаданской областной детской библиотеки».
1.3. Тема 2 игры: «Нескучная классика»

2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ИГРЫ
Основной целью проведения игры является создание условий по раскрытию творческого потенциала обучающихся, углубленного погружения в школьную программу с помощью современных методик общения с подростками «На одном языке», а также развитию навыков работы в командах и принятия обоснованного решения.
Задачи:
[bookmark: _GoBack]2.1. повышение интереса обучающихся к использованию современных технологий (в каждой игре есть конкурсы с их использованием);
2.2. совершенствование навыков критического мышления и умения работать в команде;
2.3. расширение кругозора и формирование интереса подготовки к следующей игре;
2.4. создание положительного имиджа библиотеки, как одного из вариантов развития интереса к чтению подростков.
 

3. УЧАСТНИКИ ИГРЫ
3.1. К участию в интеллектуально-развлекательной Игре приглашаются команды из числа подростков от 12+, это учащиеся магаданских учебных заведений и гости с области, дети в трудной жизненной ситуации.
3.2. В Игре принимают участие команды, численностью от 4-6 человек, состав команды определяется случайным образом.

4. ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ ИГРЫ
Игра проводиться с февраля 2023 года, в командном формате борьбы.
Во время игры нельзя пользоваться гаджетами и электронными устройствами, не будь то телефоны, смартфоны, электронные часы, планшеты и ноутбуки. Также запрещается пользоваться литературой и энциклопедиями. Единственным источником информации должны стать логическое мышление и знания. 

5. УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ ИГРЫ
 5.1. В организационный комитет игры предоставляются заявки на участие в Игре, с составом команды, названием и капитаном (численность команды, включая капитана - 6 человек)
5.2. Интеллектуально-развлекательная игра «Прокачай мозги» проводится в явочном формате
5.3. Порядок участия команд в Игре определяется организационным комитетом.
Если команда знает ответ, то они поднимают карточку ответ готов. Ответы записываются в бланк. Вопросы все привязаны к теме.
5.4 Если команда знает ответ, то они поднимают карточку ответ готов. Ответы записываются в бланк. Вопросы все привязаны к теме.
5.5. Игра состоит из 9-ти раундов:
- 1 Раунд «Глазами нейросети» 
Тема: «Название сказок».
Состоит из 6 сказок, проиллюстрированных нейросетью, где нужно отгадать название знаменитой сказки. 
- 2 Раунд «Как на ЕГЭ»
Классический раунд литературных вопросов состоит из 10 вопросов с четырьмя вариантами ответа. 
- 3 Раунд «Книжные эмодзи»
Раунд состоит из 15 вопросов на экране изображены эмодзи, с помощью которых зашифровано название произведения. Например, собака, лодка, мужичок - это «Муму» (12+) Ивана Тургенева. 
- 4 Раунд «Угадай мелодию» 
Классический раунд по аудио-музыкальным фрагментам из мультфильмов по литературным произведениям, состоит из 15 композиций с открытой формой ответа по 30 секунд обсуждения каждый.
 - 5 Раунд «Новая обложка»
В данном раунде представлены 10 фальшь-обложек к произведениям русских писателей и поэтов, на которых изобретательные сотрудники библиотеки запечатлели известный отечественный или голливудский фильм, каким-либо образом намекающий на произведение. Например, загадано стихотворение Самуила Маршака «Где обедал воробей?», а на обложке оставлена фамилия, инициалы автора и там же фото небезызвестного Джека Воробья из одноименного фильма, которого застали врасплох в момент перекуса.
- 6 Раунд «Где логика» 
Раунд состоит из 10 вопросов с открытой формой ответа три картинки объединены между собой общей темой, нужно найти лишнюю. 
- 7 Раунд «Вопрос от Алисы»
Раунд состоит из одного аудио вопроса от искусственного интеллекта Алисы. Состоит из 1 вопроса с открытой формой ответа. Ребятам дается 60 секунд на этот вопрос.
- 8 Раунд «Читай кино»	
Классический раунд по аудио-фрагментам кинофильмов, которые сняты по знаменитым литературным произведениям. Состоит из 6 вопросов с открытой формой ответа по 30 секунд обсуждения каждый
- 9 Раунд «Черный ящик»
Конкурс по типу конкурса в «Что? Где? Когда?». Участники с помощью трех подсказок (баллы по нарастающей) должны угадать, что в черном ящике.
6. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ ИГРЫ И КРИТЕРИИ ОЦЕНОК
 6.1. Оценка результатов команды и определение победителя производиться организационным комитетом Игры. Предварительный подсчет голосов, осуществляется после 5-го раунда во время кофе-брейка.
6.2. Критерии оценки:
	№ по п/п
	Название раунда
	Количество баллов за 1 вопрос раунда
	Максимальное количество баллов

	1
	Раунд «Глазами нейросети»
	1
	6

	2
	Раунд «Как на ЕГЭ»
	1
	10

	3
	Раунд «Книжные эмодзи»
	1
	15

	4
	Раунд «Угадай мелодию»
	1
	15

	5
	Раунд «Новая обложка»
	1
	10

	6
	Раунд «Где логика»
	1
	10

	7
	Раунд «Вопрос от Алисы»
	2
	2

	8
	Раунд «Читай кино»
	1
	6

	9-
	Раунд «Черный ящик» *
	5,3,1.
	5


* в данном раунде можно получить до пяти баллов, все зависит от того с какой подсказки вы отгадали. 
6.3. Условиями зачета ответа являются: абсолютно идентичные слова в ответе, в случае если позволена свободная формулировка ответа, то выражение по смыслу подходящее может быть зачтено как ответ.
6.4. В случае если бланк с ответами или ответы переданы организаторам после исхода времени и повторения вопросов, организаторы оставляют за собой право не засчитывать ответы команды
6.4. Бланки ответов выдаются команде непосредственно на игре.
6.5. Победители награждаются грамотами за 1, 2, 3 место и сладкими призами. 
