[bookmark: _GoBack]                           Интеллектуальная игра «Ратная слава России». 
4.5.1. Интеллектуальная игра посвящена 210-летию с момента окончания войны 1812 года.
Тема: «Ратная слава России»
Сектора знаний:
· «Герои Отечественной войны 1812 года»;
· «Михаил Илларионович Кутузов»;
· «Бородинское сражение»
· «1812 год в художественной литературе»;
· «Хроника войны»;
· Сектор + (команда выбирает вопрос из предложенных секторов знаний).
Цель: воспитание позитивного эмоционально-ценностного отношения к истории России, пробуждение познавательного интереса к великим страницам истории.  
Задачи:
· стимулирование интереса подростков и молодёжи к изучению истории республики и страны;
· воспитание патриотизма, бережного отношения к своему Отечеству, историческому, военному и культурному наследию;
· - развивать умения работать в команде, анализировать информацию, делать выводы.
4.5.2. Для участия в интеллектуальной игре приглашаются команды из 6 человек, возраст участников от 14 до 25 лет.
4.5.3. Дата проведения – 10.12.2022, начало в 11-00, место проведения игры будет объявлено дополнительно. 
4.5.4. Для участия в игре, команде необходимо зарегистрироваться, пройдя по ссылке – https://forms.gle/PEPzRG4FzwgQRCkH9 (если ссылка не открывается при нажатии, вставьте её в адресную строку компьютера).
4.5.5. Правила игры:
· одновременно в игре принимают участие все команды;
· игру начинает команда зарегистрировавшаяся первой;
· команда выбрасывает игровой кубик и определяет сектор знаний;
· ведущий зачитывает вопрос для всех команд;
· команды обдумывают ответ 1 минуту;
· по истечении времени на обдумывание, команды записывают ответы на вопрос на листе бумаги, зачеркнутые и неоднозначные ответы, не принимаются;
· Наблюдатели игры объявляют ответы каждой команды.
· Ведущий озвучивает правильный ответ.
· За каждый правильный ответ команда получает 1 балл.
· Затем право хода переходит к другой команде.
· Игра длится 60 минут.
· Команда, набравшая больше баллов, является победительницей.
4.5.6. Победителями и призёрами интеллектуальной игры становятся команды, набравшие наибольшее количество баллов в рейтинге.
4.5.7. Команды победительницы и призеры награждаются дипломами и памятными подарками, все команды – участницы игры, получают электронные сертификаты участника.

