«Крымская патриотическая медиашкола» 
(информационно-медийное направление) 
Возраст 12- 17 лет
Срок реализации: март - декабрь 2021 год 
Программа «Медиашкола» нацелена на создание условий для продуктивного и возрастающего процесса систематизации полученных знаний, а также получения профессиональных компетенций в области современных медиатехнологий.
Цель – создание условий для разностороннего творческого роста, приобретения актуальных навыков и умений, необходимых современному специалисту в сфере видео- аудио- и печатных медиа, подготовка медиа-волонтеров для создания медиа контента патриотической направленности.
Задачи:
· дать основы информационных и мультимедийных технологий;
· развить умение работать с источниками информации;
· научить создавать новостные публикации, видео и фото репортажи; 
· дать основы монтажа, развить навыки работы в монтажных программах;
· тренировать навыки грамотной речи;
· тренировать навыки работы в кадре;
· тренировать навыки интервью.
В результате обучения участники будут:
· иметь представление: о жанровом разнообразии, информационных и мультимедийных технологиях и возможностях их использования в академической среде;
· знать: основные жанры журналистики;
· уметь: работать с «ньюс-мейкером», организовывать конвейер новостей; определять стиль и содержание мультимедийного материала; создавать репортаж и интервью; работать над личным списком слов ошибок;
· владеть: монтажными программами; техниками «ньюс-мейкера»; навыками структурирования информации в новостной сюжет; навыком грамотной речи; формулирования вопросов для телеинтервью.
Формы обучения: оффлайн мероприятия, онлайн-мероприятия, практикумы, дискуссии, индивидуальная, парная и групповая работа.
Возможное количество обучающихся – до 25 человек в одной группе, до 25 групп за год. 
Необходимое оснащение аудитории: компьютерный класс, монитор, фото-видеотехника и сопутствиющие аксессуары для производства фото-видео контента.
[bookmark: _GoBack]Продолжительность: 116 часов, в т.ч. –22 часов практической работы.

Программа «Медиашкола» состоит из 5 взаимосвязанных блоков:
1 блок: «Введение. Знакомство»
· Введение в специальность: Что Я хочу узнать и чему научиться. Цели и задачи.
· Медиа-группа. Кто есть - кто?
· Интерактивная игра: Строим ньюс-рум. Выбираем главных редакторов групп.
· Работа редакции новостей. Интерактивная игра: «У каждого своя елка». Пример описания места событий. Игра «Ищи и найди».
· «Инфотеймент». Что это такое? Принцип «Информируем, развлекая». Игра-презентация своего коллектива.
· Задание на дом: пишем новости
2 блок: «Журналистика»
·  «Обертка» формата. Стиль и содержание.
· Целевая аудитория
· Информационные поводы
· Ньюс-мейкерство. 6 основных вопросов для новостей.
· Топ-лайн. Head-line. Конвейер новостей.
· Жанры журналистики: репортаж, интервью.
· Как правильно задавать вопросы. 
· Интерактивная игра «Спроси звезду о главном…»
· Новостной пакет (ищем героев)
·  «Источники информации»
· Обязанности журналиста в приложении к видеорепортажу.
· Работа на камеру, стендапы, звук, телесуфлер, взаимодействие с оператором, основные команды.
· Подготовка материала, текста, тезисы, учить или читать
· «Практика речи»
· Учимся говорить грамотно, а писать правильно. Практическая игра.
· Личный список слов-ошибок
· Дресс-код стендапов.
· Ведение своего канала на тик-ток или ютубе, подготовка плана, регистрация на сервисе

3 блок: «Фотожурналистика»
· Фотожурналистика. Введение в специальность.
· Основные задачи фотожурналиста.
· СВОБОДА ДЕЙСТВИЙ – в репортажной съёмке 
· Особенности работы на мероприятии. 
· Секреты обработки фотографий.
· Фотожурналистика – оперативность. Как все успеть?
· Фотожурналистика: профессиональная мотивация. 
· Важности правильной подачи фото-информации.
· Световые схемы для репортажной съёмки.
·  Особенности репортажной съемки.
· Как снять то, что хочешь, а не то, что получилось.
4 блок: «Видеосъемка»
· История видеографии, зарождение профессии, ее отличительные особенности. 
· Основные отличия современной блоговой или репортажной видеографии от остальных видов кино- и видеосъемки.
· Психология восприятия зрительных образов, композиция кадра, перспектива, трансформация формы и пространства, движение, цветовая гармония и колорит, общие законы видеосъемки.
·  Приемы съемки мероприятий, основные стили и техники съемки.
· Инструменты оператора - камеры, свет, съемочное оборудование. Подробнее о камерах и устройствах съемки видео. ГРИП и доп. оборудование - стабилизаторы, петлички, мониторы, видеопульты, ПТС.
·  Принципы и технология освещения, оборудование и схемы, светофильтры и рассеиватели.
·  Объективы и оптика - виды объективов, основы геометрической оптики, оптические системы со сферическими поверхностями, погрешности оптических систем, фокусное расстояние, угол поля зрения, перспектива изображения, освещенность изображения, глубина резкости.
· Художественное освещение – накамерный и динамический свет, применение в "полевых" условиях.
· Звуковое оборудование, используемое на съемках и его основные характеристики.
· Видеосъемка, съемка со штативом, работа со стабилизатором, альтернативные источники питания, тележки, моноподы и т.п.
· Съемка интервью, перебивок, видеоматериала для заставок и оформления работ.
·  Съемка в сложных условиях – активное мероприятие, много народу, большие дистанции, агрессия, погода.
· Работа со звуком – запись с помощью разных микрофонов, обработка.
· Неисправности и неполадки техники – быстрые решения.
· Копетр и видеополеты. Преимущества и недостатки.
· Особенности управления коптером.
· Правила съемки коптером: когда и где можно снимать?
5 блок: «Монтаж»
·  Вводный курс – «Основные монтажные программы - их достоинства и недостатки». 
· Изучение одной «монтажки» – Adobe Premiere.
· Установка и настройка операционной системы для работы с видео.
· Основы обработки картинок, подготовки статических изображений, титров - Xara Designer.
· Приемы монтажа на примере лучших документальных и художественных фильмов. 
·   Уроки композиции, живописи, графики.
· «Модные» приемы монтажа и коммерчески успешные штампы
· Занятия по оформлению продукции: постпродакшн.
· Программы компоузинга Adobe After Effects, некоторые плагины и готовые проекты.
·  Цветокоррекция и сложные эффекты.
· Основы 3D-графики и анимации.







Учебно-тематический план
 
	№ п/п
	Наименование разделов, тем
	Аудиторные часы
	Самост. работа

	
	
	всего
	лекции
	практические
	

	1.
	Введение. Знакомство
	2
	1
	1
	1

	2.
	Журналистика
	36
	18
	18
	5

	3.
	Фотожурналистика
	22
	11
	11
	3

	4.
	Видеосъемка
	34
	17
	17
	8

	5.
	Монтаж
	22
	11
	11
	5

	Всего
	116
	58
	58
	22



