ПРОГРАММА
	Время
	Действие
	Комментарий

	
	Команды
	Кураторы
	

	1 день: 31 октября

	12:30 - 13:30
	Заезд и регистрация
	

	13:00 - 13:30
	Обед
	

	13:30 - 14:00
	Открытие интенсива.
	Актовый зал

	14:00 - 14:40
	Знакомство участников и планирование результатов на интенсив
	Знакомство участников
	Актовый зал + аудитория

	14:40 - 15:30
	Вводная лекция про экологию
	Актовый зал + аудитория

	15:30 - 15:45
	Перерыв
	

	15:45 - 16:30
	Образовательный блок:
Что такое игра? И как ее придумать?
	Образовательный блок:
Игрофикация в разных процессах работы с детьми и молодежью
	4 аудитории

	16:30 - 17:00
	Полдник
	

	17:00 - 18:15
	Экологические игры: играем, учимся, наблюдаем
	Актовый зал или несколько аудиторий

	18:15 - 18:30
	Перерыв
	

	18:30 - 19:30
	Образовательный блок:
Игровые механики
	Образовательный блок:
Проектирование игрофикации: начало
	4 аудитории

	19:30 - 20:00
	Ужин
	

	20:00 - 21:15
	Ролевая игра: матрица
	Образовательный блок:
Учимся на играх – развиваем насмотренность
	Актовый зал + аудитория

	21:15 - 21:30
	Второй ужин
	

	21:30 - 22:00
	Рефлексия в группах
	

	2 день: 1 ноября

	8:30
	Подъем
	

	9:30 - 10:00
	Завтрак
	

	10:00 - 10:10
	Утренний информационный сбор
	

	10:10 - 11:30
	Экологические лекции: интересно о важном
	3 аудитории

	11:30 - 11:45
	Перерыв
	

	11:45 - 13:30
	Образовательный блок:
виды игровых заданий и ЛОР
	Образовательный блок:
Проектирование игрофикации: система и процесс
	4 аудитории

	13:30 - 14:00
	Обед
	

	14:00 - 15:30
	Работа в командах над проработкой содержания
	

	15:30 - 16:30
	Образовательный блок:
собираем план игры и ее элементы
	Игротека: быстрые игры для решения задач. Играем и придумываем
	4 аудитории

	16:30 - 17:00
	Полдник
	

	17:00 - 16:45
	Образовательный блок:
собираем план игры и ее элементы
	Игротека: быстрые игры для решения задач. Играем и придумываем
	4 аудитории

	17:45 - 18:00
	Перерыв
	

	18:00 - 19:30
	Площадки по выбору:
- Дополнительные игровые элементы: как сделать игру еще интереснее
- Как проводить игру? Тренируем навыки ведущего
- Правила игры, как сделать так, чтобы участники их не нарушали
	Работа в группах над доработкой игрофикации
	4 аудитории

	19:30 - 20:00
	Ужин
	

	20:00 - 21:15
	Общая игра: нескучный квиз!
	Актовый зал

	21:15 - 21:30
	Второй ужин
	

	21:30 - 22:00
	Рефлексия в группах
	4 аудитории

	3 день: 2 ноября

	8:00
	Подъем
	

	9:30 - 10:00
	Завтрак
	

	10:00 - 10:10
	Утренний информационный сбор
	

	10:00 - 11:15
	Подготовка к тестированию игр, консультации с экспертами.
Предварительная сборка игр и доработка игровых заданий.
	4 аудитории

	11:15 - 13:00
	Короткое тестирование игр или разбор идей будущих игр
	4 аудитории

	12:45 - 13:00
	Перерыв
	

	13:00 - 13:30
	Обсуждение результатов игр и их доработка в командах
	4 аудитории

	13:30 - 14:00
	Обед
	

	14:00 - 15:15
	Площадки по выбору - навыки игромастера и игропрактика:
- коммуникации
- креативное мышление
- критическое мышление
	Разбор и тестирование процесса игрофикации
	4 аудитории

	15:15 - 15:20
	Перерыв
	

	15:20 - 16:30
	Площадки по выбору - навыки игромастера и игропрактика:
- коммуникации
- креативное мышление
- критическое мышление
	Разбор и тестирование процесса игрофикации
	4 аудитории

	16:30 - 17:00
	Полдник
	

	17:00 - 18:00
	Час вдохновения: играем и разбираем игры
	4 аудитории

	18:00 - 18:15
	Перерыв
	

	18:15 - 19:30
	Как сделать игру еще интереснее: игровые элементы и социальные механики.
Планирование дальнейших действий
	4 аудитории

	19:30 - 20:00
	Ужин
	

	20:00 - 21:15
	Игротека: настольные игры и ролевая игра "Заселение планет"
	Актовый зал

	21:15 - 22:00
	Рефлексия в группах
	


	4 день: 3 ноября

	8:00
	Подъем
	

	8.00-9.30
	Операция Нас здесь не было
	

	9:30 - 10:00
	Завтрак
	

	10:00 - 11:00
	Отъезд участников
	Холл столовой

	10:00 - 12:00
	Заезд участников Сборов Актива РДООУ «Родники» (По отдельному плану)
	Холл столовой

	13:30 - 14:00
	Обед
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