ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении муниципальной интеллектуальной игры
«Квиз, плиз: Вдоль по Млечному пути»

1. Общие положения

Настоящее положение определяет порядок организации и проведения муниципальной интеллектуальной игры «Квиз, плиз: Вдоль по Млечному пути».

Цель – развитие творческого интеллектуального потенциала учащийся и работающей молодёжи через интерактивные формы досуга.

Задачи:
· расширение кругозора знаний участников;
· формирование интереса к проведению досуга в интеллектуальной форме;
· развитие коммуникативных навыков и взаимосотрудничества участников команд;
· развитие навыков творческого и логического мышления.

2. Организатор и оргкомитет муниципальной интеллектуальной игры

Организаторами Школы является:
· Управление образования ГО Спасск – Дальний,
· МОД «Совет Обучающихся ГО Спасск-Дальний»,
· МОД «Городская проектная команда: Игроделы»

Исполнительным органом, осуществляющим подготовку и проведение Школы, является МОД «Совет Обучающихся ГО Спасск-Дальний» и	МОД «Городская проектная команда: Игроделы» (далее – Оргкомитет).
Оргкомитет формируется из членов МОД «Совет Обучающихся ГО Спасск-Дальний» и	МОД «Городская проектная команда: Игроделы», структур и лиц, заинтересованных в организации и проведении Игры.

Оргкомитет выполняет следующие функции:
· утверждает Положение о игре;
· составляет отчет о проведении игры;
· утверждает время проведения игры;
· регистрирует участников игр, осуществляет сбор заявок;
· определяет порядок проведения игр;
·  формирует жюри;
· подводит итоги, определяет порядок награждения.

Оргкомитет является коллегиальным органом и принимает решение простым большинством голосов.
В случае возникновения ситуации, не урегулированной данным Положением, Оргкомитет вправе принимать по этим вопросам обязательные для исполнения участниками игры решения.

3. Условия участия

Место проведения: МБОУ "ЦО "Интеллект", здание Гимназии (Парковая ул., 35).
Дата: 14.04.2023 15:00-17:00
Анкета для подачи заявки: https://forms.gle/g1hHM7rSmf5jMB5Y7 
Заявки принимаются до 12.04.2023 17.00 

Игра проводятся в 5 раундов. Правила в приложении №1.

4. Участники

К участию в муниципальной интеллектуальной игры «Квиз, плиз: Вдоль по Млечному пути» приглашаются смешанные команд состоящие из представителей:
· члены УСУ го Спасск-Дальний;
· активисты из числа обучающихся 8-11 классов ОО го Спасск-Дальний;
· молодые педагоги (до 36 лет) ОО го Спасск-Дальний;
· молодые воспитатели (до 36 лет) детских садов; 

Общее количество участников одной команды не должно превышать 6 человек. Команда, состоящая только из представителей учащийся или работающей молодёжи к игре не допускаются. 

Пример формирования смешанной команды:
· учащиеся молодежь МБОУ СОШ №11 – 4 человека;
· молодые педагоги МБОУ СОШ №11 – 1 человек;
· молодые воспитатели близлежащий детских садов - 1 человек;

Допускается:
1. формирование команды 75% на 25% из представителей учащиеся молодежи и работающей молодёжи;
2. формирование команд из представителей разных ОО и ДОУ;

5. Подведение итогов и награждение

По итогу 5 раундов муниципальной интеллектуальной игры «Квиз, плиз: Вдоль по Млечному пути» подводятся итоги по протоколу. 
Команда, набравшая наибольшее количество баллов становится победителем, если количество баллов совпадает у нескольких команд, ведущий может задать дополнительный вопрос.

Победители игры награждаются дипломами за 1,2,3 место, участники – дипломами об участии.

6. Контактная информация

Адрес Оргкомитета – ГО Спасск- Дальний, Парковая ул., 35 
Электронный адрес Оргкомитета: nstar_spd5@mail.ru 
Старовойтова Н.В. – 89147159014 – руководитель, организатор


ВНИМАНИЕ: Сменная обувь или бахилы обязательно.





Приложение 1 
к положению о проведении 
муниципальной интеллектуальной игры 
«Квиз, плиз: Вдоль по Млечному пути»


Правила игры «Квиз, плиз: Вдоль по Млечному пути»

Команда занимает место за игровым столом. 
Игра состоит из 5 раундов. 
Ведущий зачитывает вопросы, одновременно они транслируются на экране. По сигналу начинается отчет времени для обсуждения вопроса. Время обсуждения каждого вопроса регламентируется в каждом раунде индивидуально. 
За 10 секунд до истечения минуты обсуждения раздается звуковой сигнал. Команда записывает свой единственный вариант ответа в бланк ответов, и капитан передает бланк ведущему. 
После каждого розыгрыша вопроса ведущий озвучивает правильный вариант ответа. 
Промежуточные итоги объявляются после завершения каждого раунда. 

1 раунд «Разминка». 
Ведущий зачитывает вопрос команде. Задается 5 вопросов с 3 вариантами ответов по 30 секунд обсуждения каждый. Если ответ правильный, команда зарабатывает 1 балл. 

2 раунд «Верно/не верно». 
Задается 5 вопросов по 30 секунд обсуждения каждый. Если ответ правильный, команда зарабатывает 2 балла.
 
3 раунд 
«Включаем логику». 
Задается 10 вопросов по 60 секунд обсуждения каждый. Если ответ правильный, команда зарабатывает 3 балла.

4 раунд «Хардкор». 
Задается 5 вопросов повышенной сложности по 90 секунд обсуждения каждый. За каждый правильный ответ – 4 балла. 

5 раунд «Последний шанс». 
Задаются 5 вопросов по 90 секунд обсуждения каждый. 
В данном раунде можно сделать ставку от 1 до 5 баллов. Если ответ правильный, то команда получает от 1 до 5 баллов, если ответ не верный, то вычитается от 1 до 5 баллов, указанных командой.

	№ раунд
	1 раунд «Разминка»
	2 раунд Верно/не верно»
	3 раунд « «Включаем логику»
	4 раунд «Хардкор»
	5 раунд «Последний шанс»
	ИТОГО

	Кол-во ?
	5
	5
	10
	5
	5
	35

	Время на ответ
	30 сек./
2,5 мин.
	30 сек./
2,5 мин.
	60 сек./
10 мин
	90 сек./
7,5 мин.
	90 сек./
7,5 мин
	32,5 мин.

	Балл
	1
	2
	3
	4
	5
	100 б.

	ИТОГО
	5
	10
	30
	20
	25
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