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МОРСКОЙ БОЙ                    



Состав команды – от 10 человек 

Тактическая задача: силами своей флотилии 
провести караван судов через минные поля                  
и доставить стратегически важные грузы, 
которые необходимы для фронта.  
 
Боевая задача считается выполненной,               
если караван кораблей, включая Сухогруз, 
благополучно пересёк  «линию обороны 
противника», а корабли охранения смогли 
уничтожить на пути следования минные 
заграждения и потопить подводные лодки. 



ВАЖНАЯ  ИНФОРМАЦИЯ ! 

• Подводные лодки противника выходят в фарватер 
неожиданно, но не более 1 раза каждая. Если 
маршруты кораблей пересекаются, ваше судно 
считается подбитым, а подводная лодка ложится 
на грунт в ожидании следующей атаки.  
 

• После неудачных атак Вашими кораблями, 
караван может быть атакован 
бомбардировщиками Junkers Ju 88 или 
подводными лодками класса Viking.                           
Катера-торпедоносцы, выполнившие свою задачу 
по торпедированию, должны быть выведены                   
с «поля боя»!  



ПРОТИВНИК (сменные стрелки на объектах 

«Подводная лодка» и «Бомбардировщики»): 

• бомбардировщики Junkers Ju 88 

 

• 2 подводные лодки класса Viking 

 

• магнитно-акустические мины (8 шт.) 

 



НАШИ: 
• Катер-торпедоносец (экипаж – 1 чел., вооружение:  две пусковые установки 

торпед  для атаки с 7 линии), уничтожение судна (-1 балл).                                   
После стрельбы выводится с поля боя движением «назад с разворотом»! 
 

• Сторожевик  (экипаж – 2 чел., определяет местоположение подводных 
лодок и уничтожает  с 5й линии), уничтожение судна       (-3 балла). 
 

• Эскадреный миноносец  (экипаж – 3 чел. боевое охранение каравана, 
уничтожение надводных и подводных целей, самолётов противника с  5й 
линии), уничтожение судна (-5 балла). 
 

• Сухогруз (транспортное судно с экипажем 4 чел. для транспортировки 
военной техники, боеприпасов, продуктов питания и др.)                   

 

При уничтожении Сухогруза команда получает штраф                   
(- 20 баллов),  но может продолжить бой, уничтожив 

объекты противника (минные поля, подводные лодки), 
чтобы сохранить честь команды.                                      

Решение принимает командир флотилии! 
 





ДВИЖЕНИЕ СУДОВ: 

ВПЕРЁД, ВПРАВО, ВЛЕВО, ПО ДИАГОНАЛИ  - 
все суда кроме СУХОГРУЗА (только вперёд!)  

ЛУЧШЕЕ ВРЕМЯ НА ВЫПОЛНЕНИЕ 
ЗАДАНИЯ – 15 МИНУТ 

При попадании противника по судну  или 
в момент движения вражеской 

подводной лодки время на секундомере  
останавливается на паузу! 



ПОПАДАНИЕ ПРОТИВНИКА В СУДНО 
– ЗАДАНИЕ ДЛЯ СЕСТРЫ 

МИЛОСЕРДИЯ ИЛИ КОМАНДИРА 

ВОПРОСЫ ПО ИСТОРИИ ВЕЛИКОЙ 
ОТЕЧЕСТВЕННОЙ ВОЙНЫ 1941-1945г. 

 

МЕДПОМОЩЬЮ КОМАНДА МОЖЕТ 
ВОСПОЛЬЗОВАТЬСЯ НЕ БОЛЕЕ                                     

8 (ВОСЬМИ) РАЗ ЗА ИГРУ! 


