Правила игры
Командам выдается карта со станциями, по которым они должны пройти игру. На станциях ребятам даются задания, за которые они получают игровые деньги, на них в конце игры они могут купить материалы для строительства замка.
Вы можете попытать свою удачу, купив лотерейный билет в поддержку фонда защиты «Родников».
Задача: командам необходимо построить замок из купленных материалов. Другие материалы, для строительства замка использовать запрещается.
Критерии замка: 
1. Замок должен быть объемным.
2. Устойчивым
3. Иметь в наличие одной большой, двух маленьких башен
4. Наличие 6 окон
5. Дверь 
Победит команда, выполнившая все критерии и построившая самый высокий замок.
*****************************************************************************
Лотерейный билет 
Команда может сыграть в лотерею и выиграть или пожертвовать деньги в фонд защиты «родников».
Механика:
1. Команда ставит сумму, которую хочет пожертвовать.
2. [bookmark: _GoBack]Команда вытаскивает билет.
3. Организатор, согласно значению билета выдаёт выигрыш. 
	Доход
	Расходы

	Х+10
	Х*0

	Х+30
	Х/1

	Х+50
	Х/2

	Х+100
	Х/3

	Х+500
	Х/4

	Х*1
	

	Х*2
	

	Х*3
	

	Х*4
	



