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Положение
молодёжной командной интеллектуальной игры
«Городам – героям – посвящается!»,


1. Общие положения
0.  Настоящее положение определяет условия, порядок организации и проведения молодёжной командной интеллектуальной игры «Городам – героям – посвящается!» (далее - Игра).
0. Игра проводится автономной некоммерческой организацией патриотического законопослушного общества «ОФИЦЕРЫ УРАЛА», при поддержке Свердловской региональной общественной молодёжной организации «Центр развития добровольчества и молодёжных инициатив «Регион возможностей» и Свердловской региональной общественной организации «ЦЕНТР ПРОФИЛАКТИКИ ПРАВОНАРУШЕНИЙ»
0. Игра проводится за счет субсидии из бюджета муниципального образования «город Екатеринбург».
2. Цель и задачи Игры
2.1. Цель Игры: сохранение памяти об истории Великой Отечественной войны, формирование интереса молодых людей к её изучению.
2.2. Задачи Игры:
- историческое просвещение;
- воспитание чувства гордости за подвиг советского народа в годы Великой Отечественной войны;
- популяризация изучения истории Великой Отечественной войны в молодёжной среде.


3. Участники Игры
3.1. Участниками игры могут быть молодые люди, в возрасте от 14 до 25 лет.
3.2. Для участия в Игре, необходимо:
3.2.1. Сформировать команды из 6 игроков и выбрать капитана команды.
[bookmark: _GoBack]3.2.2. Зарегистрировать команду в срок до 10.04.22 г., пройдя по ссылке - https://forms.gle/VbujhbyWMx1eHJjq5  (если ссылка не открывается при нажатии, вставьте её в адресную строку компьютера).
4. Порядок проведения Игры
4.1. Игра проводится 16.04.22 г., начало Игры – 11-00.
4.2. Форма Игры - интеллектуальная командная игра.
 4.3. Тема Игры: «Городам – героям – посвящается!»
4.4. Место проведения: г. Екатеринбург, ул. Первомайская, 27, Музей Боевой славы Урала.
4.5. Ход Игры:
 - участники, используя метод мозгового штурма, отвечают на вопросы ведущего. Игра состоит из 5-ти туров, каждый из которых включает в себя 6 вопросов о городах – героях;
- ведущий озвучивает текст вопросов. Он может подкрепляться аудио-, фото- или видеоматериалами;
- при ответе на вопросы 1-4 туров, Игра проходит следующим образом - на обдумывание ответа на каждый вопрос дается 60 секунд, далее вопрос сменяется. Но после того как все вопросы заданы, командам даётся 60 секунд на заполнение карточки с ответами. После этого, заполненная карточка сдаётся помощникам, которые присутствуют в зале, а ведущий озвучивает правильный ответ.
 - 5 Тур – блиц. Быстрые вопросы без повторения и 20 секунд на обдумывание. После этого, командам даётся 60 секунд на заполнение карточки с ответами. За каждый правильный ответ команде начисляется одно очко, а если игроки команды уверены в своем ответе, они напротив него ставят цифру 2. Тогда за каждый правильный ответ команда получит дополнительно 2 очка, а если ошибется – потеряет 2 очка. После этого, заполненная карточка сдаётся помощникам, которые присутствуют в зале.  
Команды – правильно ответившие на вопросы, получают по 1 баллу. Баллы выставляются на игровом табло. 
- Команда, получившая наибольшее количество баллов, является победительницей.

5. Подведение итогов
5.1. Все участники игры получают электронные сертификаты участников.
5.2. Победительницей Игры становиться команда, набравшая наибольшее количество баллов.
5.3. Победители и призёры Игры, получают дипломы 1, 2. 3 степени и памятные подарки.
5.4. Информация по итогам игры будет размещена на сайте организатора Игры, а так же в Интернет СМИ и социальных сетях.


Куратор Игры -  Говорухина Людмила Викторовна
Контактный телефон: +79827051568
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