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Мобильное приложение 
для подготовки к ОГЭ 
по английскому языку:

«ОГЭйм» 

(стартап по программе «Обучение служением»)



Актуальность
исследования

1. Цифровые ресурсы подготовки к ОГЭ 

слабо учитывают психолингвистику 

подростков

2. Преобладает формализованный подход, 

не способствующий развитию внутренней 

речи и осмысленному усвоению 

языковых структур

3. Игровые элементы используются вне 

связи с речевой деятельностью

4. Цифровая среда требует лингвистической 

адаптации к когнитивным особенностям 

учащихся

5. Необходим методически выверенный 

геймифицированный инструмент



Объект

Процесс подготовки к ОГЭ по английскому 

языку с использованием цифровых 

образовательных технологий и 

геймификации

Предмет

Влияние геймифицированного мобильного 

приложения и модели «Обучение 

служением» на мотивацию, усвоение 

материала и эмоциональное восприятие 

экзаменационной подготовки



Психолингвистические основания
языкового обучения



Модель «Octalysis» Ю Кай Чоу

1. Эпический смысл

2. Развитие и достижение

3. Расширение возможностей и владение

4. Социальное влияние и родство

5. Редкость и нетерпение

6. Непредсказуемость и любопытство

7. Потеря и избегание

8. Чувство долга и защита

Пирамида геймификации



4 категории 

игровых механик

1. Механики достижения

2. Механики компетентности

3. Механики сюжетной 

вовлечённости

4. Механики организационного

планирования

1. Способствует переходу от формального выполнения 

заданий к осмысленному речевому действию, 

активизируя внутреннюю речь и когнитивные стратегии

2. Снижает тревожность и страх ошибки за счёт игровой 

рамки, обратной связи и безопасной тренировочной 

среды

3. Обеспечивает адаптивную нагрузку и устойчивую 

мотивацию, позволяя учащимся продвигаться по 

уровням и видеть собственный прогресс

4. Формирует экзаменационную устойчивость, моделируя 

речевые задачи в условиях, приближённых к 

экзаменационному формату, но в эмоционально 

комфортной среде



Принципы

1. интеграция академического и практического 

обучения

2. ориентация на реальные социальные 

потребности

3. рефлексия как средство осмысления опыта

4. развитие социальной ответственности 





Актуальность
стартап-проекта

В России более 320 000 школьников ежегодно 

сдают ОГЭ по английскому языку

Однако существующие аналоги не решают ключевые 

потребности:

1. геймификация

2. разнообразие заданий

3. аутентичные голоса в аудировании

4. узкая специализация на английском языке

5. видеоматериалы, чек-листы, встроенные словари

По результатам опроса 500 учащихся: 

- 47,8% пользовались бы несколько раз в день

- 40% — ежедневно

- 12,2% — раз в неделю

80%

20%

ИНТЕРЕС ШКОЛЬНИКОВ                       
К МОБИЛЬНОМУ ПРИЛОЖЕНИЮ   

ДЛЯ ПОДГОТОВКИ  К ОГЭ

Пользовались бы Не пользовались 

Источник: отчёт ФИПИ за 2023 год, стр. 55–56 (английский язык сдавали ≈ 320000 учеников)









TAM

SAM

SOM

956,1 млн руб

239 млн руб

12 млн руб



От 249 руб. в месяц

Кристаллы за 

просмотр рекламы

Учебники уровней A2-B1

по стандартам ФГОС,

разработанные пробные

варианты

Авторские разработки

Аутентичные голоса 

носителей английского 

языка

От 299 руб. в месяц

Реклама

Официальный сайт ФИПИ

Демоверсии экзаменов

Банк заданий ФИПИ

2 голоса носителей 

русского языка

От 299 руб. в месяц

Реклама

Официальный сайт ФИПИ

Демоверсии экзаменов

Авторские разработки

2 голоса носителей 

русского языка

От 399 руб. в месяц

Реклама

Официальный сайт ФИПИ

Демоверсии экзаменов

Авторские разработки

2 голоса носителей 

русского языка

ОГЭйм Examer Castle 

Quiz

Незнайка





Благодарим за внимание! 

ВКонтакте Добро.РФ
Контактная 

информация


