Паспорт проекта Анны Кукушкиной

	Направление Конкурса
	Патриотика и межнациональное содружество



	1. Название проекта
	Квест-игра “Олений полк”



	2. [bookmark: _gjdgxs]Информация о команде проекта
(Ф.И.О., контактные данные: телефон, странички в соц.сетях, муниципалитет)
	[bookmark: _30j0zll]Кукушкина Анна Вадимовна - руководитель проекта, 89044851590, Надымский район. 


[bookmark: _cvs8913kzruj]Кукушкин Константин Эдуардович -информационное, методическое сопровождение проекта, 89044851590, Надымский район.



	3. Срок реализации проекта
	1 месяц

	
	продолжительность проекта (в месяцах)

	
	1.12.2020

	
	Начало реализации проекта (день, месяц, год)

	
	до 1.03.2021

	
	Окончание реализации проекта (день, месяц, год)



	4. Краткая аннотация





	Польза - укрепление патриотического воспитания молодежи Надымского района, развитие культуры, уважения к КМНС. 
Ролевая игра состоит из 5-ти этапов и рассчитана на детей и подростков:
1. Перетягивание палки (национальная игра  культивирующая развитие физической силы у подростков));
2. Стрельба из лука (национальная игра для развития меткости и ловкости);
3. Прыжки через нарты (национальная игра для развития ловкости, выносливости, физической силы);
4. Спортивная игровая рыбалка (национальная игра для развития целеустремленности и скорости реакции);
4. Квест-игра с кейсами о интересных фактах о оленьих батальонах, героях,событиях.

Для реализации проекта необходимо изготовить:
-нарты для прыжков в количестве 10 штук;
-палка для перетягивания в количестве 2 штук;
-комплект для стрельбы: лук-10 штук, стрелы - 100 штук, мишени - 20 штук;
-Комплект игровой рыбалки - 4 штуки
-настольную игру в размере, кубик в размере, фигуры олени в размере.



	5. Описание проблемы, решению/снижению остроты которой посвящен проект


(не более 1 страницы)
Для социального бизнес-проекта вместо описания проблемы указывается описание потребности в данном продукте/услуге, результаты маркетинговых исследований и иное

	1. Гражданско-патриотическое воспитание среди детей школьного возраста с 7-15 лет;
2. Знакомство школьников с историей участия представителей коренных малочисленных народов Севера в Великой Отечественной Войной;
3. Знакомство и погружение подростков в  культуру  коренных малочисленных народов Севера;




	6. Основные целевые группы, на которые направлен проект 


	Дети, подростки, молодежь в возрасте с 7 до 18 лет Надыма и Надымского района



	7. [bookmark: _1fob9te]Основная цель проекта


	Создать и укомплектовать большую настольную игру в формате напольной ролевой игры “Олений полк”  для расширения возможностей проведения цикла игровых уроков “Уроки родного края”, с целью развития и укрепления культурно-патриотического сознания молодежи Надымского района. Цикл живых квестов будет проведет по факту снижения периода самоизоляции. В период карантина проведение квеста в малых группах при соблюдении всех профилактических мер. 



	8.  Задачи проекта


	1. Создание макета ролевой игры “Олений полк” и изготовление реквизитов для проведения серии игр с целью погружения в культуру родного края и жизни КМНС (“коренные малочисленные народы Севера”) в рамках Дня Оленевода; 
2. Информационная кампания проекта - информирование молодежного населения Надымского района о заслугах КМНС в ВОВ;
3. Создание партнерской базы проекта (гос.учреждение, СМИ, волонтерский корпус вожатых);
4. Выявление победителей путем организации соревнований в формате ролевой игры “Олений полк” и толерантного отношения к представителям КМНС;
5. Анализ реализации проекта, с целью распространения опыта в других районах.




	9.Методы реализации проекта 
(описание методов реализации проекта, ведущих к решению поставленных задач)

	Для решения 1 задачи:
-заказать лук со стрелами, фигуры животных для цели лучников, нарты для прыжков, палки для перетягивания, подставку с рыбой (для проведения эстафету для младших детей);
-разработка и печать настольной ролевой игры, объемного кубика и фигур для игры.

	Для решения 2 задачи:
-подготовка информации для публикации и рекламы проведения проекта;
-размещение информации о проекте;
- создание договоренностей с местными школами о возможности проведения игры в учебном календарном плане;
- Создание визуального бренда игры: логотип, афиши

	Для решения 3 задачи:
-переговоры с социальными партнерами проекта, работа и подбор волонтеров для реализации проекта - создание команды партнеров в количестве не менее 3х организаций, подготовка волонтерского корпуса с погружением в инструктаж игры в количестве не менее 5-ти человек

	Для решения 4 задачи:
Проведение квест-игра  -разработка сценария и механики участия в ролевой игре

	Для решения 5 задачи:
провести аналитику обратной связи среди участников проекта, провести мониторинг постов в социальных сетях, подготовить на основании этих пунтов комплексную методологию игры.

	Количество методов реализации проекта не ограничено (описываются пункты календарного плана)




	10.Ожидаемые результаты
(Описание позитивных изменений, которые произойдут в результате реализации проекта по его завершению и в долгосрочной перспективе)

	Количественные показатели
(указать подробно количественные результаты, включая численность вовлечения молодёжи в мероприятия проекта)


	1 игра.
Участие в одной игре предполагает турнирные соревнования, в которых участвует от 5-ти человек в одной команде, предполагаемое количество команд в одном турнире от 2х и более.
Проведение игры предполагает участие от 4 помощников-волонтеров и 2 жюри-волонтеров. 
Количество публикаций после игры от 5 до 15.
Более 3 объявлений о начале каждой игры.
Привлечение от 3 социальных партнеров на игру.
По проведению игры будет создан видеоролик о прохождении участников всех этапов квеста.


	Качественные показатели
(указать подробно качественные изменения)


	Трансформация сознания подрастающего поколения и расширение кругозора по истории родного края. Возможность проведения партнерских и выездных игр в ближайших районах. Усиление гражданско-патриотической осознанности населения Надымского района и погружение в историю своего края.



	11.Партнеры проекта 


	[bookmark: _GoBack]МБУ “Дом молодежи” https://vk.com/dommolod ;
Газета “Рабочий Надым” https://vk.com/nadym_worker ;
Телерадиокомпания “Надым” https://vk.com/nstnadym ;
Местная общественная организация “Белый ягель”https://vk.com/beliy_yagel_nadym ,
Надымский штаб ВОД “Волонтеры Победы” ,
Клуб интеллектуального развития “Априори”



	12.Информационное сопровождение проекта

	Газета “Рабочий Надым”
Телерадиокомпания “Надым”
Локальные чаты в вацап и в вайбер
Социальные сети Инстаграмм и Вконтакте




	13.Детализированная смета расходов
(подробно указываются все расходы. Включаются только статьи, на которые планируется потратить денежную часть гранта)

	№
	Статья расходов
	Стоимость (ед.), руб.
	Кол-во единиц
	Всего, 
руб.

	1.
	Договор ГПХ с ИП https://vk.com/ovalerina77 на изготовление материально-технической базы квеста-игры.
-Нарты для прыжков 30 см*35 см
	4000 руб.
	10 (по 5 штук на 1 команду)
	40 000 руб.

	2.
	Луки (90см) и стрелы (40 см) (для проведения игр) 
	2000 руб.
	2 комплекта
	4000 руб

	3.
	Фигура зайца (для проведения игры "Стрелы из лука")
	2000 руб.
	2
	4000 руб

	4.
	Палка для перетягивания (для проведения игры)
	500 руб.
	2
	1000 руб

	5.
	Подставка с рыбкой + палка 
	2000 руб.
	2
	4000 руб.

	6.
	Изготовление фигур для напольной игры
	2500 руб
	2
	5000 руб.

	7.
	Изготовление баннера-напольной игры в размере 1,5 м * 2 м
	8000 руб
	1
	8000 руб.

	8.
	Изготовление баннера и крепление “Паук” размером 120*200 см
	4000 руб
	1
	4000 руб.

	9
	Изготовление баннера (для изготовление игровой объемной кости напольной игры) размером 50см*50см
	2000 руб
	1
	2000 руб.

	10.
	Изготовление футболок для организаторов, волонтеров
	1200 руб
	6
	7200 руб

	11
	Заказ кубок для победителей (или иного приза для победителей)
	1000
	5
	5000 рублей

	12.
	Печать дипломов участникам квеста
	100
	50
	5000 руб.



	14.Запрашиваемая сумма (руб.)


	89 200 рублей



	15.Календарный план реализации проекта 
(последовательное перечисление основных мероприятий проекта с приведением количественных показателей и периодов их осуществления)

	№
	Задача
	Мероприятие
	Сроки (дд.мм.гг)
	Показатели результативности

	1. 
	Подготовительный этап
	Сбор необходимой информации для реализации проекта, заказ инвентаря, создание пресс-релиза, разработка макета, взаимодействие со СМИ, подготовка по взаимодействию с участниками квест-игры, 
	2 месяца
	· минимальное число 10 участников,
· изготовление 1 логотипа, 
· подготовка 20 вопросов для квеста,
· изготовление 1 баннера,
· изготовление материально-технической базы в количестве 
· подготовка 1 положения о квесте-игре “Олений полк”,
· 1 видеоролик об предстоящей игре,
· подбор, инструктаж 4 волонтеров,2 -жюри.

	2. 
	Основной этап
	Проведение квест-игры.
	1 месяц
	-проведение не менее 5 квест-игр, с минимальным количеством участников 50 человек,
-освещение не менее 15 постов,
-создание не менее 5 видеороликов, 

	3. 
	Заключительный этап
	Проведение анализа по итогу проведения квест-игры “Олений полк”, пост-проектное сопровождение проектов,
сбор информации от участников квест-игры.
	1 неделя
	-1 общий видеоролик по проведению квеста,
-сбор и анализ обратной связи от участников команд.







