
Тезисный план для
ведущего «Чистых Игр»

11:30 1. Техническая часть:
○ Надеть гарнитуру, проверить её работу.
○ Проверить работу микрофона и насколько далеко он добивает.
○ Согласовать с ведущим отбивки, фанфары.

2. Взять планшет и бумаги:
○ тезисный план игры
○ правила игры
○ Технику Безопасности

3. Знать, откуда старт игры, пройти на место, всё проверить.
4. Знать, куда участники могут положить сумки
5. Знать, когда приедут почётные гости, записать ФИО+должность.
6. Убедиться, что нужные волонтёры на месте:

○ волонтёры-помощники на демонстрацию раздельного сбора /
проведения станции по РСО, они знают, что нужно делать, у них готов
комплект мусора (отрепетировать демонстрацию, если проводится)

○ инструктор по мобильному приложению
○ волонтёр, который выдаст баллы за эковикторину и кружки
○ волонтёр, который принесёт стартовую ленту на старт игры и

поможет её держать
7. Согласовать, что регистрацию можно начинать, то есть:

○ фотограф присутствует в фотозоне,
○ волонтёр на выдаче инвентаря готов
○ волонтёры-регистраторы готовы

12:00 Приветствие участников
Регистрация:

● У шатра регистрации - бейджики (+ м.б. дополнительные материалы)
● Фотографирование
● Получение инвентаря
● Объяснение правил игры, сбора мусора и работы с приложением
● Есть место, куда можно положить сумки

Несколько слов про Место проведения
Несколько слов про спонсоров и партнёров
Несколько слов про Чистые Игры
Скачайте приложение Чистых Игр, выберите Связного в команде
Интервью с участниками

12:15 Эковикторина
Выдаём баллы тем, кто принёс свою кружку
ЕСЛИ ТЯНЕМ ВРЕМЯ Экзамен на знание правил

Гостей найти, познакомиться, договориться

12:20 Окончание регистрации участников, сбор у сцены
Инструктаж:

● приложение - отправить к инструктору по приложению тех, кто ещё не
разобрался как с ним работать

● правила игры - коротко
○ правила чекинов - одну бутылку не чекинить
○ дополнительные баллы сдать на склады во время игры
○ артефакты несём в загон для артефактов
○ один артефакт от команды участвует в конкурсе «Лучшая находка»

https://drive.google.com/open?id=1Uc6YqHNwaw6fyRNGlGakatitMsLAGQA-c4JgYJb2IXI


сразу после финиша
○ рейтинг соревнования - онлайн на сайте и в приложении

● демонстрация РСО / конкурс “Капитан РСО”
● техника безопасности. Осторожно со стеклом. Если что-то опасное - не

трогайте. Есть аптечка, туалеты (в ТЦ Октябрьский)
● окончание игры - 13.00

12:25 Приветственная речь
1.
2.

12:30 Построение участников на старте Разминка Обратный отсчёт (5, 4, 3, 2, 1)

12:31 Старт игры
● Интервью с пробегающими мимо участниками
● Станции возле штаба (артефакты, экометкость)

13:00 Финиш. Пикник - капитаны: за пирогами
Активности - анонс:

● Активность 1 “Меткий Стрелок” Активность 2 Загадки)
● конкурс Лучшая находка

«Лучшая находка»: 30 секунд выступление
Громко в микрофон - № команды и что за находка
Волонтер заносит фото и название команды в приложение
Голосование команд в мобильном приложении

Танец с движениями (потянуть время)

13:10 Заключительное слово: Александр Федоров

13:15 Церемония награждения:
● сказать про сюрприз-подарок - магниты, но не давать
● сказать про оценку мероприятия и отзыв в мобильном приложении
● награждение номинантов
● “спасибо” волонтёрам

13:20 Общая фотография
Аплодисменты друг другу
Раздача магнитов
КОНЕЦ.

13:25 Общая фотография команды организаторов


