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ПОЛОЖЕНИЕ
 Интеллектуальной игры среди студентов 
юридического факультета «Где Логика?»

                                              1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
1.1. Настоящее Положение определяет цели, задачи, порядок организации, проведения и подведения итогов  Интеллектуальной игры «Где Логика?» (далее Игра)
1.2. Организаторами Игры является Студенческий совет юридического факультета при содействии деканата юридического факультета.
1.3. Непосредственную организацию и проведение Игры осуществляет Оргкомитет(п. 3 Настоящего Положения).
2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ИГРЫ
2.1. Турнир проводится с целью популяризации интеллектуальных игр среди студентов юридического факультета Самарского университета, выявления и поощрения лучших команд.
2.2. Задачами турнира являются:
- привлечение студентов юридического факультета Самарского университета к интеллектуальному досугу;
- мотивация студентов к разностороннему развитию;
- выявление у студентов лидерских качеств и навыков работы в команде;
- стимулирование интеллектуального развития студентов юридического факультета.

3. ОРГАНИЗАЦИОННЫЙ КОМИТЕТ ИГРЫ
3.1. Главным руководящим органом Игры является Оргкомитет.
3.2. Состав Оргкомитета утверждается Студенческим советом юридического факультета Самарского университета по предложению волонтёрского блока и  научного блока Студенческого совета юридического факультета Самарского университета.
3.3. Оргкомитет Игры:
- осуществляет информационно-методическое сопровождение Игры:
- проводит прием заявок;
- организует техническое сопровождение Игры;
- составляет и редактирует пакет вопросов  Игры;
-  решает спорные вопросы, возникающие в ходе проведения Игры.

4. УЧАСТНИКИ ИГРЫ
4.1. К участию в Игре допускаются команды, состоящие из студентов  юридического факультета Самарского университета.
4.2. Команда состоит не менее чем из двух и не более чем из четырёх студентов юридического факультета Самарского университета.
4.3. Оргкомитет Игры оставляет за собой право проверить студенческие билеты всех участников команды или выборочно в случае возникновения каких-либо сомнений.

5. ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ ИГРЫ
5.1. Игра включает в себя 2 тура:

1 тур – «Отборочный». 10 ноября 2020 года. 

Время и место проведения отборочного тура определяется Организаторами и  будет сообщено капитанам команд дополнительно.

2 тур – «Полуфинал и финал». 14 ноября 2019 года.

По итогам отборочного тура в полуфинал проходят 4 команды. Время и место проведения полуфинала и финала определяется Организаторами будет сообщено капитанам команд дополнительно.

5.2. В каждом раунде команда может набрать 1 балл, за исключением блиц-игры. 

6. ПОРЯДОК ПОДАЧИ ЗАЯВОК
6.1. Для участия в Игры команда подает в Оргкомитет заявку.
6.2. В заявке указываются: название команды, ФИО участников команды и капитана, номера групп.
  
7. НАГРАЖДЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ ИГРЫ

7.1. Участникам отборочного тура вручается Диплом участника интеллектуальной игры «Где Логика?»
7.2. Участникам полуфинала вручается Диплом участника полуфинала интеллектуальной игры «Где Логика?»
7.3. Победителю игры вручается Диплом победителя интеллектуальной игры «Где Логика?»
7.4. Организаторы оставляют за собой право учреждать специальные призы. 

8.  ФИНАНСИРОВАНИЕ ИГРЫ
8.1. Игры финансируется за счет средств юридического факультета Самарского университета в рамках сметы, подготовленной Оргкомитетом Игры.
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