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ПОЛОЖЕНИЕ
 о проведении в рамках дней информатизации Восточного образовательного округа интеллектуальной викторины в рамках предметной области «Информатика»

Настоящее Положение (далее - Положение) определяет общий порядок организации и проведения интеллектуальной викторины (далее – Викторина) среди учащихся общеобразовательных организаций Восточного образовательного округа. 
Викторина проводится в рамках дней информатизации Восточного образовательного округа Кировской области (направление «Профориентация: от ученика к профессионалу»).
Предметная область: информатика и ИКТ
Формат проведения: интеллектуальная игра между двумя и более командами в ответы на вопросы.

1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

1.1. Организатором Викторины является КОГПОБУ «Омутнинский колледж педагогики, экономики и права».
1.2. Цели и задачи:
· развитие у обучающихся интереса к предметной области «Информатика»;
· развитие и поощрение навыков самостоятельного получения знаний, способностей к самообучению и освоению новых технических и программных средств;
· формирование навыков взаимодействия, лидерских качеств и развитие организаторских способностей, умения работать в коллективе; 
· выработка активной жизненной позиции.

2. УЧАСТНИКИ

2.1. Участниками Викторины являются команды образовательных организаций Восточного образовательного округа, составленные из учащихся 10-11 классов. Каждая организация может выставить для участия в викторине не более 3-х команд. Состав команды 3 человека (независимо от пола).

3. ПОРЯДОК И СРОКИ ПРОВЕДЕНИЯ ИГРЫ

Для участия необходимо до 09 октября 2023 г. направить на адрес электронной почты omut-okpep@yandex.ru предварительную информацию в свободной форме с указанием образовательной организации и количества команд – участниц Викторины.
Викторина проводится в актовом зале учебного корпуса КОГПОБУ «Омутнинский колледж педагогики, экономики и права» (г. Омутнинск, ул. Воровского, д. 3) 13 октября 2023 г. Начало Игры: 14.30
Председатель Жюри: Лусников Виталий Юрьевич, преподаватель КОГПОБУ «Омутнинский колледж педагогики, экономики и права».
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4. УСЛОВИЯ ИГРЫ

Команда принимает участие в Викторине в полном составе.
Викторина проводится с одним перерывом после 3-го раунда.
Команды располагаются отдельно друг от друга. Каждой команде предоставляются наборы участников (ручки, бланки, листы для пометок).
Игра состоит из 6 раундов, в каждом раунде свое количество вопросов от 5 до 30. Участники сдают листы ответов после каждого раунда.
Раунд (1) «Азбука» включает до 30 вопросов. На каждом слайде видна буква, с которой начинается ответ. За каждый правильный ответ команда получит 0,5 балла. Максимальное количество баллов в этом раунде - 15.
Раунд (2) «Вопросы с вариантами ответов» состоит из 6 вопросов. Командам необходимо выбрать верный ответ из предложенных. Максимально команда может набрать в этом раунде 6 баллов.
Раунд (3) «Кроссворд» включает 6 вопросов. Участники вписывают ответы в предложенную организаторами сетку кроссворда. Максимально команда может набрать в этом раунде 6 баллов.
Раунд (4) «Ставки» состоит из 6 вопросов. В этом раунде команда может рискнуть и увеличить шанс на победу, поставив 2 напротив вопроса. Верный ответ со ставкой = 2 балла, неверный ответ со ставкой = -2 балла. Максимально команда может набрать в этом раунде 12 баллов.
«Визуальный» раунд (5) включает 6 вопросов с изображениями. Максимально команда может набрать в этом раунде 6 баллов.
«Мультимедиа» раунд (6) состоит из 6 медиа вопросов. Максимально команда может набрать в этом раунде 6 баллов. 
Каждый вопрос демонстрируется на экранах телевизоров (проекционном экране) и зачитывается ведущим, у участников есть до 30-60 секунд для записи ответа в бланк (в зависимости от раунда). После того как все вопросы раунда были озвучены, они повторно демонстрируются на экране по 10 секунд (кроме раундов «Азбука» и «Мультимедиа»).
По окончании шестого раунда участники знакомятся с ответами на задания.
Запрещено во время раундов пользоваться любыми электронными устройствами для поиска ответа на вопрос, а также специальными приложениями, которые помогают в игре. Также запрещается использование подсказок/шпаргалок и других средств, которые могут помочь узнать правильный ответ. При нарушении команда будет оштрафована на 10 баллов.
Если в конце 6 раунда несколько команд набирает одинаковое количество баллов, то побеждает команда, набравшая большее количество баллов в 5 раунде. Если все же не удалось определить победителя по 5 раунду, то выигрывает команда, набравшая большее количество баллов в 4 раунде и т.д.

5. НАГРАЖДЕНИЕ

Команды – победители и призеры Викторины награждаются грамотами организаторов. 
Участники получают электронные сертификаты, которые направляются в адрес образовательных организаций.



