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ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении военно-патриотической 
квест-игры «Зарница»

1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

1.1. Военно-патриотическая квест-игра «Зарница» (далее - Игра) проводится с целью военно-патриотического воспитания молодежи и формирования у молодых людей патриотических качеств.
1.2. В Игре от каждой образовательной организации города Шимановска может принять участие 1 команда из 8 человек (4 юноши, 4 девушки) от 15 до 18 лет в сопровождении педагога.
1.3. Во время проведения Игры обеспечивается дежурство медицинского работника.

2.     ОРГАНИЗАТОРЫ ИГРЫ

2.1. Организаторами Игры являются:
- Комитет по спорту, культуре и молодежной политики администрации города Шимановска;
- Муниципальное автономное учреждение города Шимановска  «Дом культуры и спорта».
2.2. Организаторы обеспечивают проведение инструктажа по технике безопасности участников Игры.

3. СРОКИ И УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ
3.1. Для проведения Игры формируется жюри, в состав которого входят представители Комитета по спорту, культуре и молодежной политики администрации города Шимановска, МАУ города Шимановска  «Дом культуры и спорта», молодежного общественного объединения «Молодежный корпус города Шимановска».
3.2. Работа жюри закрытая. Решения жюри окончательные и пересмотру не подлежат.
3.3. Жюри Игры вправе принять решение о дисквалификации команды на любом этапе Игры в случае нарушения пунктов данного Положения или культурных правил поведения в обществе.
3.4. Участники несут ответственность за порчу имущества МАУ города Шимановска  «Дом культуры и спорта».
3.5. Для участия в Игре необходимо:
3.5.1. Подать заявку организаторам мероприятия с полным списком команды (форма заявки в приложении) по электронной почте kultkomitet.shim@mail.ru 
3.5.2. Продумать символику команды, отличительные идентификационные признаки. Подготовить название и девиз команды. 
3.5.3. Предусмотреть на команду как минимум один телефон с камерой и выходом в интернет для участия в интернет конкурсе.
3.6. Заявку необходимо подать до 17 марта 2021 года.
3.7. Игра пройдет 21.03.2021 года на территории МАУ города Шимановска  «Дом культуры и спорта», по адресу: улица Плеханова, 3. Начало мероприятия в 11.30 часов.  
Контактное лицо – Ангелина Алексеевна Гордейчук (консультант комитета по спорту, культуре и молодежной политики администрации города Шимановска), тел.  8-924-674-16-63 (WhatsApp), 8(41651)2-01-80.

4. ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ ИГРЫ

4.1. Основным этапом Игры является полоса препятствий, состоящая из 10 этапов. Целью команды является набор наибольшего количества баллов в течение прохождения препятствий. На каждой станции возможно набрать максимум 2 балла по специально разработанной системе оценивания. Для каждого этапа полосы препятствий разработана инструкция с учетом особенностей конкретной станции. Конечное количество набранных баллов зависит от правильности прохождения станции и отсутствия штрафных санкций.
4.2.  Команды могут получить бонусы в виде дополнительных баллов если:
- завершили задание на станции раньше положенного времени – 1 балл;
- правильно выполнили дополнительное задание – 1 балл. 
- правильно ответили на вопросы о Великой Отечественной войне – 3 балла
Дополнительные задания выдает куратор той станции, на которой находиться команда. Правила действуют на всех этапах полосы препятствия.  
4.3. В рамках игры будет проведён интернет-конкурс через социальные сети, условия которого будут оглашены на самом мероприятии. 

5. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ ИГРЫ

5.1. Команда-победитель будет выявляться по итогам основного этапа. Все баллы, полученные при прохождении этапов, будут суммированы. Команда, набравшая наибольшее количество баллов становится победителем. 
5.2. Призовой фонд предполагает награждение за I, II, III командные места и  индивидуальную победу в интернет-конкурсе. 

6.	ОБ ИЗМЕНЕНИЯХ ПРОВЕДЕНИЯ И ПРАВИЛ ИГРЫ
6.1. 	Организаторы игры «Зарница» оставляют за собой право вносить изменения в данное положение, о чём будет сообщено дополнительно.


Данное положение является официальным приглашением для участия в военно-патриотической игре «Зарница»
1
Приложение

ЗАЯВКА НА УЧАСТИЕ 
в военно-патриотической квест-игре «Зарница»


________________________________________________________________________
(Наименование образовательной организации)


Название команды ________________________________________________________

	№
	Ф.И.О. участника
	Возраст
	Класс/ группа
(курс, факультет)

	1. 
	Капитан:


	
	


	2. 
	
	
	

	3. 
	
	
	

	4. 
	

	
	


	5. 
	
	
	


	6. 
	
	
	

	7. 
	
	
	

	8. 
	

	
	




Контактный телефон капитана команды _________________________________

ФИО педагога и контактный телефон ____________________________________

_______________________________________________________________________


С условиями проведения Игры ознакомлен и согласен. Не возражаю против использования предоставляемой информации.


«___» _____________2021 г. 
____________/__________________________
(подпись педагога/расшифровка подписи)
