Проект с краеведческими пазлами и настольной игрой «Озеро Синара и его окрестности» предполагает реализацию просветительских мероприятий, направленных на сохранение исторической памяти 
Цель
Разработка и внедрение игровых технологий в работу СО НКО «Бумеранг добра» по изучению своей малой Родины
Задачи
1. Создать игровой - краеведческий продукта - настольную игру «Озеро Синара и его окрестности»
1. Создать развивающий пазл на основе топографической карты озера Синара и его окрестностей
1. Повысить значимость изучения объектов, памятных мест, традиций и обычаев своей малой Родины через просветительско- игровой цикл.
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