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1. ЦЕЛИ ПРОВЕДЕНИЯ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНОЙ ИГРЫ 
«МОЙ ВЫБОР» (далее Игры)

Игра «Мой выбор» проводится в целях повышения правовой и электоральной культуры молодежи, создания условий для осознанного участия в голосовании, формирования у молодых людей гражданской ответственности, повышения уровня информированности молодых избирателей о выборах, увеличения интереса молодых и будущих избирателей к вопросам управления государственными и местными делами посредством выборов. Игра включает в себя вопросы из области избирательного права, касающиеся  особенностей выборов, истории парламентаризма в России и за рубежом, из истории выборов, избирательного процесса, предвыборной агитации, порядка голосования. 
Целями Игры являются:
- воспитание у молодежи активной гражданской позиции и гражданской ответственности;
- привлечение молодежи к активному участию в голосовании на выборах;
- повышение уровня знаний в сфере правовой культуры будущих избирателей;
- поиск эффективных форм и методов информационно – разъяснительной деятельности;
2. ОРГАНИЗАТОРЫ ИГРЫ
- территориальная избирательная комиссия Некрасовского района;
- комитет по молодёжной политике, физической культуре и спорту Администрации Некрасовского МО ЯО;
- Совет актива работающей молодежи рп. Некрасовское.

3. СРОКИ И МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ
13 марта 2026 г., 14.00
рп. Некрасовское, Некрасовский районный краеведческий музей. 
Адрес: Ярославская область, Некрасовский район, посёлок городского типа Некрасовское, Советская улица, 69

4. УЧАСТНИКИ
В интеллектуальной игре «Мой выбор» могут принять участие представители органов исполнительной власти Некрасовского МО ЯО, депутаты Думы Некрасовского МО, старшеклассники, студенты, работающая молодёжь. Всего три команды по шесть игроков, в ходе игры определяется «Лучший Игрок» из зала.

5. ЖЮРИ 
- Жюри состоит из трех человек. Ведущий серии игр имеет право входить в состав жюри. Состав жюри объявляется до начала игры (в день её проведения).
- В компетенцию жюри входит принятие решений по зачёту спорных ответов и присуждению баллов.

6. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ И НАГРАЖДЕНИЕ

Победители определяются в соответствии с правилами игры (приложение). Все участники команд награждаются грамотами, блокнотами с выборной символикой, ручками,  команда-победитель и «Лучший Игрок» из зала, дополнительно награждаются памятными сувенирами , которые вложены в полимерные пакеты с выборной символикой (раздаточная и сувенирная продукция – предоставляется Избирательной комиссией Ярославской области) .

7. ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ УСЛОВИЯ
Оргкомитет оставляет за собой право вносить изменения в настоящее Положение с обязательным информированием участников о внесенных изменениях не позднее, чем за 7 дней до игры.
Информация о проведении игры размещается на сайте «Добро.рф» с целью привлечения волонтеров для организации участников при подготовке и проведения мероприятия.

Для получения дополнительной информации обращаться:
- Избирательная комиссия Некрасовского района – 4-40-64;
- Комитет по молодежной политике, физической культуре и спорту Администрации Некрасовского муниципального района – 3-55-56.







Приложение 

ПРАВИЛА ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНОЙ ИГРЫ «МОЙ ВЫБОР»

1. Интеллектуальная игра «Мой выбор» (далее Игра) проводится по аналогии с телевизионной интеллектуальной игрой «Что? Где? Когда?». 
2. Форма участия в Игре – командная. Играют три команды знатоков по шесть человек против команды жителей Некрасовского района и Ярославской области. Командам знатоков задаются вопросы, заранее подготовленные жителями. 
3. Состав команды знатоков - 6 человек: три человека из числа актива работающей молодежи и  три человека из числа зрителей (молодёжи) выбираются по результатам жеребьевки или формируются заранее для участия в Игре.
4. Знатоки обязаны ответить на поставленные вопросы в течении 1 минуты.
5. В случае правильного ответа команда знатоков зарабатывает игровой балл. Правильность ответа определяет ведущий игры. В случае спорного или неполного ответа присуждение балла определяет жюри.
6. Игровой стол разделен на 12 секторов, на которых находятся конверты (карточки) с вопросами жителей. Всего каждой команде будет задано 12 вопросов. В случае правильного ответа команда знатоков зарабатывает  1 игровой балл.
7. Вопрос, который будет задан знатокам, определяется по стрелке волчка. Если стрелка указывает на сектор, который уже играл, то  задается следующий по часовой стрелке вопрос.
8. На игровом столе есть специальный сектор – суперблиц. В этом секторе задается 3 вопроса. За игровым столом остается 1 знаток (его выбирает команда). Время  ответа на вопрос из сектора суперблиц – 20 секунд. Чтобы заработать балл в этом раунде, нужно правильно ответить на все 3 вопроса.
9. На игровом столе есть специальный сектор – «Черный Ящик».  В этом секторе задается 1 вопрос - играют все игроки за игровым столом, они должны в течении 1 минуты ответить на вопрос – что лежит в «Черном ящике».  При правильном ответе команда получает 1 игровой балл.
10.  На игровом столе есть специальный сектор – «Музыкальная пауза». В этом секторе вопросов не задается, наступает пауза в игре – звучит музыкальное выступление.
11.  Один раз во время  игры команда знатоков может взять дополнительную минуту на обсуждение.
12.  Если команда знатоков отвечает на вопрос не правильно, то право ответить на этот вопрос предоставляется зрителям. Отвечает тот, кто первым поднял руку. В конце игры самый активный зритель - «Лучший Игрок» из зала ( будет награжден памятным подарком).
13.  После того, как команда знатоков использовала все 12 секторов на игровом столе, она покидает игровой стол и занимает места в зрительном зале. За игровой стол приглашается следующая команда.
14.  Победителем становится команда знатоков, набравшая наибольшее количество баллов.
15.  В случае одинакового количества набранных баллов проводится блиц-игра: командам по очереди задается вопрос, за правильный ответ присуждается 1 балл. Игра идет до тех пор, пока одна из команд не совершит ошибку. 
16. [bookmark: _GoBack] Все участники команд награждаются грамотами, блокнотами с выборной символикой, ручками, а команда – победитель и «Лучший Игрок» из зала, дополнительно награждается памятными сувенирами - которые вложены в полимерные пакеты с выборной символикой (раздаточная и сувенирная продукция предоставляется Избирательной комиссией Ярославской области).


