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ПОЛОЖЕНИЕ
 о проведении в рамках «Недели информатизации на Вятской земле» интеллектуальной викторины в рамках предметной области «Информатика»

Настоящее Положение (далее - Положение) определяет общий порядок организации и проведения интеллектуальной викторины (далее – Викторина) КОГПОБУ «Омутнинский колледж педагогики, экономики и права». 
Викторина проводится в рамках «Недели информатизации на Вятской земле».
Предметная область: информатика и ИКТ
Формат проведения: интеллектуальная игра между двумя и более командами в ответы на вопросы.

1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
[bookmark: _GoBack]
1.1. Организатором Викторины является ПКЦ преподавателей математики, информатики и ИКТ   КОГПОБУ «Омутнинский колледж педагогики, экономики и права».
1.2. Цели и задачи:
· развитие у студентов интереса к предметной области «Информатика»;
· развитие и поощрение навыков самостоятельного получения знаний, способностей к самообучению и освоению новых технических и программных средств;
· формирование навыков взаимодействия, лидерских качеств и развитие организаторских способностей, умения работать в коллективе; 
· выработка активной жизненной позиции.

2. УЧАСТНИКИ

2.1. Участниками Викторины являются команды, составленные из студентов одной группы. Каждая группа может быть представлен в Викторине двумя командами. Состав команды 3 человека (независимо от пола).

3. ПОРЯДОК И СРОКИ ПРОВЕДЕНИЯ ИГРЫ

Викторина проводится в актовом зале учебного корпуса КОГПОБУ «Омутнинский колледж педагогики, экономики и права» (г. Омутнинск, ул. Воровского, д. 3) 25 октября 2024 г. Начало Игры: 11.30

4. УСЛОВИЯ ИГРЫ

Команда принимает участие в Викторине в полном составе.
Викторина проводится без перерыва.
Команды располагаются отдельно друг от друга. Каждой команде предоставляются наборы участников (ручки, бланки, листы для пометок).
Игра состоит из 4 раундов, в каждом раунде 6 вопросов. Участники сдают листы ответов после каждого раунда.

Темы раундов: Про «железо» / Первые / Цифровые компании / Про технологии.
Каждый вопрос оценивается в 1 балл. Максимальное количество баллов, которое можно набрать за Игру: 24
Вопросы могут базироваться как на тестовой, так и на визуальной, мультимедийной информации и предполагают открытый ответ. Ответом на вопрос, как правило является, слово (несколько слов) или словосочетание, число.
Каждый вопрос демонстрируется на экранах телевизоров (проекционном экране) и зачитывается ведущим, у участников есть 60 секунд для записи ответа в бланк. После того как все вопросы раунда были озвучены командам дается 30 секунд для того чтобы сдать бланки Жюри. По окончании каждого раунда участники знакомятся с ответами на задания.
Запрещено вовремя раундов пользоваться любыми электронными устройствами для поиска ответа на вопрос, а также специальными приложениями, которые помогают в игре. Также запрещается использование подсказок/шпаргалок и других средств, которые могут помочь узнать правильный ответ. При нарушении команда будет оштрафована на 10 баллов.
Если в конце 6 раунда несколько команд набирает одинаковое количество баллов, то побеждает команда, набравшая большее количество баллов в 5 раунде. Если все же не удалось определить победителя по 5 раунду, то выигрывает команда, набравшая большее количество баллов в 4 раунде и т.д.

5. НАГРАЖДЕНИЕ

Команды – победители и призеры Викторины награждаются грамотами организаторов. 



