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Проект по изменению второго
этажа арт-резиденции «Ядро» в

городе Нижневартовск
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Краткое описание Проекта

 Проект направлен на создание многофункционального кластера для
поддержки креативной молодежи Нижневартовска. Основная идея —
расширение инфраструктуры для системной работы с талантливыми

молодыми людьми в возрасте от 14 до 35 лет, желающих развиваться в
сфере современных творческих индустрий.

                             2 / 10



 

Краткое описание Проекта

В рамках проекта планируется изменения второго этажа для размещения:
• многофункционального коворкинга с трансформируемым пространством; 
• профессиональной студии звукозаписи и медиацентра; 
• обучающих классов для лекций, тренингов и регулярных занятий; 
• мастерских (аэрография, сублимационная печать, дизайн.  

Ожидаемые результаты: 

• количественные: Реализация проекта позволит увеличить ежегодную посещаемость до 95 000 человек и выйти
на показатель более 250 событий в год; 
• качественные: формирование устойчивых креативных сообществ, развитие прикладных компетенций,
возможность коммерциализации творческих продуктов , профориентация и снижение оттока талантливой
молодежи из города. 
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Цели и задачи

Основные цели: 
• Создание условий для эффективной реализации всех направлений молодежной политики; для социализации,
саморазвития и самореализации и молодых людей в возрасте от 14 до 35 лет; для реализации социально значимых
молодежных инициатив; 
• Формирование устойчивой гражданско-нравственной позиции молодежи, привлечение молодежи к участию в
общественно-политической, экономической жизни. 

Основные задачи: 
• Продвижение среди молодёжи необходимых ценностей и установок ответственного поведения; 
• Обеспечение работы федеральных, региональных и муниципальных проектов на территории;
• Информирование и привлечение молодёжи к участию в федеральных, региональных и муниципальных
мероприятиях, сопровождение активной молодёжи; 
• Реализация молодёжных мероприятий, интересных молодёжной аудитории и задающих необходимый с точки
зрения государства и общества «стиль» молодёжной жизни и активности.
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Целевая аудитория

Основная аудитория: школьники 14–18 лет. Студенты образовательных организаций
среднего профессионального и высшего профессионального образования, 16–23 лет
(1–5 курсы). Молодёжь, самоопределившаяся в творческих профессиях, в возрасте

14–35 лет.

Работающая молодёжь, 18–35 лет.
Молодые семьи. Родители детей и

молодёжи от 14 лет.

Молодые люди, находящиеся в трудной
жизненной ситуации. Руководитель/член
общественного объединения, 18–35 лет.

Неформальные молодёжные
объединения.
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Инфраструктурный блок

В рамках проекта развития второго этажа арт-резиденции «Ядро»
предполагается создание многофункционального кластера,
ориентированного на образование, творческую реализацию и
профессиональное развитие молодёжи. Основной целью является
формирование принципиально нового качества пространств для
работы в сфере креативных индустрий.

Создаваемая инфраструктура второго этажа обеспечит
круглогодичное функционирование площадки как центра
притяжения творческой молодежи, позволяя реализовывать
проекты в форматах «здесь и сейчас». Площадь помещений и
точные технические характеристики инженерных систем будут
уточнены в соответствии с проектной документацией

                             6 / 10



 

Содержательный блок

Второй этаж делится на четыре тематические зоны:  
• «Цирк» — «Ядро впечатлений»: Иммерсивное
пространство, где молодёжь проживает эмоции через
интерактивные шоу, перформансы, театральные и
психологические практики. 
• «Новаторы»: Территория фан-сообществ и фестивалей.
Включает клубные встречи, мастерские по созданию
костюмов, мини-фестивали, выставки молодых
художников.  
• «Импульс»: Хаб цифровых технологий и творчества: курсы
по дизайну, видеомонтажу, SMM, созданию контента.
Работает проектная мастерская для подготовки грантовых
заявок, лекторий, зона свободного творчества.  
• «Молодо & Смело»: Киберпространство для киберспорта,
фиджитал-форматов и цифровой безопасности. Проводятся
турниры, тренировки, школа киберспортсмена, мастер-
классы по защите данных.

В совокупности работа всех четырёх пространств
обеспечит интегральные операционные показатели
проекта: планируется увеличение общего охвата
молодежи в два-три раза, проведение регулярных
клубных встреч, образовательных мероприятий,
фестивалей и турниров, а также реализация
молодёжных проектов и привлечение новых партнёров.
Ресурсное обеспечение включает кураторов пространств,
привлечённых экспертов, технический персонал, а также
необходимое материально-техническое оснащение:
оборудование для иммерсивных шоу, компьютерную
технику, игровые консоли, мебель-трансформер и
костюмерную. Методическая база будет состоять из
образовательных программ, сценарных разработок и
регламентов проведения мероприятий.

                             7 / 10



 

Дальнейшее развитие Проекта

Реконструкция второго этажа арт-резиденции «Ядро» рассматривается не как завершенный этап, а как запуск
полноценной экосистемы для поддержки креативной молодежи. Перспективы развития проекта на последующие

годы базируются на нескольких стратегических направлениях, обеспеченных соответствующими
ресурсами.Ключевая задача постпроектного периода — превратить «Ядро» в центр притяжения и системной

поддержки городских креативных сообществ.

Планируется: формирование наставнического ядра: выпускники цехов, получившие опыт и компетенции, становятся
наставниками для новичков, формируя устойчивую систему «равный-равному». Создание кросс-цеховых проектов:

инициирование междисциплинарных коллабораций для создания комплексных творческих продуктов, что
соответствует тренду на межотраслевое взаимодействие в креативных индустриях.

Таким образом, дальнейшее развитие проекта обеспечит превращение арт-резиденции «Ядро» из
муниципальной площадки в полноценный центр креативных индустрий регионального значения,

интегрированный в федеральную повестку и способный не только поддерживать творческую молодежь, но и
создавать реальные экономические возможности для молодых жителей Нижневартовска.
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Ресурсное обеспечение

Ресурсное обеспечение включает кураторов пространств,
привлечённых экспертов, технический персонал, а также
необходимое материально-техническое оснащение: оборудование
для иммерсивных шоу, компьютерную технику, игровые консоли,
мебель-трансформер и костюмерную. Методическая база будет
состоять из образовательных программ, сценарных разработок и
регламентов проведения мероприятий.

Для реализации проектов также потребуется разработка
методических рекомендаций по использованию материально-
технического оснащения.
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Бюджет проекта

Общая стоимость реализации Проекта: 
4 390 000,00 рублей. 

Запрашиваемые средства: 

3 050 000,00 рублей.

Имеющиеся средства (софинансирование): 
1 340 000,00 рублей (из средств муниципального
бюджета)
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