Приложение 1. 

[bookmark: _GoBack]Проектная заявка
	Направление Конкурса
	добровольчество; инициативы творческой молодежи;

	1. Организатор проекта
	РДМОО ПК «Фотон»
Руководитель Тютина Гульсина Гелусовна



	2. Название проекта
	Добрый двор

	3. Аннотация проекта (краткое описание проекта)
	Волонтеры показывают возможности двора для организации досуга. Ребят приглашают принять участие в подвижных играх: футбол, снежный городок, эстафета, танцевальная площадка. Такое мероприятие является стартом для самостоятельной организации детского досуга жителями двора. Мероприятие будет проведено во дворах города Кизел
Цель проекта: Приобщить жителей города к культурной организации детского досуга в своем дворе. 


	
	Изложите в чем основная идея вашего проекта, представьте краткую информацию о деятельности в рамках вашего проекта (не более 2000 знаков, 500 слов), опишите географию проекта, сроки его реализации, целевую аудиторию 

	4. Проблема, на решение которой направлен проект
	Актуальным является недостаточной использование дворов в целях организации досуга людей, живущих в этих дворах и  проблема занятости подрастающего поколения в свободное от учебы время. Большинство культурных, спортивных и молодежных мероприятий проходит в центре города Кизел.  Следовательно, дети и молодежь отдаленных микрорайонов города Кизел могут быть оставлены в стороне. Систематизируя информацию о преступлениях и правонарушениях, совершаемых несовершеннолетними, выявляется следующая закономерность, что большая их часть совершается подростками, либо просто от безделья, либо от отсутствия альтернативы противоправному поведению. Недостаток оборудованных мест отдыха и занятия спортом усугубляет эту ситуацию и является определенным катализатором роста детской преступности и безнадзорности. В данных районах нет футбольных полей, спортивных площадок, мест для досуга, единственное место для их досуга – это остановки, подъезды домов и улицы. Поэтому организация досуга во  дворах станет источником улучшения социальной среды. 



	
	опишите конкретную проблему(ы), на решение/снижение остроты которой(ых) направлен проект (не более 2000 знаков)

	5. Цель проекта
	Цель проекта: Приобщить жителей города к культурной организации детского досуга в своем дворе.


	
	сформулируйте одну цель проекта. Цель должна быть конкретная, измеримая, достижимая, близкая автору и ограничена во времени 

	6. Основные задачи проекта


	
Задачи проекта: 
- популяризация активного и здорового образа жизни;
 - формирование молодежной позитивной самоорганизации на территории Кизела; 
- развитие добровольческих практик на территории Кизела;
 - создание благоприятной среды для детей. 


	
	сформулируйте не более пяти задач, решение которых позволит достичь цели проекта.

	7. Деятельность в рамках проекта
	1.Формирование единой концепции мероприятия, формирование инициативной группы проекта
 2.Определение дворов
3.Распределение игровых площадок
4.Заключение соглашений с партнерами
5.Информирование жителей
6. Работа во дворах
7.Информационное сопровождение
8. Итоговое мероприятие. Награждение активных участников, партнеров проекта
9.Проведение опроса среди жителей и  о эффективности и актуальности данного проекта


	
	 

	8. Календарный план реализации проекта

	Наименование и описание мероприятия
	Сроки начала и окончания
	Количественные показатели
	Ответственные

	1. Подготовительный этап: формирование групп, постановка задач, поисковая работа.

	Первая неделя проекта
	6 волонтеров

	 Ванина Алина - руководитель

	2. Основной этап: выход во дворы с мероприятиями
Определение во дворах ответственных жителей

	2-3-4 неделя проекта
	Работа во дворах
Мероприятия по графику

		

	


Можинов Иларион
 Злобин Иван

	3. Заключительный этап: Подведение итогов

	5 неделя проекта
	Подведение итогов. Награждение участников

		

	Беликова Героника 




	9. Команда проекта 
		Присмотрова Александра  

	Неганова Юлия 

	Ванина Алина 

	Беликова Героника

	Злобин Иван 

	Можинов Иларион
Добровольцы – 10 человек




	
	

	10. Партнеры проекта
	Дворец Культуры города Кизел
РДМОО ПК «Фотон»
Отдел по молодежной политике г.Кизел
Газета «Новое время» 


	
	

	11. Результаты проекта
	В ходе реализации Проекта ожидается достижение следующих результатов: 
Сформировано не менее 3 молодежных команд во дворах
Привлечено не менее 20 молодых людей в ряды добровольцев; 
Проведено не менее 5 культурных мероприятий;
проведено не менее 5 спортивных мероприятий;
привлечено не менее 50 участников
Количество участников мероприятий – не менее 70;
Подписано не менее 3 соглашений


	
	

	12. Методы оценки результатов
	В проекте будет реализована авторская модель воспитания социальности подростков. Анализ результатов проекта будет определено через развитие качеств личности учащегося.
Мы проводим  анкетирование, опрос в начале и в конце проекта. Метод наблюдения позволяет отмечать изменения в группе и в каждом ученике индивидуально.
Результаты
1. Результаты первого уровня (приобретение школьником социальных знаний, понимания социальной реальности и повседневной жизни) 
2. Результаты второго уровня (формирование позитивных отношений школьника к базовым ценностям нашего общества и к социальной реальности в целом) 
3. Результаты третьего уровня (приобретение школьником опыта самостоятельного социального действия)


	
	

	13. Устойчивость проекта
	Вовлечение новых волонтеров в проект. 
Создание новых игровых площадок во дворах.

	
	




	14. Бюджет проекта. 


	№ п/п
	Наименование товара
	Количество, шт.
	Стоимость, руб
	Всего (руб)

	
	
	
	
	

	1
	2
	3
	
	

	1
	Футболка  с логотипом
	20
	800
	16000

	2
	Бейсболка с логотипом
	20
	300
	6000

	3
	Рюкзак с логотипом
	20
	500
	10000

	4
	Стол складной со стульями
	2
	3500
	7000

	5
	Кресло-мешок "груша"
	10
	1800
	18000

	6
	Флипчарт магнитно-маркерный
	1
	4500
	4500

	7
	Значок с логотипом
	100
	40
	4000

	8
	Листовка
	100
	20
	2000

	9
	Набор для волейбола, тенниса, бадминтона с регулируемой по высоте сеткой "Prazer 3 в 1"
	1
	4500
	4500

	10
	Ворота футбольные
	2
	2500
	5000

	11
	Мячи для игры в футбол
	4
	600
	2400

	12
	Настольная игра "монополия классическая"
	1
	1200
	1200

	14
	Настольная игра "Колонизаторы"
	1
	2100
	2100

	15
	Настольная игра "Мафия" (с масками)
	1
	1800
	1800

	17
	Набор настольных игр 5 в 1
	1
	1200
	1200

	18
	Пресс - волл
	1
	9000
	9000

	19
	Фотоаппарат полупрофессиональный зеркальный 
	1
	24000
	24000

	20
	Ручка с логотипом
	100
	25
	2500

	21
	Блокнот с логотипом
	100
	60
	6000

	22
	Акустическая система behringer europort mpa40bt-pro
	1
	18000
	18000
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