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ПОЛОЖЕНИЕ
о районной исторической квест - игре
«Путь к Победе»

1. Общие положения

1.1. В целях сохранения исторической памяти и в ознаменование 75-летия Победы в Великой Отечественной войне 1941 - 1945 годов Указом Президента РФ от 8 июля 2019 года №327 -2020 год объявлен годом Памяти и славы. 
1.2. Районная историческая квест-игра "Путь к Победе" (далее Игра) проводится в рамках Марафона, посвященного 75-летию Победы в Великой Отечественной войне «Храним в сердцах Великую Победу» и в соответствии с планом работы Муниципального бюджетного учреждения дополнительного образования (далее МБУ ДО ЦТР).
1.3.Квест-игра - это современная образовательная технология, форма взаимодействия педагога и обучающихся, которая способствует формированию умений решать определенные задачи на основе выбора вариантов, через реализацию определенного сюжета.
1.4.Игра направлена на выявление и закрепление знаний старшеклассников  Режевского городского округа  по изучению главных сражений  Великой Отечественной войны 1941-1945 г.г. 
1.5.Организаторы Игры: Управление образования Администрации Режевского городского округа, МБУ  ДО  ЦТР  и депутаты Режевской детской Думы седьмого созыва.

2. Цели и задачи

2.1.Цель: Создание условий для изучения старшеклассниками истории Великой Отечественной войны, повышения уровня патриотического воспитания, социальной и гражданской ответственности подростков.

2.2.Задачи:
· Формирование у обучающихся интереса к Отечественной истории, событиям Великой Отечественной Войны;
· Формирование у обучающихся навыков проектной деятельности, аналитического мышления при работе с дополнительным материалом и историческими документами;
· Изучение  материалов основных событий Великой Отечественной войны;
· Сохранение преемственности поколений, формирование у школьников уважения к военной истории России;
· Воспитание у обучающихся чувства патриотизма и гордости за своих предков и свою Родину;
· Развитие творческого начала, инициативы, активности, организованности и ответственности за порученное дело.
· Формирование коммуникативной компетенции, умения работать в творческой группе.

3. Время и место проведения

3.1.Игра проводится 11 апреля  2020 года в 10.00. в МБУ ДО ЦТР.
3.2.Для участия в Игре необходимо до 03 апреля 2020 года подать заявку в печатном или электронном варианте по прилагаемой форме (Приложение №1) организаторам по адресу ул. Металлургов, д. 8 или CVRrez@mail.ru. 
3.3.Ответственным руководителям заранее сообщать организаторам об изменении количества или замене участников. 
4. Участники Игры
4.1.Участниками могут стать обучающиеся 9-11 классов. Количество участников  - не более 5 человек  от образовательного учреждения.
4.2. Участники сопровождаются руководителем к месту проведения Игры. При себе иметь Приказ образовательного учреждения на выезд детей.
4.3. Участники Игры распределяются по трем группам,  за каждой из которых закрепляется куратор МБУ ДО ЦТР.  Кураторы несут ответственность за жизнь и здоровье обучающихся  во время проведения Игры.
4.4. Для работы в Игре привлекаются учителя истории и обществознания образовательных учреждений.
4.5. Условиями для направления участников на Игру являются:
 - добровольность  участия;
 - готовность к активной работе в творческой группе сверстников и сотрудничеству с взрослыми.
4.6.Каждый участник Игры должен иметь:
   - блокнот для записи, авторучку. 
4.7.Форма одежды Участников:
 - повседневная, удобная одежда и обувь (с учетом погодных условий);
 - вторая обувь.
5. Форма проведения

5.1.Форма проведения: историческая квест-игра по поиску и дешифровке информации о главных сражениях Великой Отечественной войны  на этапах.

6. Порядок проведения Игры

6.1. Игра проводится 11 апреля в 10.00 ч. 
Программа проведения:
09.00 – 10.00 – Встреча участников в МБУ ДО ЦТР, регистрация, распределение по творческим группам.
10.00 – 10.15 – Торжественное открытие Игры.
10.15 – 10.30 – Знакомство с условиями Игры
10.30 – 11.00 – Игра  на знакомство и сплочение, 
11.00 -  11.20  - Выходы на этапы с кураторами.
11.00 – 12.30 – Практическая работа в группах на этапе.
12.30 – 13.00 – Возвращение в МБУ ДО ЦТР.
13.00 – 13.30 – «Полевая кухня».
13.30 – 14.30 – Подготовка творческого доклада каждой группы о работе на этапе.
14.30 – 15.00 – Представление доклада.
15.00 – 15.30 – Работа 3 творческих групп по расшифровке общей информации.
15.30– 16.00 – Подведение итогов. Анкетирование участников по итогам игры. Видеоотчет. Вручение сертификатов.

7. Подведение итогов Игры, награждение

7.1.Каждый участник Игры получает сертификат об участии в Игре.
7.2.Образовательные учреждения, принявшие участие в Игре, награждаются благодарственными письмами «За участие в Игре » на заключительном Гала-концерте по итогам Марафона «Храним в сердцах Великою Победу", посвященного 75-летию Победы в Великой Отечественной войне.
7.3.С  интересующими вопросами  по проведению Игры обращаться  по телефону 3-83-18 к методистам МБУ ДО ЦТР Мокроносовой Оксане Владимировне, т. 8-958-233-71-51, Дорохиной Алле Валерьевне, т. 8-902-279-35-92.

8. Финансирование
8.1.Питание и награждение участников и кураторов групп, вручение грамот социальным партнерам осуществляется за счет Управления образования Администрации РГО.
Приложение №1
ЗАЯВКА на участие в Игре
	№ п/п
	ОУ
(полностью),
	(ФИ) участника, класс

	ФИО Руководителя, телефон (для оперативной связи по организационным вопросам

	
	
	
	



