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	Название проекта 
	Настольные игры «Фишка вечера без ПК»

	1.Актуальность
	Настольные игры вновь привлекают внимание людей всех возрастов. Данный проект направлен на развитие личности и укрепление семейных дружеских связей.
Настольные игры способствуют улучшению социальных навыков. Они объединяют людей, поощряют общение, командную работу и стратегическое мышление. 
Эти игры способствуют развитию критического мышления, улучшению памяти и концентрации, что особенно важно для детей и подростков. В условиях современного мира, где цифровое взаимодействие зачастую заменяет живое общение, настольные игры предоставляют уникальную возможность для создания близких отношений и укрепления коммуникации.
Многие настольные игры требуют логического мышления, стратегического планирования и творческого подхода к решению задач. Настольные игры доступны для широкой аудитории и представлены в различных жанрах и тематиках, что позволяет каждому найти что-то по своему вкусу. Это делает их актуальными как для обучения, так и для развлечения, подходя для любого возраста и уровня подготовки.


	2.Описание проблемы решение снижение остроты которой посвящен проект 
	В современных условиях быстрого развития технологий и увеличения времени, проведенного за экранами мобильных устройств и компьютеров, наблюдается снижение количества живого общения между людьми. Это приводит к различным социальным и психологическим проблемам, таким как:
Многие люди вынуждены проводить большую часть времени в одиночестве, что может негативно сказываться на их психоэмоциональном состоянии. Особенно это касается молодежи и пожилых людей, которые теряют возможность регулярного взаимодействия с окружающими.
 Подмена реального общения виртуальным: Виртуальные общения в социальных сетях зачастую не могут заменить лицом к лицу взаимодействия. Это приводит к недостаточному развитию социальных навыков и эмоционального интеллекта у молодого поколения. Настольные игры предлагают возможность отвлечься от экранов и сосредоточиться на активном взаимодействии с друзьями и семьей, что способствует улучшению психоэмоционального состояния и общему повышению качества жизни.
Снижение семейных ценностей: Современные семьи могут испытывать трудности в проведении качественного времени вместе из-за различных факторов, таких как плотный график работы, учебы и различные электронные развлечения. Они представляют собой прекрасный способ провести время с близкими. Они способствуют обсуждению различных тем, совместному решению задач и созданию совместных воспоминаний. Это может значительно улучшить семейные отношения и повысить уровень доверия между членами семьи.


	 3.Основные целевые группы, на которые направлен проект 
	Учащиеся образовательных учреждений, члены молодёжных общественных объединений Еланского муниципального района Волгоградской области 7-18 лет.

	4.Основные цели и задачи проекта  
	Цель: Организация турниров и мастер-классов с участием волонтеров, направленных на развитие социальных и интеллектуальных компетенций у детей и подростков посредством настольных игр, что позволит привлечь не менее 50% целевой аудитории (детей и подростков от 7 до 18 лет), повысить уровень вовлеченности в мероприятия не менее чем на 20%, увеличить количество постоянных участников минимум до 30 человек в течение первого года реализации проекта. 

Задачи:
 - Организовать мероприятия и турниры, направленные на информирование общественности о разнообразии настольных игр и их преимуществах для досуга и общения.
 - Провести регулярные настольные игровые вечера, турниры и мастер-классы для детей и молодежи разных уровней опыта, создавая возможность для живого общения.
 - Проводить анализ любимых игр среди участников, а также собирать и обобщать отзывы и рекомендации для создания базы знаний о настольных играх.


	5.Методы реализации проекта 
	-Проведение регулярных встреч, на которых участники смогут играть в настольные игры
-Турниры: Организация соревновательных мероприятий, где участники могут соревноваться друг с другом в различных играх. Призами могут служить настольные игры или тематические подарки.
-Опыт других участников: Поощрение участников делиться своими впечатлениями и рекомендациями о настольных играх через блоги, видеообзоры или публикации на платформе проекта.


	6.Календарный план реализации проекта 
	1. Подготовка (октябрь - декабрь  2024 года ):
- Проведение первоначального сбора идей и обсуждений в сообществе

   - Подбор и приобретение настольных игр   
 Подготовка и проведение первого игрового вечера.
2. Информирование.
   - Приглашение команд из образовательных учреждений для участия.
3. Проведение турниров (декабрь 2024 – июль 2025):
   - Организация 6 турниров с участниками разного возраста.
   - Разработать и реализовать обучающие материалы (руководства, видеоролики, публикации) по популярным настольным играм, чтобы помочь новичкам освоиться и развить свои навыки.

	7.Ожидаемые результаты
(количественные показатели и качественные) 
	- Привлечение 150 новых участников за весь период проекта.
   - Регистрация не менее 50 участников для регулярных игровых встреч.
   - Проведение не менее 20 игровых вечеров за проектный период.
 -  Организация 6 крупных турниров с числом волонтеров не менее 20-30 человек на каждом. 
-  Популяризация среди подростков и молодёжи Еланского района культуры развлечений.
- Ожидаемое улучшение у участников в области логического мышления и стратегического планирования (по результатам тестов и опросов до и после участия в играх).
-  Участники проектируют и предлагают новые идеи для игр и мероприятий, показывая активное участие и креативность. 

	8.Опыт работ 
	Настольная игра «Я знаю что нельзя» Игра происходит в командном формате.  Члены команды по очереди бросают игровой кубик, делают ход, отвечают на вопрос, который оказался под фишкой или выполняет действие на картинке. Выигрывает команда, которая дошла до финиша первой.  Цель: формирование у детей, подростков и молодёжи осознанной необходимости вести здоровый образ жизни. 

Задачи: повышение уровня знаний детей, подростков и молодёжи по профилактике ИППП;    
формирование негативного отношения  к табакокурению, употреблению наркотиков и  алкоголя.
Экологическая игра «Эко – шашки», Квест "Дорогой Победы наших дедов"


	10.Информация об организации участвующих в финансирование проекта 
	Отдел по делам молодёжи Администрации Еланского муниципального района Волгоградской области; муниципальное бюджетное учреждение дополнительного образования «Дворец творчества детей и молодёжи» Еланского муниципального района Волгоградской области.

	11.Дальнешая реализация проекта 
	 Проведение игры в образовательных организациях, молодёжных общественных объединений территориального представительства регионального ресурсного центра добровольчества Еланского муниципального района Волгоградской области (Даниловский, Руднянский, Киквидзенский муниципальные районы).

	12.Детализированая смета расходов 
	Собственные средства:
Настольная игра «Стульчики на 4 ногах» = 300р.
Набор настольных игр «UNO, UNO Flip, Dos» = 316р.
Настольная игра «UNO» = 123р.
Настольная игра «Крестики против ноликов» 1*84 = 84р.
Деревянный пазл «Регионы России» = 623р.
Настольная игра «Туми Иши Гора» = 664р.
Настольная игра «Магнитный бой» = 341р.
Настольная игра «Дженга» =279р.
Настольная игра «Лото» = 323р.
Настольная игра «Словодобль» =162р.
Настольная игра «Добро игра» 200р.
Игра «Крокодил» = 55р.
 Игра «Мафия» = 55р.
Привлеченные: 
Отдел по делам молодежи -Настольная игра «Дженга цветная»320р, настольная игра «Победа» = 700р.
Настольная игра «МЕМО» =425р. Настольная игра «Угадай кто я» = 337р. Настольная игра» Китайские шашки» = 446р.
Призы: Настольная игра «МЕМО»3*425 =1275р. Настольная игра «Победа» = 700р.
МБОУ ДО «Еланский дворец творчества» - Полиграфия.
Бумага офисная А4 (500 листов) 1*570 руб.00коп
=570 руб.00коп,
фотобумага принтерная А4 цена матовая (для грамот) 1*185 руб.00коп =185 руб.00коп.
 Призы: Настольная игра «UNO»5*123 = 615р.


	13. Куратор 
	Лунина Елена Александровна педагог дополнительного образования, педагог- организатор муниципального бюджетного учреждения дополнительного образования «Дворец творчества детей и молодёжи» Еланского муниципального района Волгоградской области.

	14.Перспективы развития проекта
	1.Настольные игры создают платформу для взаимодействия, общения и совместного времяпровождения, что особенно важно в условиях увеличения времени, проводимого в цифровом мире, как среди молодежи, так и среди семей. 
2. Регулярное участие в настольных играх способствует улучшению критического мышления, логического анализа и стратегического планирования. Занимаясь настольными играми, молодежь и дети учатся мыслить креативно и находить оптимальные решения.
3. Настольные игры могут стать эффективным инструментом для образовательных целей. Проект может исследовать, как различные игры можно интегрировать в учебные процессы для повышения интереса к учебе и улучшения или проверки усвоения материала (например «Добро игра», помогает в проверки усвоения программы «Школа волонтеров»). Играя, участники могут развивать знания в различных областях, таких как математика, история, логика и иностранные языки.
4. Расширение аудитории и инклюзивность: Настольные игры способны привлечь широкий круг участников, включая людей с различными интересами и уровнями подготовки. Проект может развивать инклюзивные игровые сессии, способствуя вовлечению различных групп – от детей до пожилых людей, а также лиц с особыми потребностями. Это позволит создать общество, где все имеют равные возможности для участия и взаимодействия.
5. Проект может служить основой для формирования локального сообщества любителей настольных игр, что будет способствовать организации регулярных встреч, турниров и мероприятий. Такого рода общественные инициативы могут стать местом для обмена опытом, создания новых идей и развития местных культурных традиций, а также вовлечение участников в различные социальные проекты
6. Открытие новых форматов игровых мероприятий может также расширить границы использования настольных игр в различных сферах – от образования до терапии. 


	Имеющиеся результаты проекта
	Количественные результаты
- Привлечено 13 волонтеров, которые активно участвовали в организации и проведении мероприятий.
- Проект охватил 181 участников от 7 до 18 лет.
- Организовано 5 турниров по настольным играм.
- Проведено 5 мастер-классов, на которых участники смогли узнать о различных настольных играх, их правилах и стратегии. 
- В проекте представлено 18 различных настольных игр.
Качественные результаты 
- Участие в турнирах и мастер-классах способствовало улучшению навыков коммуникации и взаимодействия среди участников, старших и младших. Игры предоставили возможность для совместной работы и обмена опытом.
- Создание новых знакомств и укреплению дружеских отношений между участниками.




