Муниципальная квест-игра
«Детская фабрика безопасности»
В рамках совместного социального проекта 
ФГУП ПО «Маяк» и Управления образования Озерского городского округа.

Возрастные группы участников квеста:
1. Обучающиеся 1 - 4 классов
2. Обучающиеся 5 - 7 классов
3. Обучающиеся 8 - 11 классов
1.Основные цели и задачи:
Основной методической и дидактической целью игры является формирование осознанного и безопасного поведения и выработка безопасного мышления выполнения конкретных действий в различных угрожающих ситуациях у обучающихся Озерского городского округа.
Задачи квеста:
Образовательные задачи:
Обеспечить в ходе квест-игры повторение и закрепление пройденного материала в рамках дисциплины ОБЖ или инструктажей по безопасности;
Развить умения мыслить и логически рассуждать, основываясь на полученных ранее знаниях по безопасности.
Воспитательные задачи:
· Воспитывать ответственность за результаты небезопасных действий, понимание значимости осознанного и безопасного поведения, соблюдение требований безопасности, правил дорожного движения и т.д.
Развивающие задачи:
· Развить осознанность учащихся, познавательный интерес используя игровые ситуации.
· Развить волевые качества учащихся, самостоятельность, умение преодолевать трудности, готовность к действию в чрезвычайных ситуациях, умения оказания первой помощи при различных видах травм и повреждений.
· Сформировать умение четко, кратко и исчерпывающе излагать свои мысли.
· Развить у учащихся навыки командного взаимодействия в процессе игры.
2.Организация и подготовка игры.
Организация и разработка игры-квест ведется по следующим направлениям:
· разработка программы ДФБ, содержания и структуры игры;
· формирование команд и выбор капитанов;
· подготовка учащихся к проведению игры-квеста.
Разработка программы, содержания и структуры игры.
Задания для квеста «ДФБ» комплектуются из ряда заданий по основам безопасности и могут быть разделены на две группы:
1. Теоретические
2. Практические
Квест проводится на территории школы или на уличной территории в рамках «Дня здоровья». Место может быть выбрано на базе школы, в спортивном зале, на уличной территории школы, на природе. Специально подготовленных для квеста классав не требуется. 
Он начинается с построения всех участвующих команд. Далее ведущий мероприятия объясняет участникам правила игры. Затем каждая команда получает маршрутный лист с индивидуальной последовательностью остановок. В соответствии с этим маршрутом команда должна пройти от 6 до 10 станций. На каждой станции организатор мероприятия проверяет правильность выполнения предложенного задания, а также правильность заполнения маршрутного листа.
Формирование команд и выбор капитанов:
· В игре принимают участие команды по 8 человек. Участники команд – ученики класса.
· Из числа участников команды голосованием выбирается капитан.
· Команда должна быть в спортивной форме одежды, иметь ручку, карандаш.
· Каждая команда должна придумать свой отличительный знак и название.
Подготовка учащихся к проведению игры-квеста:
Подготовка учащихся проводится на уроках ОБЖ в рамках учебной программы, а также в рамках классных часов «Уроки безопасности». Ученикам проводится инструктаж по действиям во время проведения культурно-массовых мероприятий.
Оборудование и используемые средства: школьные кабинеты или территория школы, улицы; карточки с заданиями в конвертах, маршрутные листы, ручки, карандаши, листы, часы (секундомер, таймер), набор для оказания первой помощи, ребусы, пазлы,  настольные игры, знаки ПДД, молоток, гвозди, деревянная доска, СИЗ, самодельный светофор и жезл регулировщика, пазл с изображение чрезвычайных ситуаций (ЧС)
Призы и раздаточный материал:
· Буклет о действиях в опасных ситуациях и календарь
· Светоотражатель, значки, медали, блокнотики, ручки

Образец маршрутного листа:
	Название команды: 

Класс:

Капитан команды:

	Очередность станций
	Место/
номер кабинета
	Сумма 
баллов:

	1. Станция «Первая помощь»
	
	
	

	2. Станция «СИЗ»
	
	
	

	3. Станция  «Безопасность на производстве»
	
	
	

	4. Станция «Чрезвычайные ситуации»
	
	
	

	5. Станция «Юный пожарный»
	
	
	

	6. Станция «Безопасность дома»
	
	
	

	7. Станция «Охота на риски»
	
	
	

	8. Станция «Пазлы и ребусы»
	
	
	

	ИТОГ:
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	



Пример оформления:
	Название команды: УМНИКИ
Класс:6 «А»
Капитан команды: Иванов Иван
	Очередность станций
	Место/
номер кабинета
	Сумма
баллов:

	1. Станция «Первая помощь»
	2
	21 
	

	2. Станция «СИЗ»
	8
	14
	

	3. Станция  «Безопасность на производстве»
	5
	17
	

	4. Станция «Чрезвычайные ситуации»
	1
	25
	

	5. Станция «Юный пожарный»
	3
	улица
	

	6. Станция «Безопасность дома»
	7
	рекреация
	

	7. Станция «Охота на риски»
	4
	Актовый зал
	

	8. Станция «Пазлы и ребусы»
	6
	31
	

	ИТОГ:
	
	
	



3. Правила игры:
1. Каждая команда проходит 6 - 8 станций.  На каждой станции команда выполняет предложенные теоретические и практические задания, о чем ставится отметка в маршрутном листе.
2. После прохождения всех этапов маршрутные листы сдаются членам жюри для оценки.
3. В конце игры побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов.
Информация для школьных организаторов!
Необходимо 7 кабинетов для станций, в кабинете станции СИЗ обязательно должна находиться магнитная доска, можно школьная.
Еще один кабинет необходим организаторам мероприятия под штаб, желательно на первом этаже рядом с входом.
Станция «Юный пожарный» проводится на улице с использованием порошковых огнетушителей, заранее необходимо определить место проведения и кратчайший выход из школы до станции. Команды должны быть одеты в уличную одежду (не раздетые!)
Для открытия мероприятия и подведения итогов должно быть большое помещение (холл, рекреация, спортзал)
В 9.00 доложен быть обеспечен доступ организаторов в школу, несколько машин должны заехать на территорию для разгрузки оборудования, максимально близко к входу.
В 10.00 начало мероприятия, с 9.50 проводится электронная регистрация команд по QR-коду.
Время проведения мероприятия 2,5 часа.
Маршрутные листы, таблички с указанием станций на кабинеты, дипломы для награждения заготавливаются заранее принимающей стороной.
После проведения публикуется заметка на сайте школы о мероприятии.
Надеемся на взаимовыгодное сотрудничество! 
