«Я ИсториЯ»
Проблема: отсутствие знаний о культурно-исторических местах и памятниках культуры Родины у молодежи и впоследствии у взрослого поколения.
Решение: Создание интерактивного приложения с аудио-визуальным контентом 
Аналитика:
Целевая аудитория: молодое поколение в возрасте 2-12 лет и их родители, проживающие на территории Российской Федерации
Таймплан проекта:
1. Апрель-май 2022 разработка концепции проекта
2. Май 2022 сбор команды проекта 
3. Май 2022 поиск авторов, чтецов
4. Июнь 2022 разработка дизайна приложения
5. Июнь 2022 запись аудиоконтента
6. Июль съемка и монтаж видеоконтента
7. Июнь-август разработка приложения
8. Август 2022 сборка приложения
9. Сентябрь 2022 запуск и PR приложения
Ожидаемый результат по итогам реализации проектной идеи:
· Просмотр сайта/скачивание приложения 15 000 человек – в первые три месяца после запуска
· Вовлеченность детей 95%
· Повышение заинтересованности детей и родителей в культуре России (по данным опроса)
Актуальность и социальная значимость проектной идеи:
Основным принципом приоритетного проекта «Сохранение культурного наследия» заявлено «Сохранение через развитие»: «Повышение доступности объектов культурного наследия, культурное и экономическое развитие территорий, воспитание и духовное развитие граждан на основе культурного наследия».
Россия богата памятниками, отразившими вехи её многовековой истории. Наше культурно-историческое наследие – это духовный, экономический и социальный капитал невозместимой ценности, который, наравне с природными богатствами, является главным основанием для национального самоуважения и признания России мировым сообществом. Наследие во многом формирует менталитет, утверждает преемственность гуманитарных ценностей и сохраняет традиции. Сохранение культурного наследия – основа дальнейшего развития общества, это конституционная обязанность каждого гражданина страны.
Анализ феномена культурного наследия приводит к формированию его модели как динамической системы элементов и уровней социокультурных взаимодействий, включающей следующие основные структурные компоненты:
Предмет (объект) культурного наследия. К культурному наследию могут быть причислены достаточно разнородные объекты, как материальные, так и нематериальные.
1. Первый тип – материальное культурное наследие, которое включает в себя следующие виды:
• Прежде всего это художественно ценные объекты, произведения искусства во всех его формах, которые вышли за пределы повседневного творчества и поднялись на уровень мировых шедевров. Наличие такого шедевра резко поднимает статус окружающего его места. Если в провинции хранится хоть одно произведение мирового уровня, оно становится сокровищем, оказывающим влияние и на сам город, возвышая его в ряду подобных. 
• Другой важнейший вид материальных объектов культурного наследия – исторические раритеты, объекты, не обладающие художественной ценностью, но выступающие предметом исторической ценности. В этом отношении важна не степень мастерства, с которой они были созданы, а степень их древности. Чем более длительная история, тем больше дань уважения. Порой они обрастают своей мифологией, легендами, уходя от исторической фактичности, но и в этих случаях сохраняют свою значимость как то, что борется с забвением, тленом, смертью, неумолимым временем и делает историю интересной для современного поколения.
• Третий вид материальных объектов культурного наследия – традиционные промыслы, занятия, уникальные достижения в профессиональной сфере, ставшие предметом гордости того или иного места (это может быть ювелирным делом, ковкой, технологией изготовления оружия и т. д.), а также результаты традиционных видов профессий (как художественные произведения, так и предметы быта).
• Четвертый вид материальных объектов, самый масштабный, – это архитектурные сооружения. Он включает в себя как отдельные постройки, так и города и поселения в целом. Дизайн и композиция домов, сооружений в составе поселения также являются оригинальной чертой, которая представляет традиционную ценность. Поэтому важно сохранять не только отдельные фрагменты города (деревни), но по возможности и сам облик старого города, позволяющий осуществить связь времен и традиций.
2. Второй тип – духовное наследие, которое в свою очередь также подразделяется на различные виды:
• Фольклор, народные традиции и обычаи;
• Религиозное наследие – культовые места, храмы, изображения, верования и практики прошлого;
• Интеллектуальное наследие – вербальные источники, запечатлевшие философскую, этическую, научную традицию прошлого;
• Эстетическое духовное наследие – произведения нематериального искусства, в том числе литературы, театра, музыки и др.
Субъект культурного наследия. К нему могут быть отнесены человечество в целом, различные социальные группы (этносы, народы, отдельные сословия, страты, объединения, сообщества), а также отдельные личности, воспринимающие, сохраняющие, в ряде случаев и развивающие культурное наследие.
Механизмы сохранения культурного наследия. Во многом они зависят от типа общества (цивилизационной разновидности), но в целом можно выделить следующие их варианты: бессознательный – осознанный; ритуально-сакральный; нормативно-правовой, морально-аксиологический; воспитательно-обучающий; научно-преемственный, художественно-творческий, информационно-кодовый и др.
Формы сохранения культурного наследия могут быть вербальными и невербальными, материальными и духовными, консервативными и творческими, охранительными или запретительными и др.
Важнейшей функцией культурного наследия выступает сохранение традиции и памяти о прошлом, что имеет смысложизненный, экзистенциальный характер. Однако что же формирует ценность самой традиции, является ли она значимой для современного человека, живущего в эпоху инноваций? Чтобы ответить на этот вопрос, обратимся к изучению феномена традиции с позиции аксиологического анализа.
Ценность традиции во многом выступает определяющей для жизнедеятельности социума, символизируя темпоральное единство человечества, коллективного существования, ограниченного временем. На первый взгляд роль традиции особенно значительна лишь на ранней ступени развития человечества. В историческом аспекте традиция, вероятно, выступает одним из самых ранних ценностных приоритетов общества, стремящегося к сохранению своего единства, упорядоченности и стабильности. Следование традиции первоначально имело смыслом выживание и продолжение жизни предков в истории потомков. Ее основанием выступает стремление к не ограниченному во времени существованию, осуществляемому через передачу генетической, энергетической и духовной информации. Ценность традиции тем самым выражает устремленность к «укоренению» во времени, в социальной истории.
В 1972 ЮНЕСКО приняла Конвенцию об охране всемирного культурного и природного наследия (вступила в силу в 1975 г.). СССР ратифицировал Конвенцию 9 марта 1988 года. Ежегодно Комитет всемирного наследия проводит сессии, на которых присуждается «статус объекта Всемирного наследия». 
Каждый объект культурного наследия представляет собой уникальную ценность для всего многонационального народа РФ и является неотъемлемой частью всемирного культурного наследия.
Однако на сегодняшний день плачевное состояние этих объектов представляет серьезную угрозу утраты исторического и культурного наследия страны и требует принятия незамедлительных мер по их сохранению. 
По данным министерства культуры РФ под охрану государства подпадают около 90 тысяч объектов культурного наследия и более 140 тысяч выявленных объектов культурного наследия. До настоящего времени не уточнен их пообъектный состав и не проведена инвентаризация указанных объектов и их физической сохранности. В хорошем и удовлетворительном состоянии находятся соответственно 30 и 20 процентов объектов культурного наследия, остальные 50 процентов находятся в неудовлетворительном и аварийном состоянии.
Культурное наследие – Это понятие широкое и многоплановое: сюда входит как духовная, так и материальная культура. Понятие «культурное наследие» связано с целым рядом других категорий теории культуры (культурные ценности, традиции, новаторство и др.), но имеет свой собственный объем, содержание и значение.
Историческая преемственность развития культуры, воплощенная в памятниках, и осознание живой их связи с современностью, являются главными побудительными мотивами общественного движения в защиту культурного наследия. Памятники истории и культуры являются носителями определенного исторического смысла, свидетелями народной судьбы, а значит, служат воспитанию поколений, пресекая национальное беспамятство и обезличивание.
В настоящее время интерес к памятникам, тревога за их судьбу уже не являются достоянием отдельных специалистов и разрозненных общественных групп. Резкое падение экономики России, утрата духовных идеалов усугубили и без того бедственное положение науки и культуры, что сказалось на состоянии историко-культурного наследия. 
Ныне глава государства, местные структуры власти постоянно обращаются к проблеме сохранения культурного наследия, подчеркивается необходимость принятия мер по предотвращению утраты памятников. Политика духовного возрождения, провозглашенная правительством, в случае утраты преемственности лучших традиций культуры не может быть полностью реализована без сохранения и возрождения историко-культурного наследия.

Цель проектной идеи: проявление интереса молодого поколения (2-12 лет) к культуре Родины через полное погружение в интерактивную игру с аудио-визуальным контентом про культуру народов России (традиции и обычаи, памятники). 
Задачи проектной идеи:
1. Проработать концепцию проекта и наполняемый контент с экспертами по работе с детьми
2. Составить список мест, народов, памятников и т.д., о которых будут материалы
3. Найти авторов и записать сказки/легенды/рассказы о культурном наследии России
4. Отредактировать полученный материал и загрузить на платформу. Добавить аудио-визуальный контент, небольшие игровые вставки для детей 10+. 
Содержание проектной идеи:
Родитель ребенка в возрасте 2-6 лет включает сказки про культурно-историческое наследие России ребенку (читает автор в аудио-визуальном сопровождении), таким образом у ребенка появляется и развивается интерес к окружающему его миру, своей стране. Для ребят чуть постарше 7-10 лет предусмотрен небольшой интерактив в видео викторин и мини-игр с главными героями – представителями народов России. Для детей 10-12 лет представлена игра-ходилка с главным героем, путешествующим по России, также включены легенды и аудио-визуальное сопровождение.

