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	УТВЕРЖДАЮ
Директор БМУ МЦ «Юность 
_______________ Л.В. Филиппова 
«__» __________ 2025 г

	
	



ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении районного фиджитал турнира «Тактический драйв»

Настоящее положение регулирует вопросы, связанные с организацией и проведением районного фиджитал-турнира «Тактический драйв» в п. Балезино в 2025 году.

1. Организационный комитет:
- Филиппова Лариса Васильевна, директор БМУ МЦ «Юность»;
- Ворончихина Елена Викторовна, специалист по работе с молодежью БМУ МЦ «Юность» ;
- Ворончихин Александр Васильевич (ИП Ворончихин А.В). Компьютерный клуб «TARDIS».

2. Цели и задачи турнира
- выявление лучших спортсменов, проживающих на территории Балезинского района Удмуртской Республики;
- повышение зрелищности спорта как средства для привлечения людей к активному образу жизни;
- популяризация традиционных и цифровых видов спорта среди молодежи;
- пропаганда здорового образа жизни.
- популяризация военно-патриотических практик среди молодежи Балезинского района и формирование позитивного отношения к служению Отечеству.
3. Сроки и место проведения соревнований
Районный фиджитал-турнир проводится 29.11.2025 года в 09.00 ч..
Место проведения — Компьютерный клуб «Тардис» п .Балезино, ул. Карла-Маркса 25, 2 этаж; центральный стадион п. Балезино.
Место сбора команд БМУ МЦ «Юность» п. Балезиноул.Советская9, 29 ноября 2025 года в 09.00 часов. 
4. Участники, регистрация, жеребьевка
Возраст участников — от 12 до 17 лет. Состав команды — 5 человек (при необходимости 1 запасной участник). Регистрация участников осуществляется путем подачи заявок с указанием ФИО, возраста и контактных данных (Приложение 1). Подача заведомо ложных сведений влечет за собой снятие команды с турнира. Жеребьевка проводится перед началом турнирав здании МЦ «Юность» в 09.00.

5. Дисциплины
В турнире участвуют до 16 (шестнадцати) команд. 
Двоеборье-Тактическая стрельба, Counter-Strike2 5х5 + Лазертаг 5х5 = 6 человек;
6. Награждение.
Победители соревнований определяются в соответствии с регламентом (Приложение №2). Победители и призеры награждаются дипломами. 
7. Прочие условия.
Ответственность за жизнь и здоровье участников соревнований в пути следования возлагается на руководителя команды, выполнение участниками соревнований правил техники безопасности, соблюдение дисциплины и порядка во время соревнований несут сами участники. Питание и проезд за счет направляющей стороны.
Использование участниками ненормативной лексики влечет за собой моментальную дисквалификацию и снятие команды с соревнований.
Регламент турнира прописан в приложении №2
Ответственный за проведение: Ворончихнина Елена Викторовна   специалист по работе с молодежью, рабочий номер телефона  8(34166)5-14-33, эл.почта mz_yunost@mail.ru.


























Приложение 1 
Заявка
на участие в районном фиджитал турнире «Тактический драйв»
в Балезинском  районе Удмуртской Республики


Организация (учреждение)____________________________________________________

Название команды 	___________________________________________________________

ФИО Руководителя 	___________________________________________________________

Контактные телефоны	________________________________________________



	№ п/п
	ФИО 

	Дата рождения
	Контактные данные 
	Должность (участник\капитан)

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	

	5
	
	
	
	





Руководитель	___________________
подпись

















Приложение 2
1. Организаторы турнира (соревнования). Права и обязанности организаторов 
1.1. Общее руководство подготовкой и проведением соревнований осуществляют Организаторы: - Филиппова Лариса Васильевна, директор БМУ МЦ «Юность»;Ворончихина Елена Викторовна, специалист по работе с молодежью БМУ МЦ «Юность» (далее – Центр)
- Ворончихин Александр Васильевич ИП Ворончихин А.В. Компьютерный клуб «TARDIS» (далее – партнер).
1.2. Организаторы Соревнований не несут ответственности за технические сбои программ и аппаратных средств, принадлежащих третьим лицам, в том числе игровых серверов и (или) турнирных сервисов. 
1.3. Права и обязанности организаторов турнира:  Осуществлять деятельность по организации турнира;  Передавать права и обязанности в рамках своей деятельности третьим лицам;  Определять условия допуска участников к Соревнованиям;  Осуществлять меры по противодействию противоправному влиянию на результаты турнира; Осуществлять регистрацию результатов матчей турнира;  Осуществлять регистрацию итогов турнира;  Осуществлять организацию судейства Соревнований;  Определять список судей и иных официальных лиц для обслуживания турнира
 2. Официальные лица Соревнований 
2.1. Непосредственное проведение возлагается на главную судейскую коллегию, утвержденную Центром. 
2.2. Турнир проводится в соответствии с Нормативными документами Турнира. Все официальные лица Соревнований должны знать и исполнять предписания Нормативных документов Соревнований. 
2.3. Для обращения к организаторам Соревнований используется электронная почта mz_yunost@mail.ru.и группа https://vk.com/molodezhka_bz
3. Участники Соревнований. Порядок допуска.
 3.1. В соревновании принимают участие до 16(шестнадцать) команд.
 3.2. К участию в соревнованиях допускаютсяучастники включенные в заявку, поданную в установленном порядке через анкету в группе https://vk.com/molodezhka_bz или на  электронную почтуmz_yunost@mail.ru.
 3.3. Заявка формируется официальным представителем команды и подаётся Организаторам в срок до 24.11.2025 включительно 
3.4. Команда переходит в статус Участника Соревнования при выполнении следующих условий: 
 Заявка была подана в срок, установленный организаторами; 
 Заявка была подана в соответствии с положением Соревнований и не содержит ошибок, опечаток или иных критических обстоятельств, в связи с которыми она может быть отклонена; 
3.5. Судьи Соревнований не допускаются до участия в Соревнованиях.
3.6. Организаторы Соревнований осуществляют допуск участников по результатам проверки полноты и корректности заполнения заявок. 
3.7. В Соревнованиях могут принять участие игроки от 12 лет, обоев полов.
3.8. Возраст участника устанавливается на день начала проведения Соревнования.
3.9. Лица, не достигшие возраста 18 лет на дату начала Соревнования, обязаны по запросу организаторов предоставить письменное разрешение от родителей или законных представителей на участие в Соревнованиях в свободной форме.
4. Права и обязанности участников 
4.1. Участники обязаны соблюдать режим конфиденциальности при общении с организаторами и официальными лицами Соревнования. В частности, вся информация, переданная указанным лицам или полученная от них в рамках подачи и рассмотрения заявлений, жалоб, протестов или обращений, является конфиденциальной и не может быть опубликована без разрешения организаторов.
4.2. Участники обязаны не вмешиваться в работу судьи или его ассистентов. 
4.3. В случае нарушения обязательств по соблюдению конфиденциальности при общении с Организаторами и официальными лицами Соревнований, в т. ч. публикации текстов, написанных в рамках подачи заявлений, жалоб, протестов или обращениях в техническую поддержку без разрешения Организаторов влечет применение к нарушителю спортивных санкций, предусмотренных Нормативными документами Соревнования, вплоть до дисквалификации. 
4.4. Имена, фамилии, фото- и видеоматериалы с изображением участников и (или) представителей, связанные с участием в Соревнованиях, а также интервью и иные материалы, могут быть использованы организаторами для выполнения, обязательств по проведению Соревнований или в иных целях, не противоречащих законодательству Российской Федерации. 
4.5. Участник не может отказаться от участия в интервью, фото- и видеосъемках, о которых его просит организатор, и связанных с проведением Соревнований и не противоречащих законодательству Российской Федерации. 
4.6. Участнику запрещается использовать любые предметы, инвентарь или оборудование, не предусмотренные Правилами,  которое представляет потенциальную опасность для жизни и/или здоровья окружающих и/или самого участника. 
4.7. Участники, представители Участников обязаны: \
 Общаться с официальными лицами Соревнований и другими Участниками Соревнований на русском языке; 
 Нести полную ответственность за достоверность информации, предоставленной организаторам и официальным лицам Соревнований; 
 Соблюдать режим конфиденциальности при общении с организаторами и официальными лицами Соревнований; 
 Придерживаться общепринятых норм поведения, проявлять уважительное отношение к официальным лицам Соревнований, зрителям, представителям прессы, а также к другим участникам Соревнований; 
 Соблюдать принципы спортивного поведения и честной игры; 
 Немедленно информировать организаторов о любых проблемах, которые могут привести к невозможности участия в Соревнованиях, включая потерю доступа к игровому аккаунту и форс-мажорные обстоятельства; 
Строго соблюдать порядок выходов на соревновательную площадку для соревновательной программы, установленный в ходе жеребьевки. 
4.8. Невыполнение обязательств, перечисленных выше, влечет за собой наложение дисциплинарных санкций, вплоть до дисквалификации
5. Проведение Соревнований
5.1. Дата проведения Соревнований 29 ноября 2025 года; 
5.2. Время проведения в 9.00 .
5.3. Соревнования проводятся в п. Балезино по адресам: МБУ МЦ «Юность» ул. Советская 9 (точка сбора и открытие), центральный стадион (состязание по лазертагу), Компьютерный клуб «TARDIS» ул. Карла-Маркса 25
6. Система проведения Соревнования 
6.1. В Соревнованиях в каждой дисциплине участвуют до 16 (шестнадцать) команд, Двоеборье-Тактическая стрельба, Counter-Strike 2 5х5 + Лазертаг 5х5 = 6 человек; 
6.2. Команды, участвующие в Соревновании, проходят два этапа – групповой и Плей-офф Составы групп определяются путем жеребьевки. Команды, занявшие с 1-го по 2-е места, проходят в следующий этап соревнований Плей-офф, в рамках которого проводят между собой Матчи по Олимпийской системе. В случае большого количества участников (более 16 команд) турнир сразу проводится по Олимпийской системе. В случае минимального количества (не более 5 команд) турнир ограничивается только групповым этапом – призеры определяются согласно результатам в группе. 
6.2.1. Команды, занявшие 1-е места в группах, выходят на команды, занявшие 2-е места в других группах. Команды играют на стадии полуфинала за выход в финал. Победители полуфинальных матчей выходят в финал, проигравшие – играют матч за третье место. Победитель финального матча становится чемпионом Соревнования.

ТЕХНИЧЕСКИЙ РЕГЛАМЕНТ СОРЕВНОВАНИЙ ПО ДИСЦИПЛИНАМ ДВОЕБОРЬЕ: ТАКТИЧЕСКАЯ СТРЕЛЬБА
 1. Права, обязанности участников и дополнительные требования к участникам.
 1.1. Спортсмены, предоставившие Организатору и официальным лицам соревнования любую информацию, несут ответственность за достоверность такой информации. Предоставление недостоверной информации влечет применение спортивных санкций. 
2.1. Обязанности участника:
2.1.1. Общаться с официальными лицами Соревнований и другими Участниками Соревнований на русском языке. 
2.1.2. Выполнять все распоряжения и указания судей, относящихся непосредственно к процедуре Соревнования. 
2.1.3. Придерживаться общепринятых норм поведения, проявлять уважительное отношение к официальным лицам Соревнований, зрителям, представителям прессы, а также к другим участникам Соревнований. 
2.1.4. Соблюдать принципы спортивного поведения и честной игры.
2.1.5. Немедленно информировать организаторов о любых проблемах, которые могут привести к невозможности участия в Соревнованиях, включая потерю доступа к игровому аккаунту и форс-мажорные обстоятельства. 
2.1.6. Строго соблюдать процедуру и порядок выходов на Соревновательную площадку.
2.1.7. Капитану команды или тренеру присутствовать на специальном брифинге с Организатором и судьями перед началом Соревнований.
2.1.8. Присутствовать при заполнении стартового протокола, оформляемого в порядке, установленном Нормативными документами, и, при необходимости, подписывать его и сообщать необходимые сведения. 
2.1.9.Подписывать все необходимые послематчевые документы и протоколы, и не покидать площадку и/или специальную отведенную зону до момента завершения процедуры. 
2.1.10. Общение с судьями и Организаторами от лица команды, а также подачу обращений, протестов и апелляции производит капитан команды. 
3.1. Права участников:
3.1.1. Принимать участие в Соревнованиях только в составе одной команды. 
3.1.2. Быть оцененными корректно, честно и в соответствии с нормативными документами соревнования
3.1.3.Получать через капитана команды полные результаты, полученные на соревновании; 
4.1. Участникам запрещено:
4.1.1. Оказывать противоправное влияние на результаты соревнования. 
4.1.2. Вмешиваться в работу судей или их ассистентов. 
4.1.3. Использовать в ходе соревнования разные аккаунты или никнеймы в цифровой среде. 4.1.4. Запрещены любые действия, направленные на передачу аккаунта какому-либо третьему лицу. 
4.1.5. Подключение и использование любых USB-Flash или прочих физических носителей на месте проведения цифрового сегмента соревнований без разрешения и наблюдения судьи.
4.1.6. Использовать любые предметы, инвентарь или оборудование, не предусмотренные Нормативными документами Соревнования, и которое представляет потенциальную опасность для жизни и/или здоровья окружающих и/или самого участника. 
4.1.7. Использовать несогласованное оборудование/инвентарь без соответствующего  разрешения Организатора или судей. 
4.1.8. Размещать в зоне проведения соревнований различные предметы / инвентарь / оборудование, без разрешения Организатора или судей. 
4.1.9. Использовать любое программное обеспечение, влияющие на внутриигровую механику дисциплин соревнования, в том числе – предназначенное для изменения внутриигровых параметров в целях предоставления преимущества себе и (или) создания препятствий для нормального хода матча своему оппоненту. 
4.1.10. Транслировать, демонстрировать экраны устройств, задействованных в проведении цифрового этапа соревнований. 
4.1.11. Представителям команды и тренерам запрещается взаимодействовать и разговаривать со спортсменами во время матча за исключением времени тактических тайм-аутов и/или «фризтайма» в цифровом этапе или физическом этапе. 
4.1.12. В физическом этапе Соревнований: 
4.1.12.1. Спортсмен не может использовать электронные или механические устройства и/или усилители звука и голоса для общения с другими людьми во время любого раунда игры. 4.1.12.2. Использовать лазерный прицел-указатель и/или фонарь на оружии, а также любое другое дополнительное оборудование, любые электронные девайсы, не предоставленные Организатором или не согласованные Организатором для использования.
4.5. Дополнительные требования к участникам: 
4.5.1. Игровые имена, теги и аватары Участников, псевдонимы и (или) теги запрещены, если они:
 ● Защищены правами третьих лиц, и пользователь не имеет письменного разрешения на их использование; 
● Похожи или идентичны реальному человеку, кроме самого игрока; 
● Носят чисто коммерческий характер (например, названия продуктов), а также не содержат клеветнические, оскорбительные, вульгарные, непристойные, антисемитские, расистские, разжигающие ненависть высказывания или оскорбления. Использование альтернативного правописания или неправильного написания для обхода вышеупомянутых требований также запрещено; 
● Аватар Участника не должен содержать изображения насилия, порнографические  материалы, пропаганду расизма или любой другой формы ненависти по признакам пола, расы, национальности, языка, происхождения, отношения к религии, а равно принадлежности к какой-либо социальной группе. 
4.5.2. Игровые аккаунты: 
 Участник несет ответственность за то, чтобы его учётные данные (игровые аккаунты и т.д.) были доступны ему во время Соревнований; 
 Участник обязан использовать лицензионную версию игры, последнюю опубликованную в соответствующем сервисе, если иное не предусмотрено Нормативными документами соревнования или организаторами Соревнований; 
 Организатор оставляет за собой право использовать различные методы для проверки аккаунтов участников на предмет соответствия заявке; 
4.5.3. Невыполнение обязательств, перечисленных выше, влечет за собой наложение дисциплинарных санкций. 
2. Система проведения Соревнования 
2.1. В Соревновании участвуют до 16 (шестнадцать) Команд.
2.2. По итогам матча группового этапа команда получает 2 очка за победу в матче, 1 очко за ничью, ноль очков за поражение в матче. 
2.3. В групповом этапе в рамках матча: раунды во всех геймах как цифрового, так и физического этапа, суммируются. Победитель выявляется по сумме выигранных раундов во всех трех проведенных геймах. 
2.4. В групповом этапе: В случае равенства суммы выигранных раундов, результат матча определяется подсчетом следующих показателей, начиная с первого пункта, до выявления перевеса в одну из сторон: 
1) Наибольшее количество фрагов; 
2) Наибольшее количество активаций Цифрового пламени; 
3) Наибольшее количество деактиваций Цифрового пламени; 
4) Наименьшее количество смертей. В случае равенства дополнительных показателей играется решающий раунд физического этапа, по итогам которого выявляется победитель матча. 
2.5. По итогам группового этапа, в случае равенства очков у двух или более команд преимущество получает команда (указанные ниже критерии применяются последовательно): ● одержавшая победы в личных встречах между этими командами;
● имеющая большее количество побед во всех геймах за все Матчи группового этапа; 
● имеющая большее количество побед в геймах физического этапа во всех Матчах группового этапа; 
● имеющая большее количество побед в геймах цифрового этапа во всех Матчах группового этапа;
● имеющая большее количество фрагов на обоих этапах во всех Матчах группового этапа; 
● при равенстве всех вышеперечисленных показателей распределение мест между командами определяется жребием. 
2.6. В этапе play-off: в случае математической победы одной из команд (технической невозможности победы их соперника или выхода на равный счёт по количеству выигранных в матче раундов), матч завершается и данной команде присуждается победа в данном матче. 2.7. Каждый Матч включает два этапа: 
2.7.1. Цифровой этап проводится в соответствии с правилами фиджитал спорта (функционально-цифрового спорта)» (правилами проведения Соревнований по спортивной дисциплине «двоеборье - тактическая стрельба») с учетом особенностей, предусмотренных Нормативными документами Соревнования. Цифровой этап проводится в формате 5 на 5 (по пять человек в каждой команде) в два гейма (карты) до 9 (девяти) побед по раундам. Перерыв между геймами составляет 10 (десять) минут. Продолжительность одного раунда гейма (карты) составляет 1 (одна) минута 55 (пятьдесят пять) секунд. Замены между геймами (картами) не допускаются. 
2.7.2. Физический этап проводится в соответствии с правилами фиджитал спорта (функционально-цифрового спорта) (правилами проведения Соревнований по спортивной дисциплине «двоеборье - тактическая стрельба») с учетом особенностей, предусмотренных Нормативными документами Соревнования. Физический этап проводится в формате 5 на 5 (по пять человек в каждой команде) в один матч до 9 (девяти) побед по раундам. Перерыв между раундами составляет 1 (одна) минута.  Перерыв между сменой сторон составляет 3 (три) минуты. Продолжительность одного раунда составляет 2 (две) минуты. В случае, когда в последние 60 (шестьдесят) секунд раунда происходит активация цифрового пламени, основное время раунда автоматически продлевается до завершения отсчета таймера на цифровом пламени. 
2.8. В случае равенства счета в основном времени гейма как цифрового, так и физического этапа (8-8), проводится один овертайм.
 2.9. Расписание Соревнования, включая даты, время и место проведения Матчей Соревнований, определяется Центром и заблаговременно доводится до сведения участников Соревнования. 
2.10. При наличии уважительных причин и по решению Агентства допускается замена участника Соревнования в составе команды. Замена участников Соревнования осуществляется не позднее чем за 24 часа до начала Соревнования с участием команды при условии соблюдения требований по предоставлению Заявки, а также при условии соответствия спортсмена требованиям Нормативных документов. В исключительных случаях, по отдельному решению Главной судейской коллегии, замена может быть произведена и позднее чем за 24 часа до начала Соревнования. 
2.11. Команды обеспечивают присутствие участников и своих представителей в следующем порядке: 
● Цифровой этап: на игровой площадке могут находиться только 5 спортсменов стартового состава цифрового этапа и тренер команды. Остальные участники команды находятся в специальной зоне ожидания. 
● Физический этап: на игровой площадке могут находиться только 5 спортсменов стартового состава физического этапа. Тренер и остальные участники команды находятся в специальной зоне ожидания. 
3. Паузы 
3.1. Паузы в цифровом этапе: 
3.1.1. Спортсмены вправе останавливать гейм только по указанным ниже причинам и должны незамедлительно сообщить соперникам причину паузы. К допустимым причинам относятся следующие: 
 Тактический тайм-аут; 
Техническая пауза (непреднамеренный разрыв соединения, или неисправность  оборудования, или проблема с программным обеспечением: например, проблемы с питанием монитора, выход из строя периферийных устройств или сбой игры).
3.1.2. Тактический тайм-аут устанавливается командой «pause» во внутриигровом чате. 
3.1.3. Количество и продолжительность тактического тайм-аута: не более 2-х тактических тайм-аутов по 30 секунд каждый. В овертайме команды получают еще один тактический тайм-аут продолжительностью 30 секунд. 
3.1.4. Техническая пауза запрашивается командой «!tech» во внутриигровом чате. Пауза устанавливается перед началом следующего раунда, либо во время «фризтайма» текущего раунда. По указанию судей, при необходимости, длительность технической пауза может быть установлено до момента решения технической проблемы.
3.1.5. Возобновление игры (снятие паузы) разрешено только после получения подтверждения готовности противоположной команды продолжить игру и с разрешения судьи. Возобновление игры запрашивается командой «!unpause» во внутриигровом чате. 
3.1.6. Поведение участников при технической паузе. Во время устранения технической неполадки спортсменам запрещено: 
 Общаться друг с другом по тактике или стратегии; 
 Получать подсказки от тренера; 
 Использовать дополнительное ПО или устройства. 
3.1.7. Запрос технической паузы без веской причины (например, намеренное затягивание времени, «непонятная ошибка») может быть расценен как неспортивное поведение. 
3.1.8. Несогласованное снятие паузы без подтверждения от судьи или команды-соперника — нарушение (предупреждение). Повторное нарушение может повлечь присуждение технического поражение в гейме. 
3.2. Паузы в физическом этапе: 
3.2.1. Физический этап может быть остановлен только по указанным ниже причинам: 
 Тактический тайм-аут между раундами, взятый одной из команд; 
 Техническая пауза - неисправность оборудования или проблема с программным обеспечением (например, выход из строя устройств или технический сбой). 
3.2.2. Количество и продолжительность тактического тайм-аута: не более 2-х тактических тайм-аутов по 60 секунд каждый. 
3.2.3. Для взятия тактического тайм-аута представитель / тренер или капитан команды / участник команды перед началом раунда информирует судью в стартовой зоне, во время перерыва между раундами («фризитайма»). 
3.2.4. Техническая пауза устанавливается судьями в зависимости от необходимости и  ситуации. 
3.2.5. Нарушения, связанные с использованием пауз: 
3.2.5.1. Запрос паузы без веской причины (например, намеренное затягивание времени, «непонятная ошибка») может быть расценен как неспортивное поведение. 
3.2.5.2. Несогласованное начало игры без подтверждения от судьи в стартовой зоне — нарушение (предупреждение). Повторное нарушение — присуждение штрафного балла или техническое поражение в раунде. 
3.2.6. Отсчёт времени паузы начинается с момента её объявления старшим судьей. За соблюдением лимитов следит судья/организатор. Превышение лимита без уважительной причины может привести к санкциям. 
3.2.7. Все технические и тактические паузы также должны быть незамедлительно подтверждены судьёй соревнования. 
4. Технические правила проведения Цифрового этапа дисциплины 
4.1. Для проведения Соревнования используется последняя, актуальная лицензионная версия видеоигры CS2. 
4.2. Соревнования проводятся накартах: «Ancient», «Dust 2», «Inferno», «Mirage», «Nuke», «Overpass», «Train». Пул карт может быть изменен в соответствии с текущим пулом соревновательных карт, утвержденных издателем игры на период проведения Соревнования. ● Система выбора карт: капитаны команд поочередно запрещают по одной карте два раза, пока не останется одна карта; 
4.3. Соревнования проводятся на оборудовании, предоставленном Организатором. 
4.4. Минимальное гарантированное время разминки и настройки устройств ввода/вывода: настройка устройств при посадке или смене игрового места – 5 (пять) минут, разминка перед первым и последующими матчами – 5 (пять) минут. 
4.5. Во время проведения цифрового этапа на сцене могут находиться тренер (за спиной игроков) и пять игроков, заявленных для участия на данном этапе. 
4.6. Во время проведения цифрового этапа игрокам в виде программы CS2 запрещено использовать скины агентов, а также скины на оружии с нарушающими правила Соревнований и правила этики изображениями, надписями, тегами и т.д. 
4.7. Для проведения соревнования используется выделенные сервера Counter-Strike 2 размещенные в локальной сети с компьютерами участников
4.9. Допускается использование выделенных серверов на платформах автоматизированной онлайн-системе проведения соревнований, принадлежащий третьим лицам, в данном случае, участники должны иметь соответствующие аккаунты на данных платформах, с привязкой заявленных игровых аккаунтов. 
4.10. Настройки матча в групповом этапе:
 ● раунды: лучший из 16 (mp_maxrounds 16); 
● время раунда: 1 минута 55 секунд (mp_roundtime 1,92); 
● стартовый капитал: 12000 долларов (mp_startmoney 12000); 
● время заморозки: 15 секунд (mp_freezetime 15); 
● время покупки: 20 секунд (mp_buytime 20); 
● таймер бомбы: 40 секунд (mp_c4timer 40); 
● овертаймы: 1 овертайм (без смены сторон); 
● задержка перезапуска раунда: 5 секунд (mp_round_restart_delay 5);
 ● запрещенные предметы: нет (mp_items_prohibited ""). 
По окончании первых 8 раундов, команды меняются сторонами. В групповом этапе, если одна из команд набирает 9 побед в раундах, она становится победителем гейма цифрового этапа. 
4.11. Настройки матча в этапе play-off: 
 ● раунды: лучший из 16 (mp_maxrounds 16); 
● время раунда: 1 минута 55 секунд (mp_roundtime 1,92); 
● стартовый капитал: 12000 долларов (mp_startmoney 12000); 
● время заморозки: 15 секунд (mp_freezetime 15); 
● время покупки: 20 секунд (mp_buytime 20); 
● таймер бомбы: 40 секунд (mp_c4timer 40); 
● овертаймы: 1 овертайм (без смены сторон); 
● задержка перезапуска раунда: 5 секунд (mp_round_restart_delay 5); 
● запрещенные предметы: нет (mp_items_prohibited ""). По окончании первых 8 раундов, команды меняются сторонами.
 4.12. В этапе play-off, если одна из команд набирает 9 побед в раундах, она становится победителем гейма цифрового этапа. 
5. Технические правила проведения Физического этапа
 5.1. Настоящие особенности проведения матчей по Лазертагу распространяются на матчи по видам программы CS 2 и Лазертаг, Игра в Лазертаг проходит в следующем формате. Формат «Активация цифрового пламени». 
5.2. В матче принимают участие 2 (две) команды, по 5 (пять) спортсменов в составе каждой команды. Команда имеет право изменять состав участвующих в раунде спортсменов перед началом соответствующего раунда. Участие могут принимать только участники, заявленные на соответствующий матч. 
5.3. Команда, занимавшая в последнем гейме цифрового этапа сторону нападения, в матче физического этапа занимает сторону защиты. При смене сторон, у команд также меняются цвета индикаторов тактической повязки. 
5.4. «Активация цифрового пламени» – формат, при котором каждая из двух команд, участвующих в матче, занимает сторону защиты или нападения в конкретном раунде. 
5.5. Цель команды, занимающей в раунде сторону нападения, осуществить «активацию цифрового пламени» в одном из двух специально обозначенных объектов игровой площадки за отведенное время раунда. Цель команды, занимающей в раунде сторону защиты, защищать указанные объекты и не допустить «активацию цифрового пламени». 
5.6. Гейм физического этапа проводится в формате: лучший из 16 раундов.
5.6.1. В групповом этапе: если одна из команд набирает 9 побед в раундах, она становится победителем гейма физического этапа. 
5.6.2. В Playoff этапе: если одна из команд набирает 9 побед в раундах, она становится победителем гейма физического этапа. В случае достижения командами счета 8-8 по раундам назначается один овертайм для выявления команды-победителя. Овертайм проводится без смены сторон. 
5.6.2.1. Гейм может быть завершен досрочно, при достижении математической победы в матче по результату суммы раундов всех 3-х геймов (цифрового и физического этапа). 
5.7. По окончании первых 8 раундов, команды меняются сторонами. 
5.8. Раунд завершается в случае, если: 
● команда нападения нейтрализовала всю команду соперников за отведенное время раунда до момента «активации цифрового пламени» (победа команды нападения); 
● команда нападения нейтрализовала всю команду соперников за отведенное время раунда после момента «активации цифрового пламени» (победа команды нападения); 
● «детонации цифрового пламени» в пределах зоны одного из специально обозначенных объектов игровой площадки (победа команды нападения); 
● команда защиты нейтрализовала всю команду соперников за отведенное время раунда до момента «активации цифрового пламени» (победа команды защиты); 
● команда защиты «деактивировала цифровое пламя» после его «активации» за отведенное время (победа команды защиты); 
● завершения времени раунда, при условии, что атакующая команда не активировала цифровое пламя (победа команды защиты); 
● произошел одновременный размен последних игроков в раунде, если: ○ «цифровое пламя активировано», побеждает команда нападения; ○ «цифровое пламя не активировано», побеждает команда защиты. 
5.9. Досрочное завершение раунда может произойти по указанию судьи в случае нарушения регламента с фиксацией победы/поражения в раунде одной из команд. 5.10. В play-off досрочное завершение матча может произойти по указанию старшего судьи в случае достижения командой достаточного количества очков для математической победы в матче. 5.11. В стандартную экипировку игрока входят тактическая повязка на голову, жилет на тело и один тагер. Каждый игрок получает 100 единиц здоровья (HP), 1 жизнь (в случае деактивации игрок не может пополнить здоровье). 100HP выдается игроку на раунд и 15 восполнять здоровье до конца раунда игрок не может. Личная экипировка участников должна соответствовать Требованиям к экипировке по дисциплине 
5.12. В случае деактивации игрок должен сесть на пол к ближайшей точке площадки, где максимально не будет мешать игровому процессу и положить тагер рядом с собой, либо на колени. Запрещается держать ладонь на рукоятке, имитируя боевую готовность. В случае деактивации на открытом пространстве или в месте, где происходит активный игровой процесс (перестрелка между двумя или несколькими игроками), игрок должен оценить обстановку и максимально не мешая происходящему оставаться на месте или переместиться в точку, где максимально не будет мешать игре. Заняв позицию, игрок должен оставаться в таком положении до окончания раунда. 
5.12.1. При деактивации игрока в зоне установки цифрового пламени игрок обязан по кратчайшему пути покинуть зону активации, занять безопасную позицию возле ближайшего укрытия, не мешая активированным игрокам. 
5.13. Активация и деактивация цифрового пламени. 
5.13.1. Активация и (или) деактивация цифрового пламени производится путем ввода пароля и подтверждения выстрелом (во избежание активации и (или) деактивации деактивированным игроком). 
5.13.2. Ввод пароля и выстрел производит один Участник. Если во время ввода пароля Участник был деактивирован, то другой Участник команды должен ввести пароль заново и произвести выстрел. 
5.13.3. Ввод пароля активации производится только после того, как цифровое пламя касается всеми точками опоры зоны специально обозначенного объекта установки интерактивной панелью вверх. 
5.13.4. При установке цифрового пламени, его габариты не должны выходить за границы специально обозначенных объектов установки. При установке вне границы специально обозначенных объектов установки или при выходе габаритов цифрового пламени за границы специально обозначенных объектов установки – активация цифрового пламени не засчитывается, раунд продолжается до окончания отсчета таймера времени раунда. 
5.13.4.1. При установке цифрового пламени вне зоны специально обозначенного объекта установки, команде защиты разрешается деактивация цифрового пламени. В случае деактивации команде защиты присуждается победа в раунде. 
5.13.4.2. При детонации цифрового пламени, установленного вне зоны специально обозначенного объекта установки, победа присуждается команде защиты. 
5.13.5. Пароль для активации и деактивации цифрового пламени перед началом раунда устанавливает Организатор и сообщает всем участникам Матча. Пароль должен содержать 4 (четыре) символа. 
5.13.6. Устанавливаемое время до детонации 40 (сорок) секунд. 
5.14. Продолжительность одного раунда внутри матча составляет 2 (две) минуты. В случае, когда в последние 40 (сорок) секунд раунда происходит активация цифрового пламени, основное время раунда автоматически продлевается до завершения отсчета таймера. 
5.15. Перерыв между раундами составляет 1 (одну) минуту, а при смене сторон – 3 (три) минуты. 
5.16. Инвентарь и оборудование 
5.16.1. В начале матча каждой команде представляются оборудование с настройками:
	Автомат / штурмовая винтовка

	Количество магазинов
	10

	Количество патронов в магазине
	30

	Режим стрельбы
	авто

	Скорострельность (выстрелов в минуту)
	550

	Урон
	25

	Время перезарядки (секунды)
	3

	Мощность ИК(инфракрасного излучения)
	5%

	Датчик поражения ствола
	включен

	Дружественный огонь
	выключен

	Шок(секунды)
	0.1

	Неуязвимость (секунды)
	0.5



Нарушения, за которые судья Соревнования вправе вынести предупреждение: 
1. Совершение запрещенных приемов и действий внутри видеоигры, или во время физического этапа, использование запрещенных персонажей и предметов, глитчей и багов (если таковое выяснилось постфактум по результатам просмотра записи — может быть вынесено решение об отмене результатов матча Соревнования и присуждении технического поражения в гейме нарушающей стороне). Остановка видеоигры вне разрешенных моментов. 
2. Выход из видеоигры или прекращение физического этапа до завершения финального раунда без разрешения судьи Соревнования. 
3. Оскорбление игроков/команд, судей, Агентства, использование нецензурной лексики, а также негативные и отрицательные комментарии в адрес игроков/команд, судей или Агентства. Агрессивное поведение. Аморальное/неспортивное поведение, иное недисциплинированное поведение. 
4. Нарушения, за которые судья Соревнования вправе присудить техническое поражение команде: Нарушения Технических правил, за которые не предусмотрена санкция в виде предупреждения. Повторное нарушение, Организаторами могут определяться иные, не предусмотренные настоящим Регламентом составы дисциплинарных нарушений, а также спортивные санкции, применяемые за их совершение. 
5. Цифровой этап В случае совершения участником Соревнования нарушения, прямо не предусмотренного Правилами вида спорта “фиджитал спорт (функционально цифровой спорт)” и (или) настоящим Регламентом, Агентство вправе применить к такому участнику одну из спортивных санкций, предусмотренных Правилами вида спорта“фиджиталспорт(функционально-цифровойспорт)”,руководствуясьаналогией закона, аналогией права и принципами добросовестности, разумности и справедливости. Игрок, оказывающий силовое воздействие (толчки, удары) на мебель, предоставленную организатором, наказывается предупреждением, если такое воздействие привлекло к повреждению технического оборудования игрок наказывается дисквалификацией до конца матча с последующей дисквалификацией на время всего Соревнования, команде  засчитывается техническое поражение в матче. 
 Физический этап 
За каждые 10 штрафных баллов в физическом этапе команда теряет одно игровое очко в гейме. Действия, за которые начисляются штрафные баллы за каждый факт нарушения указаны в «таблице штрафов физического этапа дисциплины (Приложение №3), являющейся неотъемлемой частью настоящих Технических правил. Систематическое нарушение (3-х и более раз) Участником пунктов Приложения №3 может дополнительно наказываться дисквалификацией на следующий раунд и/или до конца матча. В случае, если игрок нарушил правила в заключительном раунде физического этапа, штрафные санкции могут быть перенесены на следующий матч. В случае, если нарушение команды позволило победить в раунде, судья может принять решение о переигровке раунда или присуждении победы в раунде противоположной команде. 
Перечень нарушений, за которые начисляется 1 штрафной балл: Закрытие датчиков поражения– ведение стрельбы по противнику при невозможности быть пораженным в ответ, которое может осуществляться (включая, но не ограничиваясь) одним из следующих способов: Занятие позиций и движение в наклоне тела спиной по направлению к противнику или лицом от противника. 
Стрельба из положения лежа. Использование игроков своей команды (деактивированных участников команды противника) для закрытия датчиков поражения. Сокрытие одного или более датчиков рукой или любым материалом, мешающим прохождению лучей. Сокрытие датчиков поражения от противника за укрытием без сокрытия тела при ведении стрельбы в сторону потенциального противника.
 Любое перемещение/вращение цифрового пламени после его активации Изменение конфигурации игровой площадки. Изменение границы игровой площадки Заступ/наклон корпуса игроком за границу игровой площадки. Взбирание на любые поверхности (укрытие) Подсадка игроков Фальстарт– изменение положение игрока в зоне стартовой площадки, поворот головы до звукового сигнала, предупреждающего о начале раунда. 
Габарит тагера находится выше нижнего уровня повязки. Разговор или иная коммуникация деактивированного спортсмена с другими участниками Соревнования и/или судьями во время раунда. 
Передвижение игрока после его деактивации (за исключением необходимых действий, указанных Регламенте). Нахождение на игровой площадке без тактической повязки и тагера. Ведение стрельбы, держа тагер одной рукой. Активация/деактивация цифрового пламени выстрелом, держа тагер одной рукой.
 Использование нецензурной лексики. Неумышленный физический контакт (физическое воздействие на любого участника, игровое оборудование (в том числе взаимное воздействие) или судью, совершенное по неосторожности). 
Перечень нарушений, за которые начисляется 2 штрафных балла: Опасная игра (например: не соблюдение безопасной дистанции между спортсменами двух команд с момента обнаружения потенциального противника, физический контакт). "Сомалийская стрельба"- ведение не прицельной стрельбы одной/двумя руками из-за укрытия. Самостоятельное изменение характеристик / настроек игрового комплекта (например: тагер, головная повязка, цифровое пламя). 
Обмен тагерами и/или тактическими повязками спортсменов одной команды в ходе раунда. Использование тактической повязки вне связки с тагерами (в том числе после смены оборудования на запасной комплект). Умышленное выключение тактического шлема/головной повязки, разгрузочного жилета или тагера. Оскорбление / использование нецензурной лексики / амормальное / недисциплинированное поведение / неспортивное поведение / негативные и отрицательные комментарии в адрес игроков/команд, судей или Организатора. Выход на игровую площадку удаленного или не участвующего в матче спортсмена без разрешения судьи.






Приложение№3
Таблица штрафов физического этапа дисциплины Соревнования

	№
	Штраф
	Вид нарушения
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1 балл
	1. Закрытие датчиков поражения – ведение стрельбы по противнику при невозможности быть пораженным в ответ, которое может осуществляться (включая, но не ограничиваясь) одним из следующих способов:
2. •Занятие позиций и движение в наклоне тела спиной по направлению к противнику или лицом от противника.
3. •Стрельба из положения лежа.
4. •Использование игроков своей команды(деактивированных участников команды противника) для закрытия датчиков поражения.
5. •Сокрытие одного или более датчиков рукой или любым материалом, мешающим прохождению лучей.
6. •Сокрытие датчиков поражения от противника за укрытием без сокрытия тела при ведении стрельбы в сторону потенциального противника
7. Любое перемещение/вращение цифрового пламени после его активации
8. Изменение конфигурации игровой площадки.
9. Изменение границы игровой площадки
10. Заступ/наклон корпуса игроком за границу игровой площадки.
11. Взбирание налюбые поверхности(укрытие)
12. Подсадка игроков
13. Фальстарт–изменение положение игрока в зоне стартовой площадки, поворот головы до звукового сигнала, предупреждающего о начале раунда.
14. Габарит тагера находится выше нижнего уровня повязки.
15. Разговор или иная коммуникация деактивированного спортсмена с другими участниками Соревнования и/или судьями вовремя раунда
16. Передвижение игрока после его деактивации (за исключение необходимых действий, указанных Регламенте)
17. Нахождение на игровой площадке без тактической повязкии тагера.
18. Ведение стрельбы, держат тагер одной рукой




	
	
	19. Опасная игра(например: несоблюдение безопасной дистанции

20. Активация/деактивация цифрового пламени выстрелом, держа

21. Между спортсменами двух команд  с момента обнаружения 
тагер одной рукой. Потенциального противника, физический контакт). 
22. Использование нецензурной лексики

23. "Сомалийская стрельба"-ведение не прицельной стрельбы

24. Неумышленный физический контакт (физическое воздействие на одной /двумя руками из-за укрытия любого участника ,игровое оборудование (в том числе взаимное

25. Самостоятельное изменение характеристик/настроек игрового воздействие) или судью, совершенное по неосторожности). 

26. Комплекта (например: тагер, головная повязка, цифровое пламя)
27. Обмен тагерами и/или тактическими повязками спортсменов однойкоманды входе раунда.

	2
	2 балла
	1. Использование тактической повязки вне связки с тагерами (в том числе после смены оборудования на запасной комплект).
2. Умышленное выключение тактического шлема/головной повязки, разгрузочного жилета или тагера.
3. Оскорбление/использование нецензурной лексики/амормальное
/ недисциплинированное поведение / неспортивное поведение / негативные и отрицательные комментарии в адрес игроков/команд, судей или Организатора
4. Выход на игровую площадку удаленного или не участвующего в матче спортсмена без разрешения судьи

Решения по возникшим в ходе проведения Матча ситуациям, которые не описаны в Нормативных документах и/или иным вопросам принимаются на усмотрение главного судьи Соревнования.
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0 1poBe/IeHHH PaiioHHOro GUIANTAD TYpHUpa « TakTHuecknit Apaiis»

HacTosiiee nonoweHne peryHpyeT BONPOCH, CBA3AHHBIE C OpraHH3alHed 1
npoBeienneM paloHHor GUAKHTAN-TYpHHpa « TakTHueckuid apafis» B .
banesuno B 2025 roay.

1. Opraumaunonnbii Komurer:
- @uannnosa Jlapuea Bacuisesna, aupextop BMY ML «lOnocten:
- Bopoxunxuna Enena Bukroposna, cneunannet no padote ¢ Monofexbio MY
MLL «lOHoCTES ¢
- Bopornunxun Anexkcanap Bacuasesny (M1 Boponuwsun A.B). Komnsiorepintii
kay0 « TARDIS».

2. Hean w sanaum 1ypaupa

- BRIABICHHE NIYHMLIMX COOPTCMEHOB, [POKHBAIOUIMX  HA  TEPPHTOPHH
banesunckoro paiiona Yamyprexoii Pecnybnnkn;

= NOBLIIEHHE IPETHIIHOCTH CIOPTA KAK CPeICTRa [UTA MPHBJIeUenns uonei K
AKTHEHOMY 00pasy HH3HW;

- NONYJIAPU3AUNA  TPAAHIMOHHBIX M UHDPOBLIX  BUIOB CHOPTAE  CPeiu
MOTOIEHH;

- Iponarakia 310poBoro odpala MH3HH,

- MOMYIAPHIALNA  BOEHHO-MATPHOTHHECKHX TNPAKTHK CPEIH  MOJIOISHH
banewmnckoro T‘ilﬁ()l"\l " [b!]r}'\lliplﬂ“'l'l“[&‘ NMOAHTHEHOMD OTHOIMEHHH K C.'|}"?FL'||1|K‘
Orewectsy.

3. Cpoku 1 MecTo NPOBEICHHN COPeBHOBANMI
Pafiounbiil uokHTan-rypHup nposoantea 29.11.2025 roga 8 09.00 4.
MecTo nposenenns Komneiotepuniit kn1yd «Tapaues n banesuno, ya. Kapna-
Mapkea 25, 2 sraw; uenTpanbublit ctaanon n. banesnno,
Mecto chopa komang BMY MILL«Ouoctes n. banesnnoyn. Coserckas®, 29 nosdps
2025 rona s 09.00 yacos.
4. YuacTHHKN, pernerpanus, wepedbeska

BospacTt yuactiukos — ot 12 1o 17 aer. Coctas koManIbl — 5 yenosex (npu
HeodxoAUMOECTH | 3anacHoil yuacTHHK). PerneTpating yHacTHHKOB OCY e TBIACTCS
nyTeM [ofadM 3assok ¢ yiasanumem MO, Bo3pacta M KOHTAKTHBIX TaHHBIX
(Ipunomenne 1) Tlonayda 3ase oMo 0RHBIN CBEIeHH BAEYeT 3a coboil cHATHE
KOMaHIbl ¢ TYpHHPA. JKepeGbeBka NPoOBOANTCH NEPel HAYATOM TYPHUPAER 1aHHH
MILL«bOnocTes B 09,00,




