
Информационная карта
социально-образовательной программы «Белая река или Летопись временных лет»

	1. Район (город) РБ, представивший проект
	Городской округ город Кумертау

	2. Название организации реализующей программу
	Добровольческий центр «Белая река»

	3. Полное название программы  
	Социально-образовательная программа «Белая река или Летопись временных лет»

	4. Цель проекта
	Цель программы: создание условий для укрепления физического, духовно-нравственного и социального здоровья детей, привлечение их внимания к российской истории и роли России в мировом историческом процессе.

	5. Тип лагеря (форма проведения лагеря) *
	Передвижной палаточный лагерь

	6. Направление деятельности, специфика содержания программы (специализация проекта) **
	Лагерь исторической реконструкции (духовно-нравственная культура и толерантность в молодёжной среде)

	7. Краткое содержание программы
	Главный принцип смены «Летопись временных лет» - «учение с увлечением», поэтому в качестве системообразующего фактора, выбрана сюжетно-ролевая игра, так как игры вообще относятся не к прямому, а к косвенному методу воспитания. 
Программа предполагает интенсивный режим построения новой жизни. Жизни основанной на доверии, взаимном уважение, миролюбие, проявление инициативы, поиске ответов на возникающие вопросы.   Жизнь в режиме путешествия нелегка — это сложное переплетение судеб, встреч, отношений, неожиданных сюрпризов, успехов, поражений, удач и неудач, праздников и будней. Участников ждут неожиданно возникающие проблемы. Это испытание для всех и для  каждого. Преодолевать испытания одному невозможно, и поэтому  необходимо держатся вместе.
Предполагается общий сюжет, в котором первичные временные объединения получают соответствующие легенде названия, а деятельность органов самоуправления, проведение массовых мероприятий и работа педагогов-организаторов обставляются аналогичным антуражем.
В программе лагерной смены предусматривается проведение мастер-классов по работе с кожей, деревом, тканями. Планируется проведение ряда тематических сюжетных ролевых игр, где у каждого участника смены появится замечательная возможность почувствовать себя в роли героя древних сказаний, персонажем исторических книг. 


	8. Автор проекта
	Павел и Марина Сафоновы

	9. Руководитель проекта
	Марина Сафонова

	10. Адрес организации
	РБ г.Кумертау ул.Горького, 11

	11. Телефон, факс
	8 (34761)20420

	12. Место проведения профильного лагеря
	В районе деревни Кавалёвка

	13. География участников***
	Городской округ Кумертау

	14. Количество участников программы
	100

	15. Сроки проведения профильного лагеря
	1-7 июля

	16. Количество смен
	1

	17. Кадры
	Программа реализуется творческим коллективом студии игровых технологий «Витамин 3Д» и Центром добровольчества и наставничества «Белая река»

	18. Условия участия в проекте
	Бесплатное, добровольное

	19. Условия размещения участников
	палатки

	20. Официальный язык проекта
	русский








Лагерь исторической реконструкции
Социально-образовательная программа «Летопись временных лет», посвящённая Году российской истории
авторы: П.Сафонов М.Сафонова
проектно-программная группа: Ю.Большаев, А.Кувшинчикова, С.Золотухин, В.Бормотов.

Структура программы  

1. Введение в программу и обоснование её актуальности
2. Цель и задачи
3. Концептуальные основы
4. Содержание деятельности и организационная структура 
5. Ресурсное обеспечение реализации программы (кадровое, материально-техническое обеспечение)
6. Социальные партнеры проекта
7. Ожидаемый результат
8. План мероприятий
9. Критерии оценки эффективности

Чтобы идти вверх, 
надо крепко держаться корней

2. Введение в программу и обоснование её актуальности 
Опыт педагогических наблюдений показывает, что современные дети значительно изменились. Демократия, гласность, обилие информации в периодической печати, радио, телевидении сделали кругозор детей намного шире в сравнении со сверстниками предыдущих поколений. Однако одновременно дети стали жёстче, беспощаднее, изменился их взгляд на общечеловеческие  ценности. Современные дети мало читают, не знают истории своей родины, среди них отсутствует авторитет к власти и правительству, мало кто из них гордится Россией.
Обострились противоречия между ростом образованности, информированности подростков и уровнем их духовно-нравственной культуры; между идеалами гуманистического, демократического общества и реальным поведением подрастающего поколения.
Россия сохраниться, и вернет свое могущество, только если она станет главной ценностью своих граждан. Если каждый ребенок с детства станет с искренним интересом знакомиться с историей своей страны, если он с готовностью будет участвовать в делах  важных для своего и общего будущего, если он будет получать самые современные знания и практически овладевать новейшими технологиями, то нынешние дети сумеют со временем стать опорой и достойными наследниками России. Они смогут не только «не уступить ни пяди своей земли», но освоить и преумножить ее богатства, опираясь, прежде всего, на талант, знания, изобретательность и трудолюбие населяющих ее людей.
К сожалению, учебники истории России построены таким образом, что они не настраивают на раздумья, а просто дают перечисление дат, которые школьник должен запомнить. Редко изучаемая ситуация, то или иное историческое событие, пропускается через внутренний мир ребенка. А погрузить детей в событие другого времени, другой эпохи не позволяет ни время, отведённое на урок, ни формат урока.
Главный принцип смены «Летопись временных лет» - «учение с увлечением», поэтому в качестве системообразующего фактора, мы выбрали сюжетно-ролевую игру, так как игры вообще относятся не к прямому, а к косвенному методу воспитания. Поскольку подросток не чувствует себя непосредственным объектом,  он в игре гораздо свободнее, раскрепощённее и естественнее, чем в любом другом виде деятельности. При этом игра способствует не только внутреннему раскрепощению, но и самопознанию, самовоспитанию и саморазвитию.
Программа «Летопись временных лет» призвана обогатить объём знаний детей об истории России, их умений и навыков, способствовать их личностному росту и обретению социальной позиции.
В программе лагерной смены предусматривается проведение мастер-классов по работе с кожей, деревом, тканями. Планируется проведение ряда тематических сюжетных ролевых игр, где у каждого участника смены появится замечательная возможность почувствовать себя в роли героя древних сказаний, персонажем исторических книг. Проявить свой актерский талант, улучшить навыки общения, социализации и работы в группе, проявить себя как лидера или стать одним из незаменимых членов команды.
Программа «Летопись временных лет» является многопрофильной. Среди них: спортивно-оздоровительное, экологическое, психологическое, военно-патриотическое, гражданско-правовое и др. 
Программа учит жизнелюбию и миролюбию. 
Участники программы находятся в постоянном поиске своего «Я», систематически оказываются перед выбором – как быть? Как действовать?

3.Цели и задачи программы
Цель программы: создание условий для укрепления физического, духовно-нравственного и социального здоровья детей, привлечение их внимания к российской истории и роли России в мировом историческом процессе.

Задачи:
1. Создание условий и выстраивание совместных действий для получения новых знаний, умений, навыков.
2. Заинтересовать детей изучением  истории России 
3. воспитать у детей чувство национальной гордости, гражданского достоинства любви к России и своему краю
4.  возродить патриотизм как важнейшую духовно-нравственную и социальную ценность.
5. включить детей в игровые ситуации и события, которые позволят им освоить новые  роли и укрепить свое положение среди сверстников;
6. преодолеть средствами игры разрыв между физическим и духовным развитием детей и подростков, сформировать  у них стремление к совершенствованию своих духовных и физических возможностей;
7. научить подростов определять, что они лично могут сделать ради сохранения мира в семье, в классе, в стране 
8. помочь подросткам справиться с проблемами личного характера, научить их ценить себя и хорошо к себе относиться.
9. обучить подростков способам достижения максимальной эффективности при решении нестандартных ситуаций.
10.  создать условия для реализации естественных интересов подростков, связанных с романтикой приключений и саморазвитием, формирования у них  чувства ответственности за общество и положение человека в нём.
11. развитие лучших нравственных качеств: товарищества, терпимости, доброжелательности, взаимовыручки через игровые ситуации.

3. Сроки реализации программы
Программа реализуется с 1 по 7 июля 2014 года.
4. Концептуальные основы

В концепцию программы «Летопись временных лет» входят следующие базовые идеи педагогики:
· Идея преодоления  нигилизма, безразличия и инфантилизма. Она стремится вернуть положительное отношение к таким понятиям, как цель жизни, ценности и идеалы. Задача – не проповедовать какую-либо идеологию, а помогать детям и молодёжи становиться свободными и ответственными в своем личном выборе, в том, что касается их основных жизненных проблем.
· Идея высокого самосознания, которая призвана обучать искусству мышления и прививать уважение к разуму; она стремится помочь в формировании гуманистических ценностей – мужества, разумности, заботы, уважения прав и свободы самоопределения личности; она берет на себя ответственность предложить общечеловеческую основу и методологию формирования личностью адекватного эпохе, т.е. научно ориентированного, философского и нравственного взгляда на мир.
· Идея целостных игровых моделей лагерных смен, построенных на основе ситуационно-ролевых игр 
·   Идея опоры на социальное творчество, самоорганизацию и самоуправление детей в лагере на основе вариативного многообразия проектной деятельности 
Механизм реализации смены
Программа  «Летопись временных лет» - это совместное путешествие длинной в 14 дней. Как и любое другое настоящее путешествие, оно имеет начало, промежуточные вехи и конечную цель. И как любое другое настоящее путешествие, это погружение в Неизвестность – как внутри, так и вовне себя. 
В этом путешествии участник смены будет не одни, но в группе единомышленников, попутчиков на этом пути. В этом путешествии каждый решает свои задачи, и вся группа решает задачи группы. Каждый достигает своих целей, и вся группа достигает целей группы. Удастся ли достичь цели всей программы, зависит от вклада каждого, и работы всей группы. 
Программа предполагает интенсивный режим построения новой жизни. Жизни основанной на доверии, взаимном уважение, миролюбие, проявление инициативы, поиске ответов на возникающие вопросы.   Жизнь в режиме путешествия нелегка — это сложное переплетение судеб, встреч, отношений, неожиданных сюрпризов, успехов, поражений, удач и неудач, праздников и будней. Участников ждут неожиданно возникающие проблемы. Это испытание для всех и для  каждого. Преодолевать испытания одному невозможно, и поэтому  необходимо держатся вместе.
Предполагается общий сюжет, в котором первичные временные объединения получают соответствующие легенде названия, а деятельность органов самоуправления, проведение массовых мероприятий и работа педагогов-организаторов обставляются аналогичным антуражем.
Участниками смены становятся все подростки и взрослые, педагоги и волонтёры, приехавшие в лагерь на тематическую смену. Им всем предстоит жить на «новой земле», и какой она будет, какие взаимоотношения установятся там - зависит только от нах самих. 
сюжетная линия 
На «большой земле» группа ребят задумывается о том, что в истории России много неизведанного, загадочного, и многие события в разных источниках трактуются по-разному. Нередко встретишь молодого человека, у которого отсутствует гордость за Великую Россию. Почему? Ведь ни одна страна мира не может похвастать стольким количеством военных побед в неравных условиях, как Россия. Практически каждый век мы побеждали армии, перед которыми склоняли головы большинство других государств.  Куликовская битва, Ледовое побоище, разгром могущественного Хазарского каганата, щит на вратах Константинополя... А не мы ли запустили первого человека в космос? Не мы ли первыми стали использовать мирный атом, поострив первые атомоходы и электростанции, не мы ли создали первый синхрофазотрон, шагнув в микромир? Не наши ли шахматисты и математики признаны лучшими? Не изобретена ли чуть ли не треть технических «новинок» человечества русскими?. Не все исторические примеры, разумеется, достойны подражания. Но признание того факта, что уважение к собственной истории без всякого преувеличения – это важнейшая составляющая национальной безопасности, бесспорно.
Группа юношей и девушек, которым интересна история России, принимают решение отправиться в необыкновенное опасное путешествие, чтобы пережить достоверную картину прошлого.
Они попадают на Материк «Кольцо Времени». Там их встречает старец – хранитель времени. Он  поведал им историю  о реке Времени, которая обладает удивительной способностью – перемещать во времени. 
Это то, что нужно ребятам. Но путь по реке очень не прост. На нём немало преград, опасностей и самых неожиданных приключений!. Старец раскрывает тайну о возможности перехода из одного времени в другое с помощью найденного артефакта той или иной эпохи. Он же ставит перед ребятами условие – они должны, пройдя через все исторические вехи России, пережить все события тех времён, написать летопись временных лет и собрать 12 артефактов. 
[bookmark: _GoBack]Путешествие во времени начнётся 1 июля и продлиться до 7 июля. За этот период  молодые люди должны:
- пройти через 12 исторических этапов, 
- написать летопись истории России,
- научиться обустроить своё жилище, апробировать новые формы управления, выработать правила совместного проживания,
- освоить ремесленное дело, 
- пройти тренировку по физической и военной подготовке,
- внедрить эффективные формы работы и стимулирующую систему, 
- оставить свой след (результаты своих деятельности) в летописи, получить свиток признательности и личные артефакты Будущего
- в случае необходимости защититься от врагов
Только в том случае, если участникам путешествия удастся выполнить все поставленные перед ними задачи, у них появится надежда на возвращение. Пройдя жесткие испытания успешно, люди начнут новую великую эру перемен, где вновь человечество и природа обретут гармонию и будут жить в мире и согласии.
В качестве игровых интриг предполагается наличие контр-силы, захватчиков. Кульминация смены – попытка срыва возвращения участников смены в настоящее время, игровой захват территории, пропажа артефактов. 
14 июля  участники путешествия во времени  распускается, но это является лишь началом увлекательного путешествия, имя которому – Жизнь. 
Реализация программы состоит из следующих  этапов:
1. Базовый этап (подготовка педагогического коллектива к реализации программы):
- подбор педагогических кадров на конкурсной основе;
- разработка модели программы, смены, нормативно-правовой базы, создание организационных основ;
- обучающие семинары-практикумы (знакомство педагогического коллектива с современной методической литературой по организации летнего отдыха, практические занятия по организации жизнедеятельности детей в летнем оздоровительном лагере);
- коллективное планирование механизма реализации смены;
- подготовка материально-технического обеспечения.
2. Конструктивный этап (реализация содержания программы) Подготовительный период (1-2 дня до начала смены)
Организационный период (1-3 день смены)
Основной период (3-14 день смены)
3. Обобщающий этап (анализ результатов летнего отдыха, сопоставление полученных результатов с прогнозируемыми):
- мониторинг эффективности проделанной работы;
- оформление и описание результатов 
- обобщение опыта работы. 
Алгоритм дня
08.00- подъём
8.30. -  ЗЖС (заряд жизненной силы)
09.00 -  завтрак
10.30 - "Открытие дня", ввод в историческую эпоху
11.00 - мероприятия по родам, на более полное погружение, тренинги, упражнения, мастер-классы. 
13.00 - время летописцев, 
14.00 – обед
15.00– час тишины
16.00– игры (МИГи)  по тематике эпохи
18.00– 1 ужин
19.00 - основное мероприятие дня (БРИГи, квесты, дискуссии, поисковые и станционные игры и т.д)
21.00 – 2 ужин
22.00 – рефлексия дня (подведение итогов) 
23.00 - отбой

5. Организация управления и контроля за реализацией программы 
Общее руководство и контроль за ходом реализации Программы осуществляет администрация МУ МПЦ «Самоцветы», которая обеспечивает реализацию Программы и производит контроль и оценку реализации этапов Программы.
Проектная группа организует методическое и информационное обеспечение по ходу реализации Программы.
Программа реализуется творческим коллективом студии игровых технологий «Витамин 3Д» (МПЦ «Самоцветы») и волонтёрами молодёжных общественных организаций города Кумертау в сотрудничестве с  коллективом ВПК «Гефест»».  Координаторами программы являются авторы Сафонова Марина Николаевна. Сафонов Павел Владимирович, от МАУ МПЦ «Самоцветы  - директор Кагалёнок Светлана Васильевна, от ВПК «Гефест» - Михелёва Марина Ивановна.
Авторский коллектив
Главные эксперты
Административно-хозяйственная группа МАУ МПЦ «Самоцветы» 

Координационный Совет


 (
СХОД
 высший орган самоуправления, куда входят вл
адыка, (командиры отрядов), хранители.
 Дети и вожатые собираются ежедневно для ритуала – приветствия, планирования дел, подведения итогов и др.
)





 (
Хранители ресурсов
) (
Хранители заветов предков
) (
Хранители 
сил и здоровья
)

 (
дружина
) (
артелия
)


6. Ресурсы 
Кадровое обеспечение
Не вызывает сомнения тот факт, что успех Программы зависит прежде всего от её кадрового обеспечения. А говоря проще, от того, насколько профессионально справятся с поставленными задачами те педагоги, которым поручены конкретные участки работы. И ещё - сумеет ли педагогический коллектив включиться в игровую ситуацию, поверить в придуманную легенду и вместе с участниками смены пойти по пути создания инновационной смены. 
	
	Сафонова Марина
	МПЦ, РДМ
	Руководитель программы, Главный проектно-игровой технолог

	Сафонов Павел
	Молодёжный совет
	Председатель координационного совета управления программой


	Студоляк Владислав
	Иоанна Предтеченский храм
	Руководитель духовно-нравственного направления

	Большаев Юрий
	УГАТУ
	Технолог игрового сюжета, 

	Митрофанов Андрей
	УГАТУ
	Технолог игрового сюжета, руководитель исторического направления

	Бормотов Виталий
	ТРК «Арис»
	Технолог игрового сюжета тренер лаборатории «Теория игр»

	Михелёва Марина
	ВПК «Гефест»
	руководитель по туризму 

	Мукминова Галлия 
	МПЦ «Самоцветы»
	Психолог, руководитель  

	Кагалёнок Яна
	ГО РМДД «Вместе»
	Руководитель творческими мастерскими

	Кувшинчикова Алёна
	ГО РМДД «Вместе»
	Модератор игр

	Булюкин Дмитрий
	СОШ №10
	Комендант

	Широглазова Елена
	МПЦ «Самоцветы»
	Спортинструктор

	Группа  игротехников из студии игровых технологий «Витамин 3 Д»
	
	


Материально-техническое обеспечение
Оснащение программы материально-техническими ресурсами обеспечивается из материально-технической базы МУ МПЦ «Самоцветы», ВПК «Гефест», центра РДМ, отдела образования. В оснащенность ресурсами входит наличие палаток, спальников, кухонной утвари, игрового реквизита, канцелярских принадлежностей для оформления и проведения мероприятий, призовой фонд, транспортные средства.
7. План-сетка реализации программы
	1 день – Красно солнышко
Встреча с князем Владимиром и княгиней Ольгой
Ритуал «Костёр забвения»
Проблемно-ценностная игра «Крещение Руси» с приглашением священнослужителей храма, кандидата философских наук.
Станционная игра «Домострой»


	2день – Ледовое побоище
Деловая ролевая игра «Объединяющий фактор»
Полигонная историческая игра «Ледовое побоище»


	3 день – Куликовская битва
Конкурс-дуэль «Молодецкая наша сила»
Военно-спортивная игра «Засадный полк»

	4 день – Смутное время или узник времени

«Русь крепка Духом!»
Сквозная игра Связаны одной цепью» Гражданское движение Минина и Пожарского 
МИГ «Третий Рим» 


	5 день - Никто не забыт, ничто не забыто! 

Психологическая игра «Брестская крепость»
Проблемно-ценностная игра «Молодая гвардия».
МИГ «Воздушный бой».
Дискуссионная встреча «Война без купюр». (с ветеранами войны)
Минута молчания. Салют. Река веков.

	6 день -Холодная война.

Дипломатическая игра «Переговоры».

Проблемно-ценностная дискуссия «Уважение к собственной истории–важнейшая составляющая национальной безопасности»
	7 день - Взлётная полоса.

Интерактивная игра «Социальные сети».

Ролевая игра «Назад в будущее»

Финальный костер «Летопись временных лет». Итоги, награждения. Отъезд делегации

	
	

	


7. Социальные партнёры проекта
· Администрация городского округа город Кумертау
· Сектор по делам молодежи, физической культуре и спорту; 
· Совет молодёжи администрации городского округа город Кумертау;
· Отдел образования городского округа город Кумертау;
· Общеобразовательные школы городского округа город Кумертау;
· Профессиональные образовательные учреждения;
· Молодёжные объединения городского округа город Кумертау;
· Телерадиокомпания «Арис»;
· Общественно-политическая газета города Кумертау РБ «Время».
8. Социальная эффективность 
Критерии  результативности программы рассматриваются в трёх основных отраслях:
Социальной – развитие у подростков  гражданско-патриотических и духовно-нравственных  качеств личности, лидерских умений, готовности к социально-значимой деятельности.
Образовательной – пополнение знаний подростков в различных областях (история России, народное ремесло, психология, журналистика). 
Культурной – закрепление навыков культуры мира и ненасилия.
Мы ожидаем, что реализация данной программы позволит получить удовлетворение потребности подростков в ярком, полноценном насыщенном отдыхе
 (
Самовыражение
Приключения
Дружба
Новые знакомства
Яркий отдых
Открытие нового
Что ожидают подростки от
 
смены?
?
Знания, навыки, умения
)

Ожидается, что смене примут участие 
· подростки из малообеспеченных семей – 30 чел.,  

· подростки из неблагополучных семей –  10 чел., 

· подростки из многодетных семей - 20 чел., 

· подростки, состоящие на учёте – 10 чел., 

· подростки из ДМОО -  20 чел.,
· подростки из игростудии 10 чел.
Организаторы смены надеются, что программа поможет включить детей группы риска в социально значимую деятельность и вовлечь их в детские и молодёжные общественные организации. Повысит активность детей группы риска, их заинтересованность в перемене их жизни в лучшую сторону.



