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ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении интеллектуальной игры «Крым – это Россия!», 
посвященной Дню воссоединения Крыма с Россией
(далее - Игра)
 

1. Общие положения 
1.1. Интеллектуальная игра – организационная форма, в процессе которой участники  овладевают умениями и навыками, расширяют кругозор, проявляют эрудицию и логическое мышление. 

2. Цель и задачи Игры
2.1. Игра поводится с целью развития интереса обучающихся к интеллектуальным видам досуга, углубления и обобщения знаний обучающихся по истории и современности Республики Крым, развития познавательной активности, умения работать в команде в условиях ограниченного времени.
2.2. Задачи:
- развивать чувство гордости за страну и интерес к ее регионам;
- создать образовательную среду, стимулирующую у учащихся повышать свой интеллектуальный уровень, 
- расширять кругозор, реализовать соревновательный
интерес в интеллектуальной сфере, 
-  формировать навыки работать в команде; 
- развивать творческий потенциал, коммуникативные компетенции обучающихся.

3. Время и место проведения Игры
3.1. Игра состоится 18 марта 2025 года в 15:00 в МБУК «Устюженская центральная библиотека» им. Батюшковых по адресу: Торговая площадь, д. 14.



4. Участники Игры
4.1. К участию в Игре приглашаются обучающиеся седьмых и восьмых классов (13-14 лет) образовательных учреждений Устюженского МО.
4.2. Состав команды включает в себя 5 человек.
4.3. Команды направляют заявки на электронную почту 
ust-mol-centr@yandex.ru до 16 марта. 
Участники команд проходят регистрацию на портале Добро.рф , ссылка будет направлена дополнительно.
4.4. Городские школы вправе выставить по 4 команды. 
  4.5. По возможности каждой команде предусмотреть отличительную атрибутику, форму или элемент команды (эмблемы, повязки, футболки, флажки и т.д.)

5. Подведение итогов Игры
5.1. Все команды - участницы Игры получают сертификаты.
5.2. Победитель и призеры награждаются кубками и дипломами.



























ПРАВИЛА ПРОВЕДЕНИЯ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНОЙ ИГРЫ

1. Интеллектуальная Игра, в которой команды соревнуются в умении находить правильный ответ на поставленный перед ними вопрос за 1 минуту времени.
2. Выигрывает команда, которая нашла правильные ответы на большее число вопросов, чем ее соперники.
3. В игре принимают участие 5 игроков.
4. В зале одновременно находятся несколько команд, которым задается один и тот же вопрос.
5. Каждой команде выдаются бланки для ответов по числу вопросов в этапе.
6. Вопросный раунд состоит из следующих частей: – начало вопросного раунда; – чтение вопроса; – минута обсуждения; – сбор ответов; 
– объявление ответа.
7. Во время чтения вопроса команды должны вести себя максимально тихо.
8. До сигнала начала минуты обсуждения ведущий может повторить текст вопроса, если считает это необходимым.
9. Во время минуты обсуждения игрокам запрещается мешать другим командам, покидать свои места, пользоваться справочниками и изданиями любого вида, а также техникой, которая может использоваться для обращения к справочникам и изданиям, пользоваться устройствами связи любого вида, общаться любым способом с кем-либо, кроме игроков своей команды, играющих в данном туре.
10. Через 50 секунд после начала минуты обсуждения дается сигнал «осталось 10 секунд». Через 60 секунд после начала минуты обсуждения дается сигнал «обсуждение закончено».
11. Капитан команды является единственным ее представителем в переговорах с оргкомитетом, разрешает спорные игровые вопросы и т.д.
12. Игровое жюри проверяет ответы, принимает решение о зачете или незачете спорных ответов и заносит результаты в турнирную таблицу.
Заявка 
на участие в интеллектуальной игре,
посвященной Дню воссоединения Крыма с Россией
«Крым – это Россия!»

от команды _____________________________________
                        (образовательное учреждение, название команды)
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Капитан команды__________________________________________________
