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Положение о проведении интерактивной викторины «Государственные символы России» среди первокурсников ТувГУ, посвященной Дню Конституции Российской Федерации

Настоящее Положение устанавливает цели, порядок проведения и подведения итогов интерактивной викторины «Государственные символы России» среди первокурсников ТувГУ (неюридических направлений), посвященной Дню Конституции Российской Федерации, именуемой в дальнейшем – Интерактивная викторина.

1. Цели и задачи Интерактивной викторины

Целью проведения Интерактивной викторины является:
– организация интеллектуальной, интересной и увлекательной викторины для участников;
– стимулирование участников к изучению нового материала;
– оценка уровня знаний и навыков участников.
Задачи:
– просвещение, расширение и углубление знаний студентов ТувГУ (неюридических направлений), о Государственных символах Российской Федерации;
– сплочение студентов, получение знаний о Государственных символах Российской Федерации, повышение правовой культуры.

2. Организация Интерактивной викторины

2.1. Организацию и проведение Интерактивной викторины обеспечивают: юридический факультет ТувГУ, УМП ТувГУ, Координационный центр ТувГУ.
2.2 Организаторы Игры:
- разрабатывают и представляют на утверждение Положение (юридический факультет);
- разрабатывают процедуру проведения Интерактивной викторины (юридический факультет);
- осуществляют организационно-техническое обеспечение Интерактивной викторины (юридический факультет);
- разрабатывают задания для Интерактивной викторины (юридический факультет);
-обеспечивают конфиденциальность заданий до проведения Интерактивной викторины (юридический факультет);
- обеспечивают учебно-методическое сопровождение, Интерактивной викторины (УМП ТувГУ, Координационный центр ТувГУ);  
- определяют состав и количество жюри (юридический факультет);
- организуют награждение победителей (Координационный центр ТувГУ).

3. Участники 
3.1. В Интерактивной викторине участвуют команды из числа студентов 1 курса факультетов ТувГУ (неюридических направлений).
3.2. Каждый факультет представляет одну команду. Команды состоят из пяти участников Игры.

4. Жюри

4.1. Жюри в составе 5 человек из числа студентов 1 курса Ю_304 группы юридического факультета: Болат-оол Алдын-Чаш, Санчат Сайын-Белек, Успун Айда-Сай, Кудерек Арзылан, Саая Чаян.

5. Интерактивные вопросы

5.1. Интеллектуальная игра обеспечивает проверку знаний и кругозора участников о Государственных символах Российской Федерации и выявление команды - победителя.
5.2. Жюри осуществляет оценку правильности ответов команд на вопросы.

6. Условия участия в Интерактивной викторине

6.1. Заявки для участия в Интерактивной викторине принимаются по электронному адресу: achytybaanay@mail.ru до 4 декабря 2024 года включительно.
6.2. Факультеты, институт, колледж должны быть представлены одной командой.
6.3. Каждая команда должна состоять из пяти участников (студенты первокурсники факультетов ТувГУ). Единая форма приветствуется, но не является обязательной и на исход Интерактивной викторины не влияет. 
6.4. Интерактивная викторина проводится 05 декабря 2024 года по адресу: г. Кызыл, ул. Рабочая, 4А. 202, ауд. Регистрация с 15.30 ч., начало в 16.00 ч.

7. Порядок проведения 

7.1 Игра проводится в формате викторины, посвященный ко Дню Конституции Российской Федерации. 
7.2 В начале Интерактивной викторины команды участники должны представить свою команду. 
7.3 Порядок, в котором команды выбирают вопросы, определяется жребием перед началом игры. 
7.4 Время для ответа составляет 15 секунд. По истечении указанного времени команда прекращает отвечать на вопрос, и дается шанс ответить другим командам.
7.5 В случае правильного ответа команда получает количество очков, равное стоимости вопроса. Если команда не дает ответа, или ответ неверный, то команда баллы не получает.

8. Подведение итогов, объявление и награждение победителей 

8.1. Победителем (1 место) признается команда, набравшая максимальное количество баллов из числа всех команд. 2 место присуждается команде, набравшей меньшее количество баллов, чем команда-победитель, но больше, чем команда, занявшая 3 место. 3 место присуждается команде, набравшей большее количество баллов, чем остальные команды, но меньше, чем призеры команд, занявшие 1 и 2 места. 
8.2. Победители награждаются грамотами. 
8.3. Решение жюри апелляции не подлежит.


