Карта проекта


	Название проекта
	Молодежный исторический квест «КвестSTORY»



	Команда проекта 
	Пономарева Анастасия Ивановна

	
	Ф.И.О. руководителя проекта

	
	629380 ЯНАО, Красноселькупский район с. Красноселькуп ул. Брусничная, д. 5, кв. 5

	
	Адрес проживания с индексом

	
	+79519863734

	
	Телефоны

	
	Ponomareva89n@yandex.ru

	
	Адрес электронной почты (обязательно)

	
	molodezhka89@mail.ru 

	
	Адрес персонального сайта (сайта проекта)

	
	https://vk.com/id352207616

	
	Адреса социальных сетей (ЖЖ, Твиттер, Вконтакте и др.)



	География проекта
	ЯНАО, Красноселькупский район, с. Красноселькуп 

	
	перечислить все субъекты РФ, на которые распространяется проект



	Начало реализации проекта
	01.07.2021 г.



	Окончание реализации проекта
	31.08.2021г.



	Краткая аннотация
(не более 0,3 страницы)
	В с. Красноселькуп проводятся различные мероприятия для молодёжи, но более интересным оказалось проведения квеста, посвященный истории становления Красноселькупского района. В наше время все не знают истории развития района и его жителей так, как в районе проживают различные народности. Проект «КвестSTORY» - это возможность не только участвовать в команде, но и вспомнить и узнать интересные события района. Исторический квест – это командная или индивидуальная игра-загадка (приключение), в которой участники проходят по маршруту, собирая очки или подсказки необходимые для победы. Тематика игры предполагает воссоздание исторических линий и событий, способствовавших основанию и развитию с. Красноселькуп и Красноселькупского района в целом. Участники квеста передвигают по с.Красноселькуп и находятся определённую станцию на карте, где организатор квеста даёт определённое задание. Если команда выполнила задание, то дают кусочек карты села. В итоги команда должна собрать всю карту и на ней будет указано место все значимые исторические памятные места. Квест проводится по времени выполнения всех заданий. Планируется привлечь в квесте 6 команд по 5 человек с общим охватом 30 человек возрасте от 18 до 30 лет. Организаторы квеста в количестве 10 человек Центра молодежных инициатив с.Красноселькуп. По итогам игры результаты оценивают жюри и награждают победителей грамотами и сувенирной продукцией, а также поощрительными призами участников квеста. Проведение такого формы квеста планируется ежегодно.



	Описание проблемы, решению/снижению остроты которой посвящен проект
(не более 1 страницы)
	[bookmark: _GoBack]На текущий момент молодое поколение нашего села все меньше знает о истории своего родного района. Но ведь это часть их культуры и наследия. Вовлечении молодежи района в социально значимую деятельность, а именно в проведении молодежного исторического квеста «КвестSTORY». В последнее время приобрел популярность такой вид развлечения для молодежи, как уличные квесты. Квест является отличным решением для донесения информации до участников в игровой форме, а также умению играть в команде.



	Основные целевые группы, на которые направлен проект 
	Молодежь с. Красноселькуп возрасте от 18 до 35 лет. 



	Основная цель проекта
	Провести исторический квест «КвестSTORY» среди молодёжи для знакомства с историей образования Красноселькупского района.



	Задачи проекта
	Задачи: 
1. Разработка программы мероприятия;
2. Сформировать команды для участия в мероприятии;
3. Приобретение необходимых материалов для проведения мероприятия;
4. Подготовка реквизита для каждого задания на станциях.
4. Проведение мероприятия;
5. Подведение итогов.
6. Информирование о проекте в СМИ, социальных сетях.

	Методы реализации 

	1. Разработка программы мероприятия – определить место проведения мероприятия, составить маршрут локаций, проинформировать населения о проведении квеста посредством размещения информации в социальных сетях и мессенджерах, приглашение СМИ для освещения мероприятия. 
2. Сформировать команды для участия в мероприятии – пригласить желающих принять участие в квесте. 
3. Приобретение необходимых материалов для проведения мероприятия – закупка необходимого инвентаря, оборудования, техники и материала.
4. Проведение мероприятия. 
4. Подведение итогов. Награждение участников. Подготовка видеоролика и трансляция его, публикация отчёта в газете «Северный край», и размещение на сайте молодёжки и в соц. сетях.



	Количественные показатели
	В проекте примут участие молодежь возрасте от 18 до 35 лет, проживающую в с. Красноселькуп. Планируется привлечь в квесте 6 команд по 5 человек с общим охватом 30 человек. Организаторы квеста в количестве 10 человек Центра молодежных инициатив.



	Качественные показатели
	Ожидается увеличение интереса молодежи к истории родного края и участии в досуговой жизни села.



	Запрашиваемая сумма гранта 
	160 000-00



	Опыт успешной реализации 
	Не принимала участие в проектной деятельности.



	Партнеры проекта и собственный вклад
	МУ «Центр молодежных инициатив».




	Информационное сопровождение проекта
	Серия публикаций в газете «Северный край»;
Трансляция в телекомпании «Альянс»;
Социальные сети: vkontakte “Молодёжь89»; Instagram «molodezhka89»;
Официальный сайт Центра молодёжных инициатив http://www.molodezhka89.ru/



	Детализированная смета проекта:


	№
	Статья расходов
	Стоимость (ед.)
	Количество единиц
	Всего, руб.

	1
	Ветровка с логотипом для участников и организаторов квеста
	2 500-00




	40
	100 000-00

	2
	Футболка с логотипом для участников и организаторов квеста
	1500-00



	40
	15 000-00

	3
	Рация для организаторов квеста
	3000-00
	8
	24 000-00

	4
	Фотобумага
	700-00
	2
	1400-00

	5
	Цветной фотопринтер
	17000-00
	1
	17 000-00

	6
	Офисная бумага А4
	200-00
	3
	600-00

	7
	Цветной картриджи для принтера
	2000-00
	1
	2000-00

	Итого: 
	160 000-00

	Сумма софинансирования:
	20 000-00

	Полная стоимость проекта 
	180 000-00



	Календарный план реализации проекта (этапы):
(последовательное перечисление основных мероприятий проекта с приведением количественных показателей и периодов их осуществления)



	№
	Задачи
	Метод/Мероприятие
	Сроки(дд.мм.гг.)

	1
	Приобретение необходимых материалов для проведения мероприятия 
	Закупка необходимого инвентаря, оборудования, техники и материала
	01.07.2021

	31.08.2021


	2
	Разработка программы мероприятия
	Определить место проведения мероприятия, составить маршрут станций, проинформировать населения о проведении квеста посредством размещения информации в социальных сетях и мессенджерах, приглашение СМИ для освещения мероприятия
	01.07.2021 
	31.07.2021 

	3
	Сформировать команды для участия в мероприятии 
	Пригласить желающих принять участие в квесте
	01.08.2021

	20.08.2021

	4
	Проведение мероприятия
	Проведение квеста
	25.08.2021
	25.08.2021

	5
	Подведение итогов 
	Подсчет результатов, награждение участников, размещение итогов в СМИ

	25.08.2021

	31.08.2021





