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ПОЛОЖЕНИЕ
молодёжного исторического квеста
«Солдатскими тропами»


1. Общие положения
0.  Настоящее положение определяет условия, порядок организации и проведения молодёжного исторического квеста «Солдатскими тропами» (далее - Квест).
0. Квест проводится автономной некоммерческой организацией патриотического законопослушного общества «ОФИЦЕРЫ УРАЛА», при поддержке ФГБУ «Дом офицеров ЦВО» Минобороны России, Свердловской региональной общественной молодёжной организации «Центр развития добровольчества и молодёжных инициатив «Регион возможностей» и Свердловской региональной общественной организации «ЦЕНТР ПРОФИЛАКТИКИ ПРАВОНАРУШЕНИЙ».
0. Квест проводится за счет субсидии из бюджета муниципального образования «город Екатеринбург».
2. Цель и задачи Квеста
2.1. Цель: развитие творческого потенциала молодых граждан, опирающегося на сохранение исторической памяти и развитие российских исторических традиций.
2.2. Задачи:
·  развитие историко-патриотического направления патриотического воспитания граждан на основе актуализации ценности культурно-краеведческих знаний, формирования умения их передачи и обмена в межкультурном взаимодействии и диалоге;
· создание условий для участия молодежи в общественно-политической и культурной жизни региона, муниципалитета;
· поддержка молодежных инициатив, направленных на изучение истории Отечества и Свердловской области.

3. Участники Квеста
3.1. Участниками игры могут быть молодые люди, в возрасте от 14 до 25 лет.
3.2. Для участия в Квесте необходимо:
3.2.1. Сформировать команды из 6 игроков и выбрать капитана команды. Команды сопровождаются одним руководителем, который является полноправным членом команды.
3.2.2. Ответственность за жизнь и здоровье участников во время проведения Квеста возлагается на лицо, их сопровождающее.
3.2.3. Зарегистрировать команду в срок до 05.05.22 г., пройдя по ссылке -  https://forms.yandex.ru/cloud/625d9b793396f432906578e7/ (если ссылка не открывается при нажатии, вставьте её в адресную строку компьютера).

4. Порядок проведения Квеста
4.1. Квест проводится 07.05.22 г., начало  – 13-00.
4.2. Место проведения: г. Екатеринбург, ул. Первомайская, 27, Музей Боевой славы Урала (место проведения Квеста может измениться, о чем будет сообщено дополнительно).
4.3. Квест включает в себя прохождение этапов, на каждом из которых командам предстоит выполнить определённое задание (теоретическое или практическое). 
4.4. Каждая команда-участница Квеста получает схему, на которой обозначены контрольные пункты и паспорт команды. Задача команды - пройти все этапы и набрать максимальное количество баллов. 
4.5. Для прохождения Квеста командам отводится 90 минут. Старт для участников - общий. 
4.6. Условия старта и финиша, порядок прохождения этапов и начисления баллов доводятся непосредственно перед началом Квеста. 
4.7. На этапах разрешено пользоваться Интернет-ресурсами. 
4.8. Все участники команды должны быть зарегистрированы ВКонтакте в группе «Регион возможностей» - https://vk.com/regionvozmozhnostey (будет сверяться состав команды и регистрация участников в группе). 
4.9. На каждом этапе Квеста, команда выкладывает на странице ВК «Регион возможностей» фотографии команды с хэштегами: #ОФИЦЕРЫУРАЛА #ЦПП, #Регионвозможностей. За размещенные в группе «Регион возможностей» фото с постами, команде будет начисляться от 1 до 3-х дополнительных баллов. 
4.10. На каждом этапе Квеста, команда выкладывает на странице ВК «Регион возможностей» видеоролики команды с хэштегами: #ОФИЦЕРЫУРАЛА, #ЦПП, #Регионвозможностей. За размещенные в группе «Регион возможностей» коротких видеороликов, команде будет начисляться от 1 до 3-х дополнительных баллов. 
4.11. Команда, оставившая отзыв о Квесте, на странице ВК «Регион возможностей» с хэштегами: #ОФИЦЕРЫУРАЛА, #ЦПП, #Регионвозможностей, получает дополнительно 3 балла.
4.12. Этапы Квеста: 
1.	 «Предмет, изменивший историю».
2.	«Дорогами войны».
3.	«Операция «Снайпер».
4.	«Медсанбат».
5.	«Пароль разведчика».
6.	«Военный паек».
7.	«Звание «Город - герой».
8.	«Награда героя»
4.13. Количество этапов Квеста может быть изменено организаторами игры.
4.13. Телефоны участников Квеста (хотя бы один) должны иметь программу для считывания QR кодов.

5. Подведение итогов
5.1. Итоги Квеста подводятся по общей сумме баллов, набранных командами на каждом этапе и дополнительных баллов.
5.2. Победителем Квеста считается команда, набравшая набольшее количество баллов и выполнившая задание за меньшее количество времени.  
5.3. Команда, занявшие призовые места награждаются дипломами и памятными подарками, команды участницы – сертификатами.
5.4. Информация по итогам игры будет размещена на сайте организатора Игры, а так же в Интернет СМИ и социальных сетях.


Куратор Игры -  Говорухина Людмила Викторовна
Контактный телефон: +79827051568
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