Введение.
В мире современных технологий компьютерная анимация становится все популярнее. Все большее число учащихся проявляют желание творить свою виртуальную реальность, используя различные компьютерные технологии. Данная программа предназначена не только для знакомства с компьютером как техническим инструментом, но, в первую очередь, как инструментом для самовыражения.
Все дети – творцы, у каждого ребенка есть способности и таланты. Одни склонны к изобразительному творчеству, другие – к конструированию, третьи – к сочинительству, а четвертые – еще к чему-либо. Анимация – как вид экранного искусства – дает детям возможность реализовать все эти творческие способности.
Кино вообще, и в особенности анимационное кино – искусство синтетическое, оно воздействует на детей целым комплексом художественных средств. Даже в самом коротком мультфильме используется и художественное слово, и визуальный образ, и музыка – песня, музыкальное сопровождение. Занятие анимацией развивает личность ребенка, прививает устойчивый интерес к литературе, театру, совершенствует навык воплощать в игре определенные переживания, побуждает к созданию новых образов.
Ведущая идея данной программы – создание студии пластилиновой анимации, для воспитания гармонично развитой личности посредством освоения анимационных техник.
Актуальность программы заключается в том, что освоение основных приёмов и принципов создания движущихся изображений - это элемент грамотности современного человека, становящийся все более нужным как ребёнку, так и взрослому. Возможность, изучая различные процессы, иметь дело не только с текстами или со статичными картинками, но и с динамическими образами, даёт процессу учения дополнительную выразительность и новые мотивации. 
Новизна программы в том, что она не только прививает навыки и умение работать с графическими программами, но и способствует формированию эстетической культуры. Эта программа не даёт ребёнку «уйти в виртуальный мир», учит видеть красоту реального мира.
Отличительные особенности программы – проходя данный курс, воспитанники быстро получают результат своей работы, в последующем усложняя себе цели, получает более весомый результат. 
Цель программы: ознакомление детей с различными техниками анимации и возможностями создания анимационного пластилинового фильма.
Задачи программы:
социально-реабилитационные задачи:
1. ознакомить воспитанников социально-реабилитационного центра с понятием «Пластилиновая анимация», с горизонтальными и вертикальными видами мультипликации; 
2. познакомить учащихся с процессами разработки и изготовления фонов и декораций, установки освещения, раскадровки сюжета и съёмки кадров, озвучивания и сведения в единый итоговый продукт видео- и звукорядов;
3. создать и озвучить 2 пластилиновых мультфильма в горизонтальной и вертикальной технике пластилиновой анимации.
4. разместить видеоролики в сети интернет.

развивающие задачи:
1. способствовать развитию интеллекта и творческих способностей детей;
2. развивать художественно-эстетический вкус, фантазию, изобретательность, логическое мышление и пространственное воображение;
3. развивать творческое мышление при создании видеосюжетов;
4. содействовать развитию трудолюбия, самостоятельности, умения контролировать свои действия;
5. создавать условия для раскрытия личностного потенциала каждого воспитанника.

Сроки реализации программы: 6 месяцев. 

Режим занятий: занятия проходят 2 раза в неделю по 40 минут.

Целевая группа: воспитанники ГКСУ СО «Красноармейский социально-реабилитационный центр для несовершеннолетних» в возрасте от 7 до 18 лет.

Форма социальной реабилитации: групповая.
Занятия выстроены в соответствии с возрастными особенностями детей.

Структура социально-реабилитационной программы:
методологическая основа;
план занятий на 6 месяцев.


Ресурсное обеспечение программы:
Кадровые ресурсы:
специалисты по комплексной реабилитации отделения диагностики и социальной реабилитации ГКСУ СО «Красноармейский СРЦ»;
специалисты информационно-методического отделения.

Материально-технические ресурсы:
· помещение для занятий;
· доступ в интернет
· мебель (столы, стулья);
· настольная лампа;
· магнитная доска;
· наглядные пособия;
· мультимедийная аппаратура (компьютер (ноутбук), фотоаппарат, штатив,  проектор, экран);
· набор канцелярских расходных материалов (пластилин, цветная бумага, краски, клей, карандаши, фломастеры, ножницы и т. п)

Механизм реализации программы:
программа «Пластилиновая анимация» реализуется с учётом того, что воспитанник может включиться в нее с первого дня зачисления в социально-реабилитационный центр. Планирование занятий предусматривает нахождение воспитанника дольше 6-ти месяцев, т.к. темы пластилиновых мультфильмов разнообразны.

Содержание, методы и формы работы
Содержание определяется созданием максимально успешных возможностей и условий для творческого и духовного развития ребёнка. Методы и формы, прежде всего, должны способствовать сохранению атмосферы творчества, художественного познания, осознанию ценности и неповторимости национальной культуры и развитию художественных навыков при работе.
Для получения нужного результата работы, важно правильно организовать занятия, чередовать беседу с показом, рисование на доске с беседой, помогать детям организовать рабочие места в группе. Чётко ставить цели и задачи перед воспитанниками. Нацеливать на выполнение работ последовательно и аккуратно. Проводить сравнительный анализ работ.

Схема управления программой:

	Директор




	Заместитель директора





	Заведующий ИМО





	Заведующий отделения ДиСР


 
 

	Специалисты по комплексной реабилитации отделения ДиСР и ИМО


 

Ожидаемые результаты:
К концу 6-ти месяцев воспитанники…
получат знания о:
· истории мультипликации;
· свойствах и техниках лепки из пластилина;
· основных анимационных техниках;
· создания пластилиновой анимации;
· закономерности движений героев фильма;
· основных способах создания мультипликационного фильма.

приобретут опыт в:
· применении знакомых техник для экранизации общеизвестных сюжетов – песенок, сказок, считалок;
· лепке персонажей из пластилина;
· написании сценария;
· съемке мультипликационных сюжетов;
· озвучивании мультипликационного сюжета;
· монтаже кадров.



приобретут навык в:
· рисованной и пластилиновой анимации;
· лепке персонажей мультфильма из пластилина;
· самостоятельном создании небольшого сюжета (замысла, сочинения, сценария, съемки, монтажа, озвучивании, демонстрации фильма, обсуждении результатов работы)
· создании мультфильмов.

Критерии оценки программы:
 В качестве критериев оценки эффективности программы выступают:
1. Показатели социального развития личности воспитанников:
· у 90% воспитанников сформированы представления о понятиях «пластилиновая анимация», «виды пластилиновой анимации;
· у 90% воспитанников улучшены знания, умения и навыки разработки и изготовления фонов и декораций, установки освещения, раскадровки сюжета и съёмки кадров, озвучивания и сведения в единый итоговый продукт видео- и звукорядов;
· у 90% воспитанников повышен уровень интеллектуальных и творческих способностей, художественно-эстетического вкуса, логического  и творческого мышления и пространственного воображения.
2. Количественные показатели:
· размещение 2- роликов в сети интернет.
3. Показатели общественного мнения:
· получить 50 отзывов в сети интернет.

Методические рекомендации
В основе программы – методы и приемы, способствующие развитию художественно-эстетического вкуса воспитанников, навыков межличностного общения, реализации творческого потенциала.
Реабилитационный процесс включает в себя следующие методы:
· репродуктивный (воспроизводящий);
· иллюстративный (объяснение сопровождается демонстрацией наглядного материала);
· [bookmark: _GoBack]проблемный (специалист ставит проблему и вместе с детьми ищет пути ее решения).
