
Положение о марафоне профориентационных деловых игр
 для обучающихся 8-10 классов общеобразовательных организаций 
ГО Спасск-Дальний "Грань_и_Ты!" 

Общие положения
Настоящее Положение определяет цели и задачи, порядок организации, проведения и подведения итогов марафона профориентационных деловых игр для обучающихся 8-10 классов общеобразовательных организаций ГО Спасск-Дальний "Грань_и_Ты!", далее Марафон.

Цель: создание условий для определения профессионального и личностного выбора, осознания своего будущего и взаимосвязи различных жизненных этапов и событий, через участие в марафоне профориентационных деловых игр, а также формирование навыков само презентации своих профессионально-важных качеств, повышение уровня самосознания обучающихся 8-10 классов. 

Задачи:
· Активизация постановки и принятия проблемы профессионального самоопределения;
· Содействие в осознании учащимися жизненных ценностей и смыслов профессиональной деятельности;
· Содействие в определении профессиональных интересов и склонностей;
· Содействие в построении адекватного образа профессии.
· Развитие коммуникативных способностей учащихся, ответственность за работу в команде;
· Воспитание культуры общения.
· Выявление одаренных (способных) школьников.

Организаторы Марафона

Организаторами марафона профориентационных деловых игр для обучающихся 8-10 классов общеобразовательных организаций го Спасск-Дальний "Грань, и Ты!" являются:
· Управление образования ГО Спасск – Дальний,
· Управление по физической культуре, спорту и молодежной политике ГО Спасск – Дальний,
· МОД «Совет обучающихся ГО Спасск – Дальний»,
· ДМРЦ «Точка Настроения»,
· СДГО ПК «Российское Движение Школьников».
Официальный сайт Марафона – https://vk.com/diamond_spd 


Участники Конкурса

В Марафоне принимают участие сборные команды по 6 человек из числа обучающихся 8-10 классов и 1 педагог – куратор.

Ограничения:
· На одну игру допускается одна сборная команда от школы. 
· Команда должна состоять из участников 8, 9 и 10 классов. Не допускается набор команды из участников одной возрастной категории. 
· Не допускается участие одной команды более чем в трех этапах марафона в одном составе.

Роли в команде:

	№
	Роль
	Описание

	1. 
	Руководитель команды
	Руководит процессом выполнения заданий. А также берет на себя ответственность за процессом принятия решений. Хорошо определяет общие цели.

	2. 
	Генератор идей
	Изобретатель и новатор. Человек с креативным нестандартным взглядом на вещи. Наделен богатой фантазией открыт новому. 

	3. 
	Специалист
	Хорошо знает учебные предметы необходимые для данного блока, а также обладает широким кругозором и навыками, необходимыми для решения конкретных задач, поставленных перед командой. Исследователь ресурсов.

	4. 
	Стратег
	Занимается подробным анализом и критикой всех идей, поступающих от членов команды. Проводит общий анализ реалистичности идей. Он проницателен и способен к стратегическому мышлению.

	5. 
	Мотиватор
	Вдохновитель команды. Он умеет найти подходящие слова, чтобы замотивировать других на деятельность, он упорен в преодолении препятствий и не теряет самообладания в трудных ситуациях.

	6. 
	Контролер
	Данному члену команды свойственно очень добросовестное отношение к своей работе. Он следит за выполнением задач и сроками, ищет ошибки и упущения. 




Порядок организации и проведения Марафона

Марафон состоит из 5 игровых блоков, посвященных разным профессиям: 
1. Дизайн образовательного пространства
2. Следователь
3. Источниковед
4. Фельдшер
5. Системный администратор

 Каждый блок состоит из трех этапов: тестирование, теоретическое и практическое задание. 
· Тестирование. 
Этап состоит из 30 вопросов, 3 предмета по 10 заданий. Предметы выбираются из числа необходимых при поступлении на указанные профессии. На решение тестов команде дается 15 минут.
· Теоретическое задание. 
На данном этапе команда получает теоретический кейс. Время на решения кейса – от 30 минут до 3 часов, в зависимости от игрового блока.
· Практическое задание.
На данном этапе команде выдается практический кейс. В рамках данного этапа команда работает с условно реальной ситуацией, связанной с выбранной профессией.  Время на решения кейса – от 2-х часов до 2-х суток, в зависимости от игрового блока.

Сроки проведения

	№
	Название блока/ Профессия
	Дата окончания приема заявок
	Дата проведения
	Предметы

	1. 
	
[bookmark: _GoBack]Дизайн образовательного пространства
	
21.02.2022 до 14:00
	1-2 этап: 25.02.2022
13:00-17:00
	1. Обществознание
2. ИЗО
3. Технология

	4. 
	
	
	3 этап: 28.02.2022
14:30-16:30
	

	5. 
	
	
	Бонус- этап: 
28.02.2022-03.03.2022

	

	6. 
	Следователь
	14.03.2022
до 14:00
	1-3 этап: 18.03.2022
12:30-16:30
	1. Обществознание
2. Русский язык
3. Физ. культура


	4. 
	Источниковед
	21.03.2022
до 14:00
	1-3 этап: 25.03.2022
12:30-16:30
	1. История
2. Обществознание
3. Русский язык


	5. 
	Фельдшер
	04.04.2022
до 14:00
	1-3 этап: 08.04.2022
12:30-16:30
	1. Биология
2. Химия
3. Русский язык


	4. 
	Системный администратор
	11.04.2022
до 14:00
	1-3 этап: 15.04.2022
12:30-16:30

	1. Математика
2. Информатика
3. Английский язык


	Награждение

	22.04.2022  14:00



Форма заявки

https://forms.gle/WvHFbcdWpsRbsxVa9 




Организационный комитет конкурса

Для организации и проведения Марафона создается организационный комитет. Оргкомитет определяет и корректирует концепцию Марафона, порядок его проведения. Оргкомитет проводит подбор членов жюри.



Жюри конкурса
Состав жюри утверждается на заседании Организационного комитета конкурса и включает в себя представителей указанных в марафоне профессий, а также представителей Управления образования ГО Спасск – Дальний.

Критерии определения победителей и призеров Марафона

По завершению каждого из блоков Жюри определяют команды, занявшие 1-3 место по сумме набранных баллов на каждый этап. 
1. Тестирование– 30 б.
2. Теоретическое задание – 25 б.
3. Практическое задание – 15 б. по каждому из Жюри. Итого: 45 б.
Всего по завершению блока, команда может заработать 100 б.

Диплом «Гран - При» - 100 б.
Диплом 1 место – 99-80 б.
Диплом 2 место – 79-60 б.
Диплом 3 место – 59-40 б.
Диплом Участника – 39 б. и ниже.

Возможно получение 2-х и более дипломов по одной позиции.

В период между основными блоками за весь период Марафона команды и группы поддержки могут заработать дополнительные баллы в общий рейтинг школы. 
Условия мини заданий будут опубликованы на официальной странице Марафона  (https://vk.com/diamond_spd) 

Подведение итогов и награждение участников

По итогам всего Марафона жюри определяют команды, занявшие 1-3 место по сумме набранных баллов за все этапы, а также дополнительно заработанных баллов. 
Команды победители награждаются индивидуальными дипломами и памятными призами. Команды- участники, награждаются дипломами за участие. 

Дополнительный приз командам, занявшим Гран –При или 1-е места в каждом блоке Марафона – Сертификат «Автомат на защита индивидуального проекта» в школе.
Прочие условия

Обязательное наличие у каждого участника команд медицинской маски и бахил.

Контактная информация

nstar_spd5@mail.ru
8 (914)7159014 - Старовойтова Н.В.
8 (924)1370657 – Усманова Г.А.
5

image1.png
[PAHB_WM_TH

npodopueHTayMoOHHan Aenosas mrpa




