Правила проведения соревнований по Кроковелобиатлону.

Общие положения

Кроковелобиатлон – вид спорта, в котором участники преодолевают дистанцию на велосипедах, поражая на специальных огневых рубежах мишени с помощью дротиков для дартса. В случае промаха (промахов), участник должен сыграть в игру «Крокодил» и отгадать по персонажу за каждый промах. Результаты определяются по общему времени прохождения дистанции.

Эстафета по кроковелобиатлону – командное состязание, в котором участники преодолевают дистанцию. 

Победителем гонки считается та команда, которая быстрее всех прошла дистанцию (включая время, затраченное на поражение мишеней и игру «Крокодил»).

Участники соревнований

В соревнованиях принимают участие команды, состоящие из трех человек. Два участника команды проходят дистанцию на велосипедах и кидают дротики. Третий участник стоит на этапе «Дартс» и в случае промаха члена команды показывает пантомиму, которую вытягивает у судьи этапа. Данную пантомиму угадывает промахнувшийся в дартсе участник команды.

Заявка на соревнования

Заявки от команд принимаются организаторами соревнований.

Определение стартового номера

Стартовый номер команды определяется путем жеребьевки.

Экипировка участников

Участник допускается на старт на исправном велосипеде, на руле которого закреплен стартовый номер. Форма одежды – спортивная, наколенники, налокотники и шлем.

Старт

Старт каждой команды производится отдельно согласно жеребьевке. На старте первый участник команды занимают место в стартовом коридоре. По свистку судьи первый участник команды отправляется на дистанцию.

Дистанция

Дистанция соревнований представляет собой круг длинной около 500 м. На каждом этапе круг проходится 2-а раза. После первого круга участник прибывает на огневой рубеж.

Огневой рубеж

Перед огневым рубежом участник оставляет велосипед в указанном месте.

На огневом рубеже участник занимает позицию для метания дротиков. Дистанция до мишени составляет 2,5 метра. Диаметр мишени 18 см.

Участник не должен заступать за ограничительную линию при метании дротиков.

Каждый участник метает 3-и дротика в одну и ту же мишень. Попадания в мишень фиксируется судьей на огневом рубеже.

В случае, если промахов не было, участник уходит на второй круг.

За каждый промах предусмотрена игра «Крокодил».

Игра «Крокодил»

На огневом рубеже стоит один участник команды, который в случае промаха велосипедиста вытягивает у судьи карточку с героем, которого он должен показать пантомимой. После того, как велосипедист угадал героя, он отправляется далее на дистанцию.

Передача эстафеты
После прохождения второго круга первый участник команды передает эстафету на точке «Старт» второму участнику команды касанием по плечу.
Финиш

Отсечка времени производится при пересечении вторым участником команды финишной линии после второго круга.

Разрешенные и запрещенные действия участников соревнований

Участники соревнований самостоятельно несут ответственность за свою жизнь и здоровье.

Участники соревнований обязаны:
выполнять правила соревнований;
оказать помощь во время соревнований участнику, получившему травму, сообщить о нем незамедлительно;
выполнять указания судей на старте, на дистанции, огневом рубеже, зоне передачи эстафеты, финише.
