«Чистые игры» – это экологический образовательный проект, позволяющий участникам внести вклад в охрану окружающей среды и изучить основы раздельного сбора мусора.

Проект основан на методике игрового обучения. Игра занимает 2-3 часа. Каждая команда собирает мусор и зарабатывает баллы, которые могут быть использованы для получения дополнительного инвентаря. Целью игры является сбор максимального количества мусора. Впоследствии мусор передается в переработку.

Кроме того, для повышения активности игроков предусмотрены различные конкурсы: поиск необычных предметов («артефактов»), фотоохота, загадки. Также игра предусматривает возможность «чекинов» (размещения геолокационных отметок в Интернете) с фотографиями очищенных территорий.
Победителям вручаются ценные призы.

На сайте Cleangames.ru публикуется информация об игре, через него принимаются регистрации участников, во время игры через него ведется рейтинг игроков, подсчитываются результаты, размещается вся статистика по игре (количество собранного мусора, раздельно собранных отходов, количество игроков и команд).

Разработан фирменный стиль проекта, в котором оформляются все визуальные носители (афиши, раздаточные материалы, отчеты, дипломы, сертификаты, сувенирная продукция, брендированные футболки и прочее). Фирменный стиль собран в брендбуке проекта, он способствует узнаваемости и продвижению бренда Чистые Игры.

Проект включен в план_мероприятий Федерального агентства по делам молодежи (“Росмолодежь”) в рамках Года Экологии в России. Поддержан Агентством Стратегических инициатив на 2017 год.
