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Аннотация: игра, изготовленная своими руками по теме экология Югры, для детей
среднего и старшего дошкольного возраста (4 – 7 лет). Предлагаемая настольная игра
ходилка - бродилка на тему «#ЭкоЗнатокЮгры», приглашает детей пройти вместе с
животными фишками по тропинке , выполняя задания, дойти до финиша.
Игра может использоваться как
наглядный материал на занятиях по ознакомлению детей с
основами экологической культуры,
как игра для закрепления знаний, полученных в самостоятельной и совместн
ой деятельности; как диагностическое средство при выявлении знаний основ
основы экологической культуры. Игра подходит для детей с ОВЗ.
Пояснительная записка:
В игре могут участвовать от 2 до 4 игроков. Нужно поставить фишки-игрушки
на «Старт». Игроки ходят по очереди. В свой ход игрок бросает кубик и переставляет
свою фишку вперед ровно на столько шагов, сколько выпало очков на кубике. Фишка
игрока может проходить мимо шагов, занятых фишками других игроков или
останавливаться на них, если выпадает ход с хантыйским орнаментом , игрок выполняет
задание, которое находится в конверте с таким же орнаментом. Если игрок выполнил
задание правильно, ему доступен еще один ход, а если есть ошибки-пропускает. Если ход
выпадает на стрелочку : вперед или назад, игрок делает ход согласно движению
стрелочки.
Выигрывает тот, кто первым дойдёт до финиша.
Цель: Закрепление знаний детей о животных, деревьях, птицах; воспитание
сообразительности и внимания; развитию активности, любознательности, познавательной
мотивации, активизирование речи детей.
Задачи:
Расширять представления о классификации животного мира и растений в зависимости от
среды обитания.
Учить различать и называть характерные особенности диких животных, растений.
Развивать экологическое мышление и творческое воображение.
Воспитывать бережное отношение к окружающей действительности, прививать любовь к
родному краю.
Возрастная категория детей: 4-7 лет.
Образовательная Область: Познавательное развитие.
Атрибуты, составляющие пособие. Игра, нарисована на холсте акриловыми красками
своими руками . На поле изображены символы ,которые являются отличием Югру от
других городов. Фишки взяты из «киндер яйца», кубик изготовлен из поролона обтянутый
материалом. Конверты с дидактическими играми на тему : «Экология Югры».
Содержание:



Игра№1.
Дидактическая игра "От какого дерева листок?»
Цель: формировать представления детей о различных видах деревьев,
которые растут в Югре, их особенностях, пользе для человека. Развивать
познавательный интерес детей, внимание, наблюдательность, умение описывать;
активизировать словарный запас детей; воспитывать любознательность, добрые
чувства к природе.
Игра№2
Танграм «Дикие животные Югры»
Танграм - это головоломка, которая представляет из себя квадрат, разрезанный
на 7 частей определенным образом. Цель игры заключается в том, чтобы
собирать из деталей танграма фигуры диких животных Югры.
Игра№3
Экологическая игра: «Хорошо – плохо»
Дидактическая задача:
Учить детей узнавать хорошие и плохие поступки людей по отношению к природе.
Игровое действие:
Раскладывание картинок на две кучки.
Оборудование:
картинки, 2 фишки: планета Земля улыбается, планета Земля плачет .
Ход игры:
Воспитатель предлагает рассмотреть картинки. В процессе рассматривания
подводит детей к выводу, что люди совершают хорошие и плохие поступки по
отношению к природе. Предлагает разделить на две части. Для помощи детям
предлагается две фишки: планета Земля улыбается для хороших поступков, а
плачет для плохих
Игра№4
Мемори «Животный мир ХМАО»
Правила игры Мемори:
Тщательно перемешайте карточки и разложите на столе в случайном порядке
лицевой стороной вниз в виде сетки 4х4. Игрок может переворачивать любые две
карточки за один ход. Если при открытии образовалась «парочка», то игрок
забирает обе карточки себе и делает следующий ход. Если картинки оказались
разными, то карточки возвращаются на место «рубашкой» вверх и ход переходит
к следующему игроку. Победителем игры мемори становится тот, кто
набирает больше всех парных карточек.
Игра №5
Дидактическая игра "Зимующие и перелетные птицы Югры".
Цель: совершенствовать и обобщать у детей представления о зимующих и
перелетных птицах, об условиях их обитания; закреплять умение детей
классифицировать птиц по видам – перелетные птицы, зимующие;
Задачи:
1. Закрепить умение детей различать птиц по существенному признаку.
2. Развивать речевое внимание, наблюдательность, фонематический слух,
умение делать выводы.
3. Воспитывать любовь к птицам, желание помогать им, заботиться о них.
4. Развивать любознательность, активность, самостоятельность.
Игровая задача:



Необходимо правильно расположить перелетных птиц на картинке летнего
пейзажа с солнышком, а зимующих на зимний с снежинкой.


