
Пояснительная записка к интерактивной  игре «Люби и знай свой край!» 

 

Автор и ведущая игры: воспитатель МДОАУ црр – д/с «Аленький цветочек» Баран Юлия 

Яновна. 

 

Целью проведения Игры является воспитание патриотизма, приобщение дошкольников к 

истории и культуре родной страны, округа, города, местным достопримечательностям, 

воспитание любви и привязанности к родному краю. 

Основные задачи: 

- формировать представление о своём крае, как части России; 

- формировать осознанное действенное отношение к природе, желание беречь и охранять её; 

- обобщать знания детей о растительном и животом мире родного края; 

- воспитывать патриотические чувства к своей малой Родине, гордость за свой народ, любовь к 

месту, где живёшь, её природе; 

- расширять кругозор дошкольников, изучая исторический материал о своей стране, малой 

Родине. 
 

Игра проводится в 2 этапа. 

1 этап проходит в дошкольных учреждениях города Пыть-Яха с целью выявления 

победителя Игры среди воспитанников (6-7 лет) в образовательной организации. 

2 этап проходит на базе МДОАУ црр-д/с «Аленький цветочек» с целью выявления 

победителя городской интеллектуальной Игры среди воспитанников дошкольных 

образовательных учреждений города Пыть-Яха. 
 

Игра состоит из 3-х блоков: 

- I Блок «Моя страна - Россия» 

- II Блок «Природа родного края» 

- III Блок «Известные места города Пыть-Яха» 
 

 I Блок «Моя страна - Россия» (вопрос – ответ) 

Каждая тема включает в себя 3 вопроса разной сложности: 5, 10, 15 баллов 

1. Символы России 

2. Флаги, гербы 

3. Города 

4. Сказки 

5. Загадки 

6. Рыбы 

7. Грибы 
 

I Блок «Природа родного края» (ребусы) Цена разгаданного ребуса – 1 балл 

1. Животные 

2. Насекомые 

3. Деревья 

4. Цветы 

5. Птицы 

6. Рыбы 



Каждый участник Игры выбирает по своему желанию тему из блока и вопрос 

любой сложности. Если участник Игры отвечает неправильно или у него нет ответа, 

то право ответа переходит к другому участнику, желающего ответить. 

 

II Блок «Известные места города Пыть-Яха» (пазлы)  

Цена правильного ответа – 1 балл 

Участники выбирают запечатанный конверт с пазлом, собирают на время и 

описывают известное место города. 

 

Состав жюри формируется из педагогов 

образовательных   организаций города. 

Жюри: 

- наблюдает за ходом проведения игры; 

- фиксирует результаты игры; 

- подводит итог игры. 

 

Жюри оценивает выполнение заданий игры в баллах в соответствии с критериями, 

установленными Оргкомитетом. 

 

 Между блоками, во время подсчитывания баллов, герои сказок и 

мультфильмов проводят подвижные игры и развлекают участников и болельщиков 

игры. 


