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Игроки берут на себя роль танцовщиц и должны очаровывать стоящих клиентов, чтобы те
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Оригинал · стр. 2

Введение
Игроки берут на себя роль танцовщиц и должны очаровывать стоящих
клиентов, чтобы те расстались со своими деньгами.
Чтобы выиграть, нужно собрать больше денег, чем соперницы, к
концу ночи.
Будь осторожна, перебивая чужого клиента, — иначе ночь может пойти
не так гладко…

1–5 игроков · 40–90 мин · 18+
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англоязычного рулбука. В этом переводе для удобства каждая
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Компоненты
Подготовка к игре
В коробке вас ждут следующие компоненты:
1× Игровое поле
1× Таймер
1× Кость VIP
1× Цифровая кость
15× Шампанское (жетоны)
15× Шоты (жетоны)
30× Купюры $500

60× Купюры $1 000
25× Купюры $5 000
56× Карты клиентов
35× Карты Приватной комнаты
40× Карт влияния (Power)
5× Карт событий
5× Справочных карт

Танцовщицы (5 наборов)
Для каждой из пяти танцовщиц в коробке есть:
Руби (Ruby) — розовый
Топаз (Topaz) — жёлтый
Эмеральд (Emerald) — зелёный
Сапфир (Sapphire) — голубой
Аметист (Amethyst) — сиреневый
Каждый набор включает: фигурку танцовщицы, карту танцовщицы, жетон
закрепления её цвета, а также один из пяти Жетонов сердца (Сострадание
для Руби, Эго для Топаз, Веселье для Эмеральд, Интеллект для Сапфир,
Фантазия для Аметист).
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Подготовка поля
Готовимся к предстоящей ночи
Клуб вот-вот начнёт наполняться клиентами — давайте удостоверимся,
что вы готовы.

Перемешайте колоды карт и расставьте компоненты на поле, как
показано на иллюстрации слева.
Выложите 12 карт клиентов рубашкой вверх на Главный зал — по
одной на каждую клетку.
Установите таймер на раунд 1. Для новичков используйте сторону с
меньшим количеством раундов.

Что где лежит
1. Деньги
2. Жетоны напитков
3. Карты событий
4. Кости
5. Жетоны сердца

6. Таймер
7. Карты клиентов
8. Карты влияния
9. Карты Приватной комнаты
10. Зона сброса (для клиентов, Карт
влияния и карт Приватной комнаты)
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Оригинал · стр. 6

Подготовка игроков
Выбери свою танцовщицу
Добро пожаловать в клуб — ты пришла заработать! У каждой из вас свои
сильные стороны, используйте их с умом.
Каждая игрок берёт:

Карту танцовщицы. У каждой танцовщицы есть уникальная
способность, действующая всю партию.
Фигурку соответствующего цвета. Поставь её в Гримёрку.
Жетон закрепления своего цвета.
Справочную карту.

Все танцовщицы должны находиться в Гримёрке. Начинаем — первые
напитки за счёт заведения!
Каждая игрок дополнительно берёт:

1 жетон Шота.
1 жетон Шампанского.
1 Карту влияния. Держи её в секрете от других игроков.

Три типа дополнительных компонентов
Шот. Добавляет +1 к броску кости ИЛИ +1 к энергии.
Шампанское. Используется в Приватной и VIP-комнатах.
Карта влияния. Уникальная карта с немедленным эффектом при
использовании.

Первой ходит та игрок, которая последней посещала клуб.
Дальше игроки ходят по очереди по часовой стрелке.
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Обзор
Побеждает та игрок, у которой к концу ночи будет больше всех
денег.
В свой ход ты либо исследуешь клуб в поисках стоящих клиентов, либо
проводишь с ними время поближе — в Приватной или VIP-комнате.
В баре можно купить напитки, чтобы лучше уговаривать клиентов, а в
определённые моменты ночи каждая из вас будет выходить на сцену,
где получит чаевые и Карты влияния.
Будешь ли ты помогать подругам-танцовщицам — или играть
по-грязному?

Как делать деньги
1. Найди стоящего клиента.
Используй энергию, чтобы перемещаться по клубу и открывать клиентов. Все
клиенты разные — выбирай с умом!
2. Очаруй и закрепи в Комнату.
Брось цифровую кость, чтобы закрепить клиента в Приватной — или, что ещё
лучше, в VIP-комнате.
3. Опустоши его кошелёк!
Покори его сердце (и кошелёк) в мини-игре каждой из Комнат.

Учимся в процессе
Рекомендуем осваивать игру пошагово — рулбук проведёт тебя через первые
несколько ходов.

Прочитай стр. 8–9 → сыграй раунд 1
Прочитай стр. 10–11 → сыграй раунд 2

Прочитай стр. 12 → сыграй раунд 3
Прочитай стр. 13 → сыграй раунд 4
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Энергия и клиенты
Начало игры
Убедитесь, что все игроки находятся в Гримёрке и что на поле лежат 12
карт клиентов рубашкой вверх — по одной на каждой клетке. Ты
можешь заметить, что рубашки карт слегка отличаются, но для первого
хода об этом можно не задумываться.

Расходуй энергию с умом
В начале каждого хода у тебя 4 очка энергии. Каждое очко энергии
можно потратить на одно из двух действий:

ПЕРЕМЕСТИТЬСЯ на 1 клетку ОТКРЫТЬ клиента (лицом вверх)

Очки энергии используются ТОЛЬКО для перемещения и
открытия:

Чтобы открыть клиента, нужно стоять на его клетке. Открытый клиент
остаётся лицом вверх — его видят все игроки.
Перемещение на одну клетку всегда стоит 1 энергию, даже если
клетка пустая.
На одной клетке может находиться сколько угодно игроков.
Тратить всю энергию необязательно, но неиспользованная энергия не
переносится на следующий ход — в начале каждого хода она
сбрасывается до 4.
Энергию НЕЛЬЗЯ тратить на выход на Сцену или вход в Комнаты.

Каждый столик — это одна клетка (включая угловые).

Клиент открыт. Что дальше?
С открытым клиентом можно ПОГОВОРИТЬ — для этого бросают
цифровую кость, и это НЕ стоит энергии. Либо можно потратить энергию
на перемещение к другой клетке, либо просто закончить ход.
Любой бросок цифровой кости заканчивает твой ход. Это значит,
что ты больше не можешь перемещаться или бросать кость на
других клиентов в этот ход.
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Оригинал · стр. 9

Ценность клиента
Выбирай клиентов с умом! Учитывай их Богатство, Лояльность и
возможные Исходы.

Богатство (звёзды)
У клиентов 1, 2 или 3 звезды. Чем больше звёзд — тем больше выплата в
Приватной или VIP-комнате.
У некоторых клиентов звёзды цветные, с символом рядом с именем. Такие
звёзды засчитываются ТОЛЬКО игроку с соответствующим цветом/символом.
Например, клиент может быть 3-звёздным для Руби (розовый игрок), но
1-звёздным для всех остальных.

Лояльность
Число внутри сердечка. Чтобы перехватить клиента у другой танцовщицы,
нужен бросок не меньше этого числа.

Исходы
Это возможные результаты разговора с клиентом. После броска цифровой
кости ты выбираешь ОДИН исход, чьё число меньше или равно выпавшему.

Разговор с клиентом и закрепление
Игрок должен находиться на клетке открытого клиента, чтобы
поговорить с ним.
Чтобы поговорить, бросают цифровую кость. Это заканчивает твой
ход.
После броска ты обязана выбрать один из исходов, число которого
меньше или равно выпавшему.
Если клиент закрепляется за тобой — поставь свой жетон закрепления
на его карту и закончи ход.

Если клиент закреплён, ты обязана дождаться следующего хода,
чтобы реализовать закрепление. Бросить закреплённого клиента
можно только если ты немедленно выходишь на Сцену (см. стр. 12).
С незакреплённым клиентом любая игрок может заговорить. Если клиент
уже закреплён за другой игроком — заговорить с ним нельзя, но можно
попробовать его перехватить.

Перехват закреплённого клиента
После того как ты закрепила клиента, у соперниц есть время до твоего
следующего хода, чтобы попытаться перехватить его.

Перехватывать можно только закреплённых клиентов. Игрок должна
сначала подойти к клетке закреплённого клиента.
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Оригинал · стр. 9 (продолжение)

Любая попытка перехвата заканчивает ход той, кто пытается.
Удачный перехват — это бросок, который больше или равен
Лояльности клиента (число в сердечке).
При удачном перехвате игрок заменяет жетон закрепления на свой —
с тем же Исходом. Реализуется он, как и любое закрепление, на
следующий её ход.
Одного клиента можно перехватить только один раз, но число
попыток перехвата не ограничено.
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Таймер, напитки и Карты влияния
Таймер
Следи за таймером — он помогает отслеживать ход ночи.

После того как все игроки сделали ход, стрелка таймера
сдвигается по часовой стрелке на следующий раунд.

Планируй заранее и распоряжайся временем стратегически. Если в
следующем раунде ты выходишь на Сцену, лучше не закреплять клиента
в этом — иначе придётся либо бросить его, чтобы выйти, либо заплатить
клубу штраф за пропуск Сцены (см. стр. 12).

Условные обозначения на таймере
Раунд обновления (стр. 13). Поле обновляется новыми клиентами.
Сцена. Указанные танцовщицы выходят на Сцену (см. стр. 12).
Раунд события (стр. 13). Тяните карту события.

Если ход начался с закреплённым клиентом
Если клиент по-прежнему закреплён за тобой в начале хода — пора
зарабатывать! Ход начинается с Приватной или VIP-комнаты, в
зависимости от того, какое у тебя закрепление.
Бросить закреплённого клиента можно только если ты немедленно
выходишь на Сцену.

Начни ход с того, что поставь карту клиента и свою фигурку в
соответствующую Комнату.

Приватная комната — стр. 16 · VIP-комната — стр. 18

А что с рубашками карт?
Количество клиентов за столиком не влияет на их ценность.
Клиенты с символом купюры — это Чаевщики. Они влияют только
на танцовщиц, находящихся на Сцене, и дают чаевые тем, кто
сейчас выступает, — если только не отвлекутся (то есть не будут
открыты лицом вверх).
Если ты собираешься на Сцену — постарайся не открывать Чаевщиков
заранее.
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Оригинал · стр. 11

Напитки и Бар
В Баре можно покупать напитки. Но мы наливаем ответственно.

К Бару можно подойти с любой из 3 клеток непосредственно под ним.
У одной игрока не может быть больше 3 напитков одновременно. Если
по какой-то причине ты должна получить больше — выбери, какие 3
оставить, остальные верни в Бар.

Шот — $500 за штуку
Шоты используются на Главном зале. Каждый шот ЛИБО добавляет +1 к
энергии, ЛИБО +1 к броску цифровой кости. Можно использовать несколько
шотов одновременно.

+1 к энергии +1 к броску цифровой кости

Шампанское — $1 000 за штуку
Шампанское используется в Комнатах. Каждый жетон шампанского
позволяет отменить твоё последнее действие — но действие обязательно
нужно переделать. Применяется к:

Броскам кости VIP — в VIP-комнате.
Розыгрышу карт — в Приватной комнате.

Правила Бара
Покупка напитков не стоит энергии.
За один ход можно посетить Бар только один раз.
Количество напитков у игрока — открытая информация и видна всем.
Напитки нельзя купить для другой игрока и нельзя использовать
на чужих действиях.

Карты влияния
Ключ к влиянию — захватить внимание зала на Сцене.

Карты влияния имеют немедленный эффект при розыгрыше и после
этого сбрасываются.
На каждой карте указано, когда её можно сыграть. Обращай внимание
— окно бывает коротким, например: «Сыграй до броска другой
игрока».
Нет ограничения на количество Карт влияния, которые можно иметь
на руках или сыграть за ход.
Чаще всего Карты влияния получают на Сцене, но иногда их можно
получить и от клиентов или других игроков.
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Оригинал · стр. 11 (продолжение)

Ты можешь заметить маленькую звёздочку в правом нижнем углу
некоторых Карт влияния — пока на это не обращай внимания, звёздочки
имеют значение только для Соло-режима и Кооператива.
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Оригинал · стр. 12

Сцена
Если ты вышла в расписание на Сцену
Выступать на Сцене — часть твоей работы, так что следи за
расписанием. Пропустишь свою смену — штраф!

Проверь, кто стоит в расписании Сцены на этом раунде. На таймере
это отмечено цветом и символом танцовщицы. Выходить на Сцену вне
своего раунда нельзя.
В НАЧАЛЕ раунда, ДО любых ходов игроков, те, кто в расписании,
выполняют действия ниже — в порядке хода.
Когда все вышедшие отыграли вход, начинается обычная очередь
ходов (включая тех, кто на Сцене).

Если ты в расписании, выбери одно из двух:
Пропустить Сцену:
Заплати клубу штраф $1 000, чтобы
не выходить на Сцену.

Выйти на Сцену:
· Поставь свою фигурку на Сцену.
· Сбрось закреплённого клиента
(если он у тебя есть).
· Получи $500 чаевых от каждого
Чаевщика на поле.
· Возьми 2 Карты влияния из колоды
(только себе — не показывай).
· Оставайся на Сцене, пока не
наступит твой ход.

Чаевщики — это закрытые клиенты с символом купюры на рубашке. Если их
перевернуть лицом вверх, они отвлекаются и больше не дают чаевые
танцовщицам на Сцене.

Пример. На поле 3 Чаевщика (по $500 каждый). Значит, каждая
танцовщица на Сцене получит $1 500.

Танцовщицы на Сцене всё равно делают свой ход в этом раунде. У
них также 4 очка энергии, но 1 очко придётся потратить, чтобы
спуститься со Сцены на Главный зал по левой или правой лестнице.

© Перевод: kubigo.ru   ·   стр. 14



Оригинал · стр. 13

Типы раундов
Раунды обновления
Клиенты приходят в клуб за незабываемой ночью. Если их игнорировать
— они уйдут.

Раунд обновления на таймере отмечен символом звёздочки.
В начале каждого Раунда обновления, ДО ходов игроков:

Сбросьте всех незакреплённых клиентов, лежащих лицом вверх.
Раздайте новых клиентов рубашкой вверх на пустые клетки, начиная с
клетки над Гримёркой и далее по часовой стрелке.

Раунд события
Когда луна светит ярче всего, атмосфера в клубе резко меняется. В
полночь случаются странные вещи…

Возьми 1 карту из колоды событий и прочитай её вслух для всех.
Карты события часто включают обновление поля, но все детали
указаны на самой карте.

Включают свет
Когда клуб собирается закрываться, включают свет — это знак, что пора
закругляться. Всё освещается, в том числе клиенты.

Обновите поле, как в обычном Раунде обновления.
После обновления переверните всех клиентов лицом вверх.

Финальный раунд и неразрешённые закрепления
После того как включили свет, у клуба остаётся ещё один раунд до
закрытия.

У игроков с закреплённым клиентом в конце Финального раунда есть
дополнительный «ход неразрешённых закреплений», чтобы доиграть
Приватную или VIP-комнату.

© Перевод: kubigo.ru   ·   стр. 15



Оригинал · стр. 14

Конец ночи
Пора считать деньги!
После того как все оставшиеся закрепления реализованы, клуб
закрывается.

По окончании смены (все раунды отыграны) подсчитайте
заработанные деньги и определите доход от Подписчиков (см. ниже).

Подписчики
Когда клиент действительно проникся тобой, он будет вспоминать тебя
ещё долго после этой ночи и часто подписывается на твою фан-страницу
в сети.
После каждого успешного хода в Приватной или VIP-комнате (без
ПРОВАЛА) ты забираешь клиента к себе в руку. В конце игры их общая
Лояльность определит твой доход от Подписчиков: чем преданнее
фанбаза, тем больше доход.

Сложи Лояльность всех клиентов в руке. Учти: клиенты с пометкой
предпочтения твоей танцовщицы дают двойную Лояльность (только
на их карте).
Получи доход от Подписчиков согласно таблице ниже.

Лояльность Доход
0–9 $0

10–14 $1 000
15–19 $2 000
20–24 $3 500
25–29 $5 000
30–34 $7 000
35–39 $9 000
40–44 $12 000
45–49 $15 000
50+ $20 000

Пример. У трёх клиентов на примере Лояльность 6 + 6 + 5 = 17. Игрок,
собравшая их, получит $2 000 дохода от Подписчиков. У Таддиуса есть
предпочтение к Сапфир, и его Лояльность для неё удваивается с 6 до 12.
Для Сапфир эти трое дают 23 общей Лояльности, что приносит $3 500.

Победительница та, у кого больше всех денег!
В конце игры посчитайте общую сумму денег, заработанных за ночь,
включая доход от Подписчиков.
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При ничьей сравните стоимость напитков, оставшихся на руках.
Если ничья сохраняется — побеждает та танцовщица, которая сядет
на шпагат ближе всех к полу.
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Приватная комната
Сможешь раскрутить?
В Приватную комнату можно зайти только если ход начался с
закреплённым клиентом — то есть он закрепился за тобой в прошлом
ходу, и на нём твой жетон.
В Приватной комнате тебе нужно подобрать правильную комбинацию
танцевальных движений, чтобы удержать клиента в напряжении.
Большинство клиентов оставляют здесь приличные деньги, но это, как
правило, не так прибыльно, как VIP. Дополнительные чаевые не
гарантированы: если будешь повторяться, клиент заскучает.
Начни с того, что поставь свою фигурку и карту клиента в
Приватную комнату.

Как играть
Всего 5 типов движений. Если за все вытяжки игрок набрала 3
одинаковых движения — это немедленный ПРОВАЛ. Ход
заканчивается с минимальной выплатой $500 (независимо от сумм,
указанных на картах).
Карты Приватной комнаты тянут по одной за раз — лицом вверх.
На каждой карте показаны исполненное движение (или движения) и
возможная выплата.
После любой удачной вытяжки (без ПРОВАЛА) можно уйти и
забрать заработок. Сложи суммы на всех вытянутых картах в
столбце, соответствующем звёздному рейтингу клиента — это и
будут твои чаевые.

Пять типов движений изображены на иллюстрациях ниже (на
оригинальной странице): губы, бёдра/танец, грудь, обувь и ягодицы.
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Приватная комната — примеры
Пример ПРОВАЛА

Пример. Игрок вытянула 3 карты подряд. На всех трёх — движение
«губы». Три одинаковых = ПРОВАЛ. Ход заканчивается, игрок получает
$500 — независимо от номинала, указанного на самих картах.

Использование Шампанского
После любой вытяжки можно потратить жетон Шампанского, чтобы
отменить её — но эту вытяжку ОБЯЗАТЕЛЬНО надо переделать
(заменить новой).

Пример. Игрок вытянула 4 карты. После 3-й она поняла, что следующая
выпавшая карта приведёт её к ПРОВАЛУ, и потратила жетон
Шампанского, чтобы отменить эту вытяжку. Затем она потянула новую
карту вместо неё. Отменённая карта в подсчёт чаевых НЕ входит.

Подсчёт чаевых на выходе
Можно тянуть карты дальше или уйти. Если уходишь — сложи суммы со
всех своих карт (кроме отменённых) в столбце, соответствующем
звёздному рейтингу клиента.

Пример. В примере у клиента 3 звезды → чаевые $3 500. Если бы клиент
был 2-звёздным → $2 500. Если 1-звёздным → $1 500.

Что делать с клиентом
▸ Если ПРОВАЛ:

Карта клиента сбрасывается.
▸ Если ушла без ПРОВАЛА:

Забирай клиента себе в руку. Собранные клиенты добавятся в твой
доход от Подписчиков в конце игры (см. стр. 14).

По окончании хода в Приватной комнате положи использованные
карты в сброс и поставь свою фигурку на клетку прямо под
Приватной комнатой. Ход окончен. На следующем ходу нужно
будет потратить 1 очко энергии, чтобы вернуться на Главный зал.
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VIP-комната
Сможешь покорить его сердце?
В VIP-комнату можно зайти только если ход начался с закреплённым
клиентом — то есть он закрепился за тобой в прошлом ходу, и на нём
твой жетон.
Поздравляем, ты увела клиента в VIP! Именно здесь делаются настоящие
деньги — но чтобы сорвать куш, надо показать, что ты — полный пакет:
одной внешности мало, характер не менее важен.

Черты танцовщиц
Сострадание (Compassion) — танцовщица Руби
Эго (Ego) — танцовщица Топаз
Веселье (Fun) — танцовщица Эмеральд
Интеллект (Intellect) — танцовщица Сапфир
Фантазия (Fantasy) — танцовщица Аметист
Начни с того, что поставь свою фигурку и карту клиента в
VIP-комнату.

Как играть
Положи свой Жетон сердца (соответствующий твоей черте) в первый
слот. До любого броска кости VIP можно уйти и забрать чаевые на
текущем уровне связи.
Бросай кость VIP, чтобы заполнять новые черты и укреплять уровень
связи: ЗАИНТЕРЕСОВАН → ВЛЮБЛЁН → ОДЕРЖИМ → БЕЗ ПАМЯТИ.
Не выкидывай те черты, которые у тебя уже есть, — и особенно
не свою собственную.

Закрепляясь с тобой в VIP, клиент уже признал твою самую сильную черту
(ту, что соответствует твоему цвету и символу). Если переборщить с
любой чертой, иллюзия рухнет — и он уйдёт.
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VIP-комната: исходы броска
Три возможных исхода каждого броска

Выпала твоя собственная черта: ПРОВАЛ. Получи $1 000
(независимо от уровня связи) и закончи ход. В примере ниже —
бросок «Сострадание».
Выпала новая черта (которой у тебя ещё нет): связь крепнет.
Добавь эту черту в следующий пустой слот сердца. В примере —
бросок «Эго» или «Веселье».
Выпала черта, которая у тебя уже есть: ход заканчивается, ты
получаешь чаевые согласно текущему уровню связи и
звёздному рейтингу клиента. В примере — бросок «Фантазия»
или «Интеллект».

Таблица чаевых в VIP-комнате
ПРОВАЛ ЗАИНТ. ВЛЮБЛЁН ОДЕРЖИМ БЕЗ ПАМЯТИ
$1 000 — — — —

3★ $3 000 $5 000 $7 500 $10 000
2★ $2 500 $4 000 $6 000 $8 000
1★ $2 000 $3 000 $4 500 $6 000

Пример. Уровень связи: ВЛЮБЛЁН. Чаевые: 3★ — $5 000, 2★ — $4 000, 1★
— $3 000.

После любого броска VIP можно потратить жетон Шампанского,
чтобы отменить его. Бросок ОБЯЗАТЕЛЬНО надо повторить.

Что делать с клиентом
▸ Если ПРОВАЛ:

Карта клиента сбрасывается.
▸ Если ушла без ПРОВАЛА:

Забирай клиента себе в руку. Собранные клиенты добавятся в твой
доход от Подписчиков (см. стр. 14).

По окончании хода в VIP-комнате верни все Жетоны сердца — они
снова доступны другим игрокам. Поставь свою фигурку на клетку
прямо под VIP-комнатой. Ход окончен. На следующем ходу — 1
энергия, чтобы вернуться на Главный зал.
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Соло-режим
Ты против Даймонд
Ты играешь против Даймонд, и она ещё та хитрюга! Чтобы выиграть, к
концу ночи у тебя должно быть больше денег, чем у неё.
Даймонд не нужна фигурка — её не видно на поле. Вместо этого каждый
раз, когда поле обновляется, она получает 1 Подписчика и забирает
чаевые со всех Чаевщиков (закрытых клиентов с символом купюры).
Соло-правила те же, что и обычные, с двумя исключениями:

Изменён процесс обновления поля (см. ниже).
Из игры убираются некоторые Карты влияния и Карты событий (см.
ниже).

Обновление поля (в т. ч. в раунде 1)
1. Сбросьте всех незакреплённых клиентов лицом вверх (как обычно).
2. Уберите всех закрытых клиентов, которые НЕ являются Чаевщиками, и
положите их в низ колоды клиентов.
3. Раздайте новых клиентов рубашкой вверх на пустые клетки (как обычно).
4. Даймонд получает 1 верхнего клиента из колоды в руку как Подписчика.
5. Даймонд получает $1 000 с каждого Чаевщика на поле.
Раунд «Включают свет» — последний, когда Даймонд получает Подписчика и
чаевые. Это происходит до того, как клиентов перевернут лицом вверх.
Все клиенты, попавшие в руку Даймонд, влияют на её доход от Подписчиков.
Ты увидишь их только при подсчёте Лояльности в конце игры.

Карты, которые убираются из игры
Карты событий — убрать:
Card Cartel, Quiet Night.
Карты влияния — убрать ВСЕ с любой звёздочкой (сплошная ✦
или контурная ✧) в правом нижнем углу. Всего 18 карт:
Bad Influence, Bad Karma, Chastity Cage, Cheers!, Cold Feet, Double Trouble,
Drinks On You, Fresh Meat, Girl Code, Helping Hand, I Don't Think So, Money
Troubles, Profit & Power, Rigged Roll, Spell Doll, Sprained Ankle, Stolen Goods,
Wandering Eyes.
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Кооператив
Спасти клуб!
У клуба проблемы с законом, и без крупного штрафа он закроется!
Танцовщицы решили объединиться и пожертвовать весь доход за одну
рабочую ночь, чтобы спасти заведение.
Все игроки кооперируются и зарабатывают суммарную сумму к
концу ночи.
Правила Кооператива те же, что и обычные, с двумя исключениями:

Игроки обязаны держать Карты влияния открытыми — их видят все.
Некоторые Карты влияния убираются из игры (см. ниже).

Сумма, необходимая для спасения клуба
Игроков Длинная смена Короткая смена

2 $80 000 $50 000
3 $120 000 $70 000
4 $160 000 $90 000
5 $200 000 $110 000

Уберите из игры все Карты влияния со сплошной звёздочкой (✦) в правом
нижнем углу. Карты с КОНТУРНОЙ звёздочкой (✧) НЕ убирайте — они
остаются в Кооперативе.
7 Карт влияния, которые убираются:
Bad Influence, Chastity Cage, Cold Feet, I Don't Think So, Money Troubles,
Sprained Ankle, Wandering Eyes.
Кооператив можно играть и в одиночку, ведя сразу нескольких
танцовщиц.

Режим 2 на 2
Команды!
Сыграй вместе с лучшей подругой против двух других соперниц.
Команда с большей суммарной казной к концу ночи побеждает!
Каждая команда зарабатывает общую сумму. Но деньги, напитки и
Карты влияния у каждой игрока остаются её собственными.
Правила режима 2 на 2 те же, что и обычные, с одним
исключением:

Партнёрши по команде могут показывать друг другу свои Карты
влияния.
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Часто задаваемые вопросы
Куда можно пойти из Гримёрки?
Из Гримёрки выходишь только на клетку прямо над ней.
Нужно ли заранее объявлять, как я потрачу энергию?
Нет. Решай по ходу дела.
Можно ли использовать энергию, чтобы перевернуть клиента обратно
лицом вниз?
Нет.
Бросок цифровой кости заканчивает мой ход — могу ли я ещё
использовать Шоты или Карты влияния?
Шот на «+1 к броску» можно применить сразу после броска. Если на Карте
влияния написано «Сыграй в свой ход», её уже нельзя сыграть после броска
цифровой кости.
Могу ли я отказаться от всех Исходов после броска на клиенте?
Нет, после броска ты обязана выбрать какой-то исход.
Если я перехватила клиента, могу ли выбрать другой Исход?
Нет, ты получаешь то же закрепление, что было у предыдущей игрока.
Что означает цветное свечение вокруг чисел Исходов?
Оно подсказывает тип Исхода: розовый — VIP-комната, синий — Приватная
комната, зелёный — деньги, фиолетовый — прочее. Эти цвета НЕ связаны с
цветами игроков.
Связаны ли цвета карт Приватной комнаты с цветами игроков?
Нет.
Исход клиента отправил меня в Гримёрку — что делать?
Поставь фигурку в Гримёрку. На следующем ходу потрать 1 энергию, чтобы
выйти на Главный зал.
Как пометить уже перехваченного клиента?
Никак. Перехватившая игрок сама следит, чтобы его повторно не перехватили.
Я потеряла деньги, но у меня их нет. Может ли баланс быть
отрицательным?
Нет, меньше $0 быть не может.
Если денег нет — могу ли я пропустить Сцену?
Нет. Если штраф $1 000 платить нечем, ты обязана выйти на Сцену.
Могут ли Карты влияния опустить бросок ниже 1?
Нет, минимальное значение броска — 1.
Можно ли передавать или обмениваться Картами влияния и напитками
с другими игроками?
Нет, если на самой карте не указано иначе.
Что происходит с жетоном напитка после использования?
Жетон возвращается в Бар.
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Можно ли купить напитки после броска на клиенте?
Нет. Бросок на клиенте заканчивает ход.
Можно ли обменять напитки на деньги?
Нет, если не указано иначе.
Когда я решаю, на что потратить Шот?
В момент использования. Можно либо +1 к броску, либо +1 к энергии.
Что значит «нельзя пропустить» на карте «Папик» (Dad)?
Любая игрок на той же клетке, что и открытый «Папик», обязана бросить кость
на него. Пропустить нельзя.
Если я открыла «Папика», но стою у Бара, — могу ли я купить напитки
до броска?
Да, но бросок на «Папике» всё равно придётся сделать.
Что, если «Папика» открыли в раунде «Включают свет»?
Если ты на его клетке — обязана бросить. Перешагнуть или пропустить его
нельзя.
Можно ли применять Карты влияния на «Папика»?
Да.
Колода закончилась — что делать?
Перемешайте соответствующий сброс и обновите эту колоду.
Исход говорит «обменяй на сброшенного клиента…», но в сбросе
никого нет. Что делать?
Этот Исход выбрать нельзя.
Исход говорит «сбросьте клиентов по обе стороны». А если одна из
клеток пустая?
Сбрасываются только клиенты с непосредственно соседних клеток. Если
клетка пустая — ничего не происходит.
На карте написано «сбросьте любого клиента» — это касается и
закреплённых?
Да.
В Кооперативе и 2 на 2 — могу ли я использовать чужие Карты
влияния или напитки?
Нет, в любом режиме каждая игрок использует только свои Карты влияния и
напитки.
Я обязана показывать другим, сколько у меня денег?
Нет, это твоё дело.

Не нашла своего вопроса? Заходи на nightshiftgame.com
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Этот перевод подготовлен сообществом сайта kubigo.ru и не является официальным
изданием игры. Все права на оригинальное произведение, иллюстрации, дизайн и
торговые марки принадлежат Exotic Cancer и иным законным владельцам. Перевод

распространяется бесплатно и предназначен исключительно для того, чтобы помочь
русскоязычным игрокам, купившим игру, разобраться в правилах. Не предназначен для

коммерческого использования.

Спасибо, что выбираете настольные игры. Хорошей ночи!

© Перевод: kubigo.ru   ·   стр. 26


